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Las Montañas Arklay, situadas en el centro-oeste de Norteamérica, fueron 
el escenario de una continuada de misteriosas muertes y desapariciones. Los 
cadáveres encontrados estaban mutilados y el Departamento de Policía de 
Raccoon City definió la causa como homicidio. El 23 de junio de 1998, 

la unidad policial S.T.A.R.S. (Special Tactics and Rescue Service) envió al 
Equipo Bravo a investigar los acontecimientos. 


El motor del helicóptero del Equipo Bravo sufrió un inesperado fallo sobre 
las montañas, viéndose obligados a realizar un aterrizaje de emergencia. 
Afortunadamente no hubo pérdidas humanas. Mientras se recuperaban del 
impacto e investigaban la zona, descubrieron un furgón policial severamente 
dañado. No había rastros del prisionero que estaban transportando, pero la 
documentación lo identificaba como Billy Coen, de 26 años, ex-teniente 

de la Marina. Se le había condenado por veintitrés asesinatos y se le 
transportaba para su ejecución. Los dos conductores del furgón habían sido 
asesinados, el Equipo Bravo decidió investigar el asunto. 


Uno de los integrantes más recientes, Rebecca Chambers, descubrió un 
tren detenido en medio del bosque y se adentró a investigarlo. Al poco 
tiempo de entrar, descubrió que todos los pasajeros estaban muertos. Pero 
entonces, algo extraño ocurrió... sus cadáveres comenzaron a caminar, ¡y se 
abalanzaron sobre ella! ¡Eran zombies! Pese a su inexperiencia, Rebecca fue 
capaz de defenderse de los inesperados atacantes. Poco después, se encontró 
en persona con Billy, quien le propuso trabajar juntos para escapar. Rebecca 
se negó, había recibido la orden de arrestarlo. Pero cuando Rebecca fue 
atacada por un monstruo formado por una masa andante de sanguijuelas, 
fue precisamente Billy quien la salvó. 


Sin previo aviso, el tren comenzó a moverse. Rebecca y Billy estaban 
atrapados a bordo, con zombies y monstruos de sanguijuela. Con la 
tormenta afuera, el tren ganó velocidad. Estaba fuera de control, y se dirigía 
a un risco. Tenían que pararlo. Ambos trabajaron en equipo para frenar la 
marcha y desviar el curso del tren. El tren terminó chocando contra una 
barricada y descarrilando. Finalmente se detuvo en medio de una lluvia de 


chispas. 


Se encontraban en el Centro de Formación de la Corporación Umbrella. 
Las instalaciones habían sido administradas por el difunto Dr. James 
Marcus, uno de los tres fundadores de la gigante farmacéutica. Allí mismo, 
éste había desarrollado un terrible virus que convertía formas de vida en 
zombies. A cada paso, Billy y Rebecca tuvieron que enfrentarse a hordas de 
científicos zombificados. Mientras luchaban codo a codo, Rebecca comenzó 
a cuestionarse si realmente Billy era culpable, y finalmente le pidió que le 
contara la verdad. Con profunda indignación, Billy le contó todo. 


Había sido parte de un escuadrón especial enviado, por un dato de 

inteligencia equivocado, a destruir una aldea llena de gente inocente. Billy 
se opuso a cumplir tal absurda orden, y el comandante lo castigó usándolo 
como chivo expiatorio, culpándolo de la masacre. 


El Dr. Marcus, quien se suponía que estaba muerto, apareció frente a ellos, 
usando un duplicado de sí mismo creado por las sanguijuelas. Él había 
sido el primer genio investigador que fue capaz de manipular el Virus T, 
pero los resultados de su investigación se alejaron demasiado de los ideales 
de la compañía. Como resultado, diez años atrás, sus alumnos Albert 
Wesker y William Birkin lo asesinaron. El virus se había apoderado de su 
cuerpo tras su muerte, y había estado actuando los últimos diez años para 
revivirlo. Mientras Marcus 
narraba su historia, una visa somata—70. 


horda de sanguijuelas se 
reunía a su alrededor, y 
acabaron transformándolo 
en la grotesca Sanguijuela 


Reina, que cargó contra 
Rebecca y Billy. 


Finalmente, ambos 
consiguieron derrotar a 

la Sanguijuela Reina y 
escapar. Rebecca se quedó 
con la chapa identificadora 
de Billy, prometiéndole 
que cuando escribiese su 
reporte, diría que él había 
muerto. Con la luz del 
amanecer, sus caminos se 
separaron. 
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El R.P.D. de Raccoon City envió al equipo 
Bravo a investigar las Montañas Arklay 

situadas en los límites de la ciudad, pero se 
perdió el contacto con ellos y su paradero era 
desconocido. Al día siguiente, el 24 de julio, 

el equipo Alpha fue enviado a la zona para 
buscarlos. “Tras varios rastreos aéreos sobre las 
montañas, localizaron el helicóptero del equipo 
Bravo estrellado y bajaron a investigar. Pero 
entonces, fueron inmediatamente atacados por 
una manada zombificada de perros salvajes, que 
asesinaron a uno de los miembros del equipo. El 
comandante Albert Wesker dirigió a su equipo a 
refugiarse a una mansión cercana. 


Al final, sólo tres de ellos consiguieron llegar al 
hall principal. Un disparo rompió el silencio. 
El miembro del equipo Chris Redfield fue a 
investigar y llegó justo en el momento en el que 
vió como uno de sus compañeros era devorado 
por un zombie. La mansión que debía haber 
sido un refugio era en cambio una guarida de 
monstruos. Con la imagen del horrible primer 
encuentro en su mente, Chris comenzó la 
incansable búsqueda para reencontrarse con sus 
compañeros de equipo, y para encontrar una 
forma de escapar con vida. 


En su búsqueda se encontró con los miembros 
del equipo Bravo, Richard Aiken y Rebecca 
Chambers. Aiken estaba gravemente herido, 
mientras Rebecca trataba de detener la 
hemorragia. 


Otro miembro del equipo Alpha, Jill Valentine, 
estaba también explorando la mansión. En 

una ocasión, ella escuchó voces provenientes 

de una habitación, sonaba como dos personas 
comunicándose por radio, y por lo que 
alcanzaba oir Jill, no podía creerlo. Ellos 
hablaban acerca de un plan para destruir a los 
S.T.A.R.S.. Jill entró al cuarto y encontró a su 
compañero Barry Burton. Él se las ingenió para 
esquivar sus preguntas, pero sus evasivas sólo 
hicieron que Jill sospechara más. Más tarde, Jill 
fue informada por el comandante del equipo 
Bravo Enrico Marini de que había un traidor en 
los S.T.A.R.S. colaborando con la Corporación 
Umbrella. Tras enterarse de esto, Jill decidó 
llegar a la verdad del asunto. 


Jill y Chris finalmente se reencontraron, 

y se abrieron camino hacia el Centro de 
Investigaciones Arklay situado bajo el sótano 
de la mansión. Allí descubrieron que su 
comandante, Wesker, tenía relación con 
Umbrella. Pero tan pronto como se enteraron 
de esto, se encontraron con Barry a sus espaldas, 
apuntándolos con un arma. En un momento, 
todas las piezas de aquel incomprensible 
incidente empezaban a encajar. Wesker levantó 
su arma contra ellos también, y comenzó a 
contarles todo. Todo lo que había pasado 
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era parte de un plan de Umbrella para usar 

a S.T.A.R.S. como sujetos de prueba para su 
virus. Conducirlos a la mansión era parte de 
aquel plan, todo había sido orquestado desde el 
principio. 

Sin embargo, al final resultó que Wesker 
también había traicionado a Umbrella. Todo lo 
que había hecho servía a su propia ambición. 


Él había usado a todos los que estaban en su 
camino, incluyendo al resto de su equipo. Una 
vez que habían servido a su propósito, quiso 
deshacerse de Chris y Jill. Pero antes de que 
pudiera apretar el gatillo, otra arma se disparó. 
Barry disparó a Wesker. Barry explicó que 
Wesker había amenazado a su familia para 
obligarlo a traicionar a sus compañeros. Tras 
las disculpas de Barry, Wesker tocó el panel 

de control y liberó a la enorme criatura de su 
cápsula, el Tyrant. Wesker esperaba que éste 
siguiera sus Órdenes, pero la criatura 
lo atravesó indiscriminadamente 
con sus garras. Después, dirigió su 
atención hacia sus próximas presas: 
Chris, Jill y Barry. 


Chris y Jill escaparon, y lograron 
contactar por radio al helicóptero 

de rescate. Pero quien les dió la 
bienvenida en la azotea no fue otro 
que el mismo Tyrant. Después de 
vencer tras una desesperada batalla, 
cayeron rendidos de cansancio a 
bordo del helicóptero que los llevaba 
a casa. Los sucesos de aquella noche 
se conocieron luego como “El 


Incidente de la Mansión”. 
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Dos meses después del terrible incidente en las Monta- 
ñas Arklay, la tragedia llegó a la propia Raccoon City. 
Un hombre y una mujer se encontraron inmersos en 
un infierno viviente, una ciudad invadida por una po- 
blación zombificada. El hombre era Leon S. Kennedy 
un policía novato en su primer día en la Fuerza Policial 
de Raccoon City. La mujer era Claire Redfield, que 
acababa de llegar a la ciudad en busca de su hermano 
Chris, del cual no sabía nada desde hacía dos meses. 


El azar los llevó a ambos a encontrarse en medio de 
las calles, e inmediatamente decidieron retirarse hacia 
la seguridad de la estación de policía, pero aquel que 
debía ser el lugar más seguro de la ciudad estaba sin 
embargo, lleno de oficiales de policía convertidos 

en zombies. Leon y Claire se separaron para buscar 
supervivientes. 


En su búsqueda, Leon se encontró con una mujer 
llamada Ada Wong, una misteriosa belleza oriental que 
había llegado a la ciudad y estaba buscando al perio- 
dista Ben Bertolucci. Ambos encontraron al periodista, 
quien se había encerrado a sí mismo en una celda de la 
prisión. Ada le contó que estaba buscando pistas sobre 
el paradero de su novio, un empleado de Umbrella 
que había desaparecido. Pero Bertolucci no supo darles 
ninguna información al respecto, sin embargo, les 
habló de un camino para salir de la ciudad. 


Mientras tanto, Claire encontró una superviviente, una 
niña pequeña llamada Sherry Birkin. Claire intentó 
acercarse sabiendo que era muy peligroso para la niña 
estar merodeando por ahí sola, pero Sherry asustada 
salió corriendo. Cuando Leon se encontró con Sherry 
más tarde, la niña volvió a escapar, pero esta vez en su 
huida se le cayó el colgante. Ada encontró el colgante 
y lo abrió, al momento en que vió lo que había dentro, 
salió corriendo, dejando atrás a Leon. 


Los zombies que habían rebasado la ciudad fueron 
creados por causa del Virus T desarrollado por la Cor- 
poración Umbrella. Peor todavía había un virus incluso 
más terrorífico allí: el Virus G. El Virus G provocaba 
mutaciones a nivel genético, resultando en infinitas 
transformaciones evolutivas que podían incluso pasarse 
a la descendencia de la criatura. Su creador era el padre 


de Sherry, William Birkin. 


Ada, en realidad, era una espía contratada por Wesker, 
quien ahora trabajaba para uno de los rivales de Um- 
brella, para robar una muestra del Virus G. Umbrella 
también había mandado sus propias fuerzas especiales 
de élite para hacerse con la muestra. Viendo a su pro- 
pia compañía a punto de quitarle la vida y el trabajo 
de su vida, Birkin se inyectó a sí mismo el Virus G, 
transformándose en un monstruo conocido como “G”., 
G empezó su búsqueda de un nuevo huésped en el que 
implantar embriones para reproducirse. Necesitaba un 
huésped lo más genéticamente similar posible a la cria- 
tura adulta, y Sherry era perfecta para ese propósito. 
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Leon y Ada, sin saber cada uno quién era el otro 

en realidad, terminaron estrechando un lazo muy 
profundo. Desafortunadamente, Ada fue mortalmente 
herida por el ataque de un Tyrant. Con lo que pareció 
ser el último aliento de Ada, se activó el mecanismo de 
autodestrucción del laboratorio de Birkin. 


Leon y Claire se apresuraron hacia la plataforma donde 
Sherry permanecía, un tren de mercancías usado para 
transportar materiales de las instalaciones, con el fin 

de escapar. Tras inyectar a Sherry una vacuna contra 

el Virus G, el tren emprendió marcha saliendo de 
las instalaciones hacia la superficie. Pero justo 
cuando todo parecía funcionar, G apareció en el 
tren. El sonido de explosiones podía oirse sobre 
las alertas de riesgo biológico. Leon y Claire no 
tenían otra opción que hacer estallar el tren con 
G adentro y correr hacia la salvación. El proble- 
ma era que el vagón de control estaba cerrado. 
Sherry fue capaz de escabullirse por un ducto de 
ventilación y alcanzar el vagón de control. Una 
vez allí presionó el botón de los frenos. Enton- 
ces, los tres pudieron saltar fuera del tren. 


Los tres se apresuraron hacia la salida del túnel 
subterráneo tan rápido como pudieron correr, 
y justo cuando llegaron a la salida, una gran 
explosión se produjo en el tunel que acababan 
de dejar atrás. 


Leon comprendió que no había tiempo para ce- 
lebrar la victoria, y juró que lucharía por acabar 
con la Corpora- 
ción Umbrella. La 
terrible amenaza 
del G, y la imagen 
de Ada murien- 
do, dejarían una 
marca imborrable 
en su mente. 
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Mientras Leon y Claire luchaban por escapar de la 
ciudad, otro evento acontecía en Raccoon City. Jill 
Valentine, agente de S.T.A.R.S. y superviviente del 
Incidente de la Mansión, había permanecido en Rac- 
coon City con el fin de investigar a los responsables: 
Umbrella. Fue durante esos días que el virus, y los 
zombies, comenzaron a esparcirse. Esta nueva epide- 
mia la obligó a suspender su investigación. Jill decidió 
marchar a Europa para reunirse con Chris. 


Jill recorrió la ciudad, esquivando monstruos, y even- 
tualmente se encontró con otro de los supervivientes 
de la mansión, el piloto de S.T.A.R.S. Brad Vickers. 
Pero la reunión pronto se convirtió en una eterna 
despedida, cuando una grotesca figura de traje negro 
apareció y asesinó a Brad, mientras pronunciaba el 
nombre de S.T.A.R.S. como si se tratara de una mal- 
dición. Jill escapó de la criatura hacia la comisaría. 


Dentro de la comisaría, oyó una transmisión de radio, 
era alguien pidiendo ayuda. Había supervivientes 
afuera. Jill tomó sus armas, y cuando se disponía 

a salir, de nuevo el sujeto apareció frente a ella. La 
criatura, conocida como Nemesis, parecía seguirla a 
donde fuera. 


Ambos continuaron buscando una nueva vía de 
escape, cuando inesperadamente, Nicholai apareció 
frente a Jill, vivo e intacto. Le confesó a Jill que en 
realidad era un “Supervisor” enviado por Umbrella 
para obtener datos de combate B.O.W/., y que además 
había una recompensa por Jill. Más tarde Nicholai 
robó el último helicóptero que quedaba y escapó de 


Raccoon City. 


Las cosas se pusieron peor. Nemesis apareció nueva- 
mente ante Jill, mutado en una forma más grande y 
monstruosa que antes. Jill lo enfrentó con sus últimas 
fuerzas y finalmente acabó con él. 


Tras la batalla, un helicóptero aterrizó frente a ella. 
Carlos estaba allí, junto con otro rostro familiar. Jill 
no podía creerlo, pero fue como una luz de esperanza 
para ella. Mientras los tres volaban fuera de la ciudad, 
un enorme misil les pasó por al lado en dirección al 
centro de la ciudad. 


Hubo una terrible explosión, y la ciudad fue engullida 
en llamas. Raccoon City había sido borrada del mapa. 
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Escuchó un disparo, y al seguir el rastro encontró a 
un hombre vestido de soldado. Su nombre era Carlos 
Oliveira, miembro del Umbrella Biohazard Coun- 
termeasure Service, quienes habían sido enviados 


ap 


il 
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para evacuar a los supervivientes. Jill no podía creer 
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que la compañía causante de aquel desastre pudiera 
realmente preocuparse por los supervivientes, pero no 
vio razón para culpar a un simple mercenario por eso. 
Su equipo estaba en una situación mucho peor de la 
que nadie pudo haber anticipado, Carlos le pidió a 
Jill que fuera con él hasta la plataforma de tranvías, 
que los llevaría al punto de extracción. 


El tranvía no funcionaba, pero a bordo se encontra- 
ron con el líder del U.B.C.S. Nicholai Ginovaef y con 
otro de sus miembros, Mikhail Victor. El grupo se 
dirigió hacia la estación de servicio para obtener cier- 
tos materiales necesarios para el funcionamiento del 
tranvía, pero Nicholai fue atrapado en una tremenda 
explosión. Más tarde, Mikhail murió enfrentándose 
a Nemesis, y los dos que quedaban, Jill y Carlos, 
lograron llevar el tranvía a destino. Llegaron al punto 
de extracción, sólo para ver cómo el helicóptero era 
destruido por Nemesis. Para empeorar, un tentáculo 
de Nemesis infectó a Jill con el Virus T. 


Aún cuando su único plan de escape estaba arruina- 
do, Carlos se negó a rendirse y salió en busca de una 
vacuna para Jill. Su determinación casi le cuesta su 
propia vida, pero al final consiguió salvarla. 
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Habían pasado tres meses desde la aniquilación de Raccoon City, Claire 
estaba en Europa buscando a su hermano desaparecido Chris, quien había 
sido reportado por última vez realizando actividades en contra de Umbrella. 


Claire consiguió infiltrarse en un laboratorio de investigaciones de Um- 
brella en París, pero fue capturada y transferida a una prisión en la isla 
Rockfort. Poco después de que llegara, la solitaria prisión de la isla quedó 
estropeada tras un bombardeo aéreo realizado por un grupo desconocido. 
El carcelero decidió que ya era inútil mantenerla confinada y la liberó. 
Fuera de la cárcel, todo estaba plagado de zombies. El complejo se había 
convertido en un ineludible infierno en la tierra. 


Mientras Claire se abría camino, alguien empezó a dispararle. Pero apenas 
ella inició el contraataque, el tirador apareció. Era un joven impulsivo de 17 
años, un prisionero llamado Steve Burnside. Claire pensó que debía haber 
una razón de peso para que hayan apresado a alguien tan joven, y además 
había algo extraño en su conducta. Antes de que ella pudiera averiguar más, 
él le habló de un aeropuerto pero se fue de inmediato. 


Claire fue capaz de usar uno de los equipos de la prisión para obtener infor- 
mación sobre la situación de su hermano, entonces envió un email a Leon 
pidiéndole ayuda. Estaba segura que la información llegaría a Chris. 


Poco después, Claire se encontró con el comandante de la isla, Alfred As- 
hford, nieto de uno de los fundadores de Umbrella: Edward Ashford. Cre- 
yendo que Claire era parte de los misteriosos atacantes, intentó dispararle 
sin piedad. Claire comprendió que este grupo había sido el responsable del 
escape del Virus T, pero aún no tenía idea de quiénes eran o por qué habían 
atacado la isla. 


A medida que Claire consiguió avanzar, fue detenida por un monstruo 
enorme. Justo cuando parecía que estaba todo perdido, fue salvada por 
Steve. Sin embargo, otro zombie apareció tras él, en este caso no pudo 
disparar. Finalmente, cuando asumió que Claire estaba en peligro, vació el 
cargador entero, y entonces cayó sobre sus rodillas llorando. El zombie ha- 
bía sido su padre, un antiguo empleado de Umbrella. Su padre había estado 
tramando vender secretos de la compañía. Cuando su plan fue descubierto, 
Umbrella asesinó a la madre de Steve y lo encarceló junto con su padre. 
Con la explicación, las razones de la inusual conducta de Steve salieron a la 
luz. Claire supo consolarlo gentilmente. 


Claire se encontró luego cara a cara con un fantasma: Albert Wesker. Él 
había llegado en busca de la hermana gemela de Alfred: Alexia, quien 
había desarrollado el T-Verónica y lo había inyectado en su propio cuerpo. 
Wesker había asaltado la isla con su escuadrón con la intención de capturar 
a Alexia. 


Wesker dejó que Claire siguiera, esperando usarla más adelante para 
tomarse revancha contra Chris. Claire y Steve consiguieron un avión de 
carga y salieron de la isla, pero acabaron estrellándose en un enorme centro 
de investigaciones de Umbrella en el polo sur. Alfred llegó tras ellos, pero 
consiguieron derrotarlo, y una vez más se abrieron camino hacia la salida. 


> Veronicz 


Mientras tanto, Alexia despertaba de su sueño criogénico después de quince 
años. 


Chris llegó a la isla Rockfort, tras recibir el mensaje de Leon. Tenía el 
presentimiento de que el virus se había escapado a través de la isla, y su 
premonición se convirtió en certeza cuando se cruzó con Wesker. Wesker le 
contó a Chris lo que estaba buscando y dónde estaba Claire. Chris se apre- 
suró a viajar a la Antártida en un Harrier para encontrarse con su hermana. 
Él trató de salvarlos a ambos, pero Alexia había usado a Steve como sujeto 
de pruebas para el T-Verónica. Steve atacó a Claire, pero su aún latente 
conciencia humana lo hizo volver en cuanto la miró a los ojos. Claire le 
recordó quién era él en realidad, y en sus últimos instantes, Steve volvió a 
ser un humano. 


Chris activó el mecanismo de autodestrucción de las instalaciones para que se 
liberaran todos los cierres electrónicos y así ambos pudieran salir. Cuando se 
dirigían a la salida, su ruta fue bloqueada por Alexia, ahora transformada en 
una gigante hormiga reina. Chris y Claire liberaron el Lanzador de Longitud, 
con el cual Alexia fue destruida, y con esto, los planes de Wesker de llevársela 
con él. Wesker los interceptó lleno de ira, pero finalmente ambos lograron 
escapar y llegar al Harrier dejando atrás a la base Antártica. Sin embargo, 
Wesker ya había encontrado otra forma de recuperar el T-Verónica. 
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MONÓLOGO POR LEON 


1998... 
No lo olvidaré jamás. 
En ese año ocurrieron los espeluznantes asesinatos de las montañas Arklay. 


Al poco se supo la causa. Unos experimentos víricos secretos llevados a cabo por 


Umbrella. 


El virus brotó en una pequeña ciudad en las montañas. Raccoon City, asestándole 
un duro golpe que hizo temblar sus mismos cimientos. 


Para evitar riesgos, el presidente de los Estados Unidos puso en marcha un plan de 
contingencia para esterilizar Raccoon City. 


Con el asunto hecho público, el gobierno de los Estados Unidos decretó la suspen- 
sión indefinida de las actividades empresariales de Umbrella. 


Algo más tarde, sus acciones cayeron en picado, lo que a efectos prácticos acabó 
con Umbrella. 


Han pasado seis años desde que tuvo lugar ese horrible suceso... 
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PRÓLOGO: BAUTISMO EN EUROPA 


Un automóvil viejo descendió por una montaña. El invierno era todavía 


una amenaza lejana, pero los árboles a ambos lados de la carretera ya estaban 
deshojados, rodeados de alfombras de hojas secas. 


La quejumbrosa melodía del Flamenco sonando dentro del automóvil pare- 
cía apropiada para la lúgubre escena. Leon S. Kennedy estaba en el asiento 


de atrás, contemplando la vista. 


“Y tú, quién eres realmente”. 


El policía mayor situado en el asiento del pasajero se dirigió a Leon. El policía 
más joven, que conducía, lo observó mientras hablaba. Ellos habían sido asigna- 
dos para llevar a Leon a su destino, una aldea lejana en medio del campo. 


“Supongo que así rompéis el hielo por aquí. De todas formas ya sabéis de 
qué va todo esto. Mi misión es encontrar a la hija del presidente”. 


“¿Tú solito?”. 


“Seguro que vosotros no habéis venido sólo para cantar Kum ba yah alrede- 
dor del fuego, ¿no? Aunque visto lo visto ¿quién sabe?”. 


El oficial mayor se rió, pero no siguió preguntándole. 


“Es una orden directa del jefe en persona. Desde luego, no hemos venido de 
picnic”. 


« 0 
Cuento con vosotros, chicos”. 
El policía mayor sonrió y se encogió de hombros. 


El automóvil cruzó por un puente de madera suspendido, y se detuvo. El 


policía al volante señaló un pequeño camino a través de los árboles. Algún 
aldeano podría tener su granja detrás de esos árboles. 


“Este camino debe llevar al pueblo”. 


Leon estaba llegando al lugar cuando recibió una transmisión de su contacto 
con el cuartel general. 


“Leon, soy Ingrid Hunnigan, seré tu contacto en esta misión”. 


“El nombre del objetivo es Ashley Graham, ¿correcto?”. 
“Exacto. Es la hija del presidente”. 


Varios días antes, un misterioso grupo había secuestrado a Ashley de la universi- 
dad en Massachusetts. Leon había sido asignado como guardaespaldas de Ashley, 
de modo que el presidente le encargó la misión de rescatarla. Su única pista era 
un reporte que testificaba a una pandilla vestida de negro escoltando una joven 
dentro de la aldea que coincidía con la descripción. 


“Intentaré conseguir más información sobre el grupo por mi parte”. 
Leon cerró la transmisión. Decidió comenzar con la primera casa que encontró. 


La casa estaba estropeada, como si nadie hubiese vivido allí durante años. 
Un hombre que parecía ser su propietario estaba alimentando el fuego de la 
chimenea. Leon lo llamó, pero el hombre no respondió. Leon se le aproximó 
y le mostró una foto de Ashley Graham. 


“Me preguntaba si reconoce a la chica de esta foto”. 


El hombre lo observó desde la chimenea, hechó un vistazo a la foto, y luego 
comenzó a hablarle molesto a Leon. Leon no entendía lo que le estaba 
diciendo, pero era obvio que el hombre quería que se fuera. 


“Lamento haberle molestado”. 


Cuando se dio la vuelta, una voz temblorosa recorrió la habitación. Leon 
sintió algo detrás de él, algo buscando sangre. 


Lo esquivó rodando hacia adelante. El hombre dirigió su hacha hacia él, 
rozándole la espalda y cortando el aire, Leon se dió la vuelta y le apuntó 
con su 9mm advirtiéndole. 


“¡Quieto!”. 


Los extraños acontecimientos que vivió años atrás vinieron a su mente. Ha- 
bía sido atacado por ciudadanos comunes antes, pero estaban convertidos en 
cadáveres vivientes infectados por el Virus T. Los ojos de este hombre eran 
de un rojo extraño, pero no se parecía a ningún zombie que Leon haya visto. 


“¡He dicho quieto!”. 
El hombre sólo gritó y mantuvo su hacha en alto. 


Leon apretó el gatillo. La bala atravesó al hombre, dejándolo inmóvil en el 
suelo. Escuchó el sonido de un motor que venía de afuera, seguido del grito 
de los oficiales de policía y un violento choque. No podía ser nada bueno. 
Salió y vio que el puente estaba derribado, el humo llegaba desde abajo. 
Miró al borde del risco y vio el camión junto con el coche de policía en 
ruinas al fondo. No había rastro de los oficiales. 


Ese fue el primer pantallazo que Leon tuvo de la locura a la que estaba por 
enfrentarse. 


La plaza del pueblo estaba adornada con algunas viviendas de piedra. Había 
mujeres cargando agua, mientras los hombres apilaban montañas de paja 
que luego cortaban con la hoz. También podía verse alrededor el ganado y 
algunas gallinas. 


En el centro de la plaza había una estaca de unos tres metros de alto. Uno 
de los oficiales de policía estaba clavado en ella. Colgando inerte, mientras 
las llamas provenientes de una montaña de paja lo abrazaban. 


Leon contempló la escena a través de unos prismáticos, después avan- 

zÓ hacia la aldea. En una de las casas encontró una montaña de huesos, 
probablemente de visitantes quemados en la estaca o de aldeanos que no 
siguieron a la corriente. Si aquel pueblo tenía algo que ver con la desapari- 
ción de Ashley... Leon no tenía tiempo que perder. 


Mientras avanzaba sigilosamente, de repente se cruzó con un aldeano, quien 
lo señaló y dio la voz de alarma. Los aldeanos comenzaron a correr tras él 
desde todas las direcciones. No atacaban individualmente, sino que actuaban 
en pequeños grupos como si fueran partes de un único depredador. 


“¿Quiénes son estos tipos?”. 
Leon buscó refugio en una casa cercana. 


Los aldeanos intentaban derribar la puerta. El sonido de un motor arran- 
cando rugió, y cuando Leon miró a ver qué era vio a un aldeano portando 
una motosierra. Otros levantaron escaleras para entrar por las ventanas 
del segundo piso. Como si no fuera lo bastante extraño, su habilidad para 
aplicar la lógica y resolver problemas era aterradora. Leon estaba atrapado 
como una rata. 


Disparó bala tras bala, pero por cada aldeano que caía, otros más venían a 
tomar su lugar. La situación se ponía peor a cada minuto. Tenía que encon- 
trar un modo de salir de ahí. 


Se escuchó un sonido... la campana de la iglesia. Leon observaba incrédulo 
como la ola de aldeanos se detenían, retrocedían y murmuraban algo mien- 
tras se retiraban en filas hacia un edificio a lo lejos. 


Se quedó sólo en la plaza de la aldea. Sólo él, y los restos carbonizados del 
policía en llamas. 
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de E EL. 
Leon recorrió la aldea casa por casa, y se encontró con un memo en el interior 


de una vieja choza. Dentro había fotos suyas. 


El memo hablaba de un agente americano que había hecho recientemente 
preguntas en la aldea. Había una advertencia de no dejar que el agente se 
pusiera en contacto con “el prisionero”. 


El prisionero en cuestión estaba amordazado en una vieja casa pasando la 
granja, pero se estaban haciendo los preparativos para transportarlo al valle 


para un monitoreo más cercano. El memo detallaba la importancia de mante- 
ner al americano bien lejos. 


La firma era del alcalde de la aldea, Bitores Méndez. Si el prisionero en 
cuestión era Ashley, Leon sabía que debía encontrarla antes de que ellos la 
trasladen. 


Leon se abrió camino pasando las granjas, procurando no ser visto. 


Al final encontró la vieja casa y entró. Escuchó algo que golpeaba dentro de 
un guardaropas cerca del fondo. Lo abrió, y un latino de cabello oscuro cayó 
al suelo. Mientras Leon lo desataba, el latino le preguntó. 


“Tú... ¿no eres como ellos?”. 
“No, ¿y tú?”. 


Liberado de sus ataduras, el hombre flexionó sus dedos. Estaban cubiertos de 
anillos llamativos, lo que indicaba que no se trataba de un simple campesino. 


Leon pensó en el memo que había encontrado. Si este hombre era el “prisio- 
nero” en cuestión, debía ser un enemigo de la aldea... pero eso no necesa- 
riamente lo convertía en un aliado de Leon. Había que ser precavidos. Y 
sospechaba que el hombre pensaba lo mismo. 


El hombre habló nuevamente. 


“Sólo tengo una pregunta muy importante. ¿Tienes fuego?”. 


La inapropiada pregunta paralizó a Leon, en cambio, le ofreció un chicle. 
Parecía que ambos tenían un largo camino que seguir antes de dar respuestas 
reales. 


Su conversación fue interrumpida por la aparición de dos aldeanos portando 
herramientas de campo. El latino centró su atención en lo que había detrás de 


ellos, y expresó con sarcasmo. 


“Perfecto”. 


Detrás de los aldeanos estaba un hombre alto vestido con una sucia gabardi- 
na. Una larga barba colgaba de su rostro, un extraño contraste con su cabeza 
completamente calva. Leon permaneció atento y observándolo cuidadosa- 
mente. 


El latino le susurró, 
“El alcalde”. 


En otras palabras, era el jefe de la aldea, Méndez. Leon le lanzó una patada gi- 
ratoria, pero Méndez atrapó su pié con la mano derecha y lo lanzó por el aire. 
Leon impactó duramente contra la pared y perdió la conciencia. 


SS : 

Los sueños son fugaces. Aún estando inconsciente, Leon divisó a un hom- 
bre de túnica encapuchado, que llevaba un báculo. Parecía un mago de una 
historia de hadas. El sujeto habló. 


“Débiles humanos”. 
Su voz resonó en la mente de Leon. 
“Déjanos darte nuestro poder”. 
Sintió un dolor en el cuello, como la picadura de una aguja. 
Pronto, no serás capaz de resistirte a nuestro... embriagante poder”. 


e A o SO 
Leon se preguntaba a sí mismo en su sueño: ¿Qué magia es esta? ¿Qué me 
han inyectado? 


Cuando volvió en sí, Leon se encontraba en una vieja caseta. Sus manos 
estaban atadas por detrás, enlazadas a las de un latino. Había despertado de 
la pesadilla... pero, la realidad no era mucho mejor. 


“Oye, despierta”. 
El latino murmuró una respuesta. 


“Salgo de la sartén, para caer en las brasas. Americano, ¿verdad? ¿Qué trae a 
un chico como tú a este rincón del mundo?. 


“Mi nombre es Leon, he venido a buscar a esta chica, ¿la has visto? 
Al presentarse, Leon le muestra al hombre la foto de Ashley. 
“Déjame adivinar... ¿La hija del presidente?”. 


El latino dijo que había oído a los aldeanos hablando de la hija del 
presidente. Habían mencionado algo de encerrarla en una iglesia. Leon le 
preguntó al latino sobre él. 


“Me llamo Luis Sera, antes era policía en Madrid. Ahora, sólo soy un sin 
servir, pero sigo siendo el preferido de las chicas”. 


En cierta forma, Leon se sentía reflejado en él. Le contó que él también 
había sido policía, aunque sólo por un día. 


“De algún modo, me vi involucrado en el incidente de Raccoon City, en 
mi primer día en el cuerpo”. 


“¿Ese fue el incidente del escape viral, cierto?”. 
Leon asintió, y Luis continuó. 
“Creo que he visto una muestra del virus en el laboratorio de la isla...”. 


Se detuvo. Un aldeano entró en la caseta, cubierto de sangre y portando un 
enorme hacha. 


“¡Haz algo, poli!”. 
El aldeano se acercó, levantando el hacha. 
“¡Después de ti!”. 


Ambos empujaron hacia adelante, extendiendo sus brazos. Cuando el ha- 
cha descendió, cortó los lazos con que estaban atados. Leon pudo fácilmen- 
te con el aldeano, pero cuando acabó Luis ya se había marchado. 


Sólo había un lugar por donde ir. Se marchó de la vieja casa. 
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Leon avanzaba hacia la iglesia cuando se encontró con una gran residencia. 
Estaba impecable, por lo que podía deducir era probablemente la casa del 
alcalde de la aldea. Pasando a través de una ventana trasera, se topó con un 
cuarto que parecía servir de estudio y dormitorio. Había un memo en la 
mesa de luz. 


“Tal como ordenó Lord Saddler, tenemos al agente confinado, vivo. ¿Por 
qué mantenerlo con vida?, no logro comprender las intenciones del amo”. 


“Si por alguna razón, una desconocida tercera fuerza está involucrada, no 
creo que dejen pasar una oportunidad como esta”. 


Leon especuló que la tercera fuerza podía tratarse de otro grupo actuando 
contra ellos. Mientras inspeccionaba la habitación, un portaretrato capturó 
su atención. Había algo familiar en él. 


Era un hombre mayor encapuchado, el hechicero que vio en su sueño... 


Escuchó un sonido. Alguien más estaba en la mansión. Leon sacó su auto- 
mática y avanzó hacia un pasillo. Una mano lo atrapó desde atrás, haciendo 
a Leon caer su arma. El hombre alto de gabardina empezó a apretarle la 
garganta con su mano. 


Leon sintió cómo la conciencia se iba. Todo se estaba volviendo rojo. 
Llevas la misma sangre que nosotros, parece”. 


Con esas palabras, Méndez de repente soltó a Leon tirándolo al suelo. Con 
un aire despectivo en su voz volvió a hablar. 


“No importa, eres un intruso. Sólo recuerda, si te vuelves una molestia a 
nuestros ojos, sufrirás las consecuencias”. 


Cuando Leon observó nuevamente hacia arriba, Méndez ya se había ido, 
desapareciendo en su habitación. 


Justo entonces, recibió una llamada. Hunnigan había estado investigando 
un culto religioso que se había comunicado con la aldea. Eran los hombres 
vestidos de negro que secuestraron a Ashley. 


“Se llaman Los Iluminados”. 
Leon le habló de su encuentro con el alcalde Méndez a Hunnigan. 


“Podía haberme matado, pero me dejó vivir. Y mencionó algo acerca de que 
llevo la misma sangre que ellos. ¿Qué habrá querido decir?”. 


Leon terminó la llamada y se encaminó hacia el piso inferior de la mansión. 
Entonces, se detuvo, Méndez seguía en su dormitorio. Debía encontrar 

la iglesia lo antes posible, y sería más fácil si pudiera obtener información 
sobre el paradero de Ashley del propio Méndez. Volvió en sus pasos espe- 
rando atraparlo con la guardia baja. Leon retrasó sus pasos y abrió la puerta 
de la habitación. 


Méndez estaba esperándolo. El hombre alto lo derribó y apretó pisando 
sobre su pecho. A medida que aplicaba más presión, Leon sentía el dolor en 
sus costillas. 


Entonces hubo unos disparos y el sonido de un crital roto. Méndez se 
volvió hacia la ventana, dejando libre a Leon. Afuera de la ventana había 
una mujer vestida de rojo apuntando al hombre. Méndez saltó rompiendo 
la ventana para atraparla, pero la mujer se había ido. 


La sala estaba tranquila nuevamente. Aquella mujer... viejos recuerdos inva- 
dieron la mente de Leon, pero él sabía que no había tiempo para perderse 
en sentimientos. 
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Leon encontró la iglesia. Estaba completamente en calma, 
y con la puerta cerrada. Necesitaba una llave para entrar. 
Intentar entrar por la fuerza podía poner aún más en peli- 
gro a Ashley, de modo que Leon tenía un nuevo objetivo: 
buscar la llave en la aldea. 


Dos aldeanos estaban navegando en un pequeño bote sobre 
el lago brumoso. Llevaban consigo el cuerpo del joven poli- 
cía, el cual arrojaron al agua. Las pequeñas ondas alrededor 
del cuerpo que flotaba pronto se convirtieron en grandes 
olas, mientras la cabeza de una enorme criatura de piel 
gruesa ascendía a la superficie. La criatura similar a una 
salamandra devoró el cuerpo del oficial, entonces se hundió 
nuevamente. Parecía que era hora de almorzar. 


Leon siguió camino hacia la orilla y subió a un bote. 


Apareció antes de que llegara al lago brumoso: la enorme 
criatura emergió abruptamente desde el agua, intentando 
devorarse el bote entero. Leon atacó a la criatura con los ar- 
pones del bote una y otra vez, y cuando la batalla terminó 
el monstruo se hundió para siempre en el agua. 


Leon desembarcó en la orilla del otro lado, dirigiéndose a 
una pequeña cabaña. Allí, fue atacado por un repentino 
dolor en el pecho, el estómago y las piernas. Ese senti- 
miento era más terrible que cualquier dolor. Leon miró 
hacia abajo a sus manos. Marcas de sangre rojas y azules se 
trazaban en sus manos. Ascendieron, presionaron contra la 
piel y luego... 

Escuchó un grito. Leon se despertó, y asumió que lo ocu- 
rrido había sido su imaginación. Había estado inconsciente 
en la pequeña cabaña. 


Se contactó con Hunnigan y le explicó la situación. Ella le 
dijo que no se había reportado durante seis horas. 


“Empecé a tener mareos. Debo haberme desmayado”. 


“Quizás esto tenga alguna conexión con lo que el alcalde 
había mencionado”. 


Las palabras de Hunnigan le recordaron a Leon su extraño 
sueño, pero no podía detenerse a pensar en ello. Tenía que 
apurarse y encontrar a Ashley. Tras cortar la llamada, se 

dio cuenta de un trozo de papel que había en la cabaña. 
Alguien había dejado una nota para Leon. La nota indicaba 
la ubicación de la llave de la iglesia donde Ashley estaba. 
Había una frase al final en la posdata: 


“Acerca de lo que hay en tu cuerpo... Si pudiera ayudarte, 
lo haría. Pero desafortunadamente está más allá de mi 


poder”. 


Leon bajó su mirada nuevamente, hacia su mano que 
sostenía la carta, aún estaba manchada con sangre. 
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La capilla era una simple habitación. Un balcón estrecho rodeaba la circunferencia 
externa, con dos rejas de hierro bloqueando el camino. Leon descubrió el mecanis- 
mo para desbloquear las rejas, y abrió la puerta que se encontraba detrás. 


Dentro de lo que era un pequeño cuarto de piedra, una mujer rubia estaba allí: 
Ashley. Cuando él habló, ella inmediatamente le lanzó una tabla de madera. 


“¡No te acerques!”. 


Leon no era consciente de la pistola que tenía en su mano. Después de ser raptada 
y llevada de un lado a otro del mundo por un culto espeluznante, era normal que 
sintiera miedo al ver a un extranjero aparecer con un arma. Leon desenfundó la 
pistola y le habló nuevamente. 


“Mi nombre es Leon, tengo órdenes del presidente de rescatarte”. 

“¿Qué? ¿Mi padre? 

Sus ojos brillaron con la esperanza de un niño cuando miró nuevamente a Leon. El sacó 
su radio otra vez e informó a Hunnigan que tenía a Ashley bajo su custodia. 


“Buen trabajo, Leon. Enviaré un helicóptero ahora mismo”. 


El punto de extracción será un lugar al noreste de las granjas de la aldea. 
“Recibido. Estoy en camino”. 


Leon condujo a Ashley fuera de la habitación de regreso a la capilla. Pero cuando 
bajaron las escaleras rumbo a la salida, escucharon una voz a sus espaldas. 


“Me llevaré a la chica”. 


Quien hablaba era el encapuchado de la túnica púrpura, portando un báculo 


como los magos. 
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“Mi nombre es Osmund Saddler, el maestro de esta magnífica... religiosa 
comunidad”. 


Los retratos que Leon había visto en la aldea. El mago de su sueño. Él era el 
hombre que estaba parado frente a ellos ahora: Saddler. 


“¿Qué es lo que quieres?”. 


“Demostarle al mundo entero nuestro increíble poder, por supuesto. Nunca 
más, los Estados Unidos creerán que pueden gobernar al mundo para siem- 


pre. Así que hemos secuestrado a la hija del presidente, para darle nuestro 
poder, y luego devolvérsela”. 


Detrás de Leon, Ashley susurró al recordar algo horrible. 
“Leon, creo que me han inyectado algo en el cuello”. 
“¡Qué le has hecho?!” . 


“Sólo le hemos dejado un pequeño... obsequio. Ok, será una fiesta de demo- 
nios cuando ella regrese a su casa con su amado padre”. 


Saddler bajó su voz y continuó hablando. 
“Me olvidé de decirle que le hemos dado a usted el mismo obsequio”. 
Todo volvió a su mente. Aquella horrible pesadilla... el pinchazo de la aguja. 


“Espero que les agrade mi pequeño, pero especial regalo. Cuando los huevos 


eclosionen, ambos se convertirán en mis mascotas”. 


Leon no podía creer lo que oía, pero recordó y comprendió el comporta- 
miento desquiciado de los aldeanos. Entonces, un grupo de encapuchados 
aparecieron, portando cada uno una ballesta incendiaria. Leon tomó la mano 
de Ashley y la arrastró con él saltando a través de un vidrio fuera de la iglesia. 


Afuera, estaba lloviendo. Ashley permaneció en el húmedo suelo por un 
momento, y luego miró a Leon atemorizada. 


Leon, ¿qué pasará con nosotros? 
La respuesta era tanto para sus propios oídos como para los de ella. 


“No te preocupes. Nos metimos en ésta, saldremos de ella”. 
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Salieron de la iglesia y se enfrentaron a grupo tras grupo de aldeanos. Leon 


quería avanzar lo más rápido posible, pero la presencia de Ashley cambiaba 
las cosas. Aún así, ella resultó ser más fuerte de lo esperado, e incluso le 
ayudó a superar algunos obstáculos. 


Fue en ese momento cuando Hunnigan contactó con Leon para darle 
malas noticias. 


“Perdimos contacto con el helicóptero. Alguien lo ha derribado, no sabe- 
mos quién”. 
“Genial...”. 


“Te estamos enviando otro helicóptero. Mientras tanto, diríjanse al punto 
de extracción”. 


No era sólo el hecho de haber perdido al helicóptero lo que le perturbaba, 
era la idea de que alguien podía estar ahí anticipándose a cada movimien- 
to. Quizás había un infiltrado en el departamento de información del 
gobierno. 


Al llegar a un puente colgante, una multitud de aldeanos portando an- 
torchas se reunió tras ellos. Se apresuraron hacia una cabaña cercana para 
buscar refugio, donde la voz de un hombre los recibía. 


“Que pequeño es el mundo, ¿eh?”. 
Era Luis. Le arrojó a Leon la barra para atrancar la puerta y comenzó a hablar a Ashley: 
“Veo que el presidente también ha equipado a su hija con algunos misiles”. 


“¡Qué grosero! Y no creo que mi figura y posición social tenga nada que ver 
en esto. ¿Quién eres tú?”. 


“Discúlpeme, su Excelencia. ¿Quizás quiera presentarse antes de preguntar- 
le a alguien su nombre? 


Incluso en un momento como aquel, estaba bastante relajado. Debía ser la 
sangre latina. 


“Mi nombre es Ashley Graham, soy la hija del presidente”. 
Leon observó cómo Luis se enfocaba en los ojos de Ashley y murmuraba algo. 
“No te preocupes, ella está bien”. 


Luis sabía algo acerca de aquello que le habían inoculado a Leon y Ashley. 
Era por eso que los Iluminados iban tras él. 


“Ehhh, olvídalo. Se supone que uno debería mostrar obvios síntomas antes 
de convertirse en uno de ellos, de todos modos...”. 

“¡Miren!”. 

Ashley interrumpió a Luis señalando algo. Las antorchas parpadeaban a tra- 
vés de las ventanas. Los aldeanos habían rodeado la cabaña, y se preparaban 
para atacar. 

“¡Ashley, escóndete arriba!”. 

Luis permaneció junto a Leon y se prepararon para recibir a los aldeanos. 
Luis tenía una vieja pistola en su mano. 

“Okay... hora de jugar”. 

Los aldeanos golpeaban la puerta y entraban rompiendo las ventanas. Leon 
descubrió unas escaleras que se elevaban al segundo piso. Venían en olea- 


das, de todas partes, pero ambos se las apañaron, Luis resultó ser un gran 
compañero en aquella batalla. 
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¿Fue el sonido de la campana... o sólo era un trueno? Como fuera, los aldea- 
nos que quedaban retrocedieron, y las llamas de las antorchas se perdieron en 
la distancia. Leon bajó su arma y Luis le preguntó. 


“¿Y ahora qué hacemos?”. 


“El puente por el que vinimos ya no está, así que no nos queda más que 
seguir avanzando”. 


Luis observó a los ojos de Leon, luego abruptamente se giró hacia la puerta y 
comenzó a caminar, mientras pronunciaba unas palabras. 


“He olvidado algo. Sigan sin mí”. 


Leon se aproximó a la puerta, pero ya no veía a Luis. La niebla en la noche 
era aterradora. 


€ 
Leon y Ashley avanzaban hacia el punto de extracción, cuando se toparon 


con un edificio sospechoso. Le pidió a Ashley que esperase afuera, entonces 
abrió la puerta y entró. Parecía un matadero abandonado. Herramientas, 
paja, maderas y recipientes metálicos desperdigados por toda el área. 


Sintió algo que aparecía detrás de él. Se dio la vuelta y una mano enorme lo 
agarró del cuello. Era el hombre alto de la gabardina, Bitores Méndez. 


Méndez lanzó a Leon por el aire contra una columna, entonces se le acercó 
con su mano derecha en alto. Leon esquivó el impacto y pateó uno de los 


barriles de metal. La gasolina se derramó sobre el suelo, justo donde estaba 
Méndez. 


“Hasta luego”. 


Leon disparó al combustible, y una columna de llamas envolvió a Méndez. 
La llamarada quemó por completo su abrigo. El barril explotó con un ruido 
ensordecedor. 


En medio de las llamas, el cuerpo de Méndez sufrió una extraña transforma- 
ción. Su cuerpo herido empezó a ascender, con la columna vertebral estirán- 
dose hacia arriba. Dos protuberancias parecidas a la cola de un escorpión le 
salieron de la espalda. Era como si algo dentro de él estuviera sacando a la luz 
su verdadera forma. 


Leon tomó distancia y concentró el fuego en la columna vertebral del mons- 
truo. La columna se quebró tras numerosos disparos, partiendo a Méndez por 
la mitad. 


Pero no fue suficiente. Una figura oscura saltó de las llamas, era la mitad 
superior de Méndez. Usando las protuberancias en su espalda, se colgaba y 
balanceaba sobre las vigas del techo, mirando a Leon con sus ojos sin vida. 
Saltó hacia Leon, atacando con una de sus colas de escorpión. Leon sintió el 
dolor de la punta rasgándole en un costado, pero logró rodar a un flanco y 
descargó toda la munición sobre él. 


Con un grito final de agonía, Méndez finalmente dejó de moverse. Mirando a 
aquel rostro inhumano, Leon recordó las palabras que le había dicho. 


“Tienes la misma sangre que nosotros”. 


Aquellas palabras reverberaban en su mente. 
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CAPÍTULO 3: EL PEQUEÑO DEMONIO, RAMÓN SALAZAR 


Los perseguidores eran implacables, y el calor de las antorchas crecía a sus 
espaldas. Leon y Ashley apenas lograron escapar y refugiarse en un castillo 
cercano. Avanzando por la estructura principal, de pronto oyeron una voz 
detrás de ellos. 


“Leon!”. 

Era Luis. 

“Tengo algo para ustedes chicos”. 

Buscó en sus bolsillos, luego dijo con fastidio. 

“¡Diablos! Se me debe haber caído mientras escapaba de ellos”. 
“¿El qué?”. 

“Un medicamento, para detener las convulsiones”. 


Claramente Luis sabía mucho acerca de lo que había infectado a los 
aldeanos. 


“Miren, sé que son portadores. Han estado tosiendo con sangre, ¿cierto?”. 


Luis era directo ahora, nada de sus bromas anteriores. Leon murmuró 
afirmativamente, y Luis repitió a Ashley la pregunta. 


“sp. 
“Los huevos han eclosionado. No tenemos mucho tiempo”. 


Esas palabras le recordaron lo que Saddler había dicho en la iglesia, sobre 
“sembrarles” un “regalo”. 


“¿De qué estás hablando?”. 
“Tengo que volver y recuperarlo”. 
“¿Por qué lo...?”. 

Luis interrumpió la pregunta. 


“Me hace sentir mejor. Dejémoslo ahí”. 


Al entrar en el vestíbulo principal del castillo, una risa macabra los recibió. 
Una figura les observaba en lo alto desde el balcón del segundo piso: un 
hombre pequeño, vestido como un noble del renacimiento. Iba acompa- 
fñado por dos sujetos encapuchados que parecían ser sus guardaespaldas. 
“¿Quién eres?”. 

“Me llamo Ramón Salazar, soy el octavo castellano de esta magnífica 
arquitectura. He sido honrado con el prodigioso poder del gran Lord 


Saddler”. 


Viéndolo más de cerca, Leon vio que el rostro de Salazar estaba cubierto 
de arrugas. Era como un anciano en el cuerpo de un niño. El amo adecua- 
do para un viejo castillo espeluznante. 


“Os he estado esperando, hermanos míos”. 
“De hermanos nada”. 


Las palabras de Salazar inquietaron a Leon. De sólo pensar que el parásito 
que llevaba dentro podía enlazarlo con aquel pequeño monstruo. 


“Uy, uy, aquí tenemos a un rebelde”. 
Estaba claro que disfrutaba provocándolo. 


“Si le preocupa su propio bienestar, le sugiero que se rinda y, sencillamen- 
te... sea nuestro rehén. O, Mr. Scott, puede entregarnos a la chica ya que 
usted no vale nada, me temo. Usted puede morir”. 
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Salazar soltó una carcajada y desapareció junto con sus escoltas encapuchados. 
Leon observó furioso mientras se iban. Ashley dijo, 


“¡Nunca seré uno de ellos!, ¡Nunca!”. 


Algunas lágrimas asomaron por sus ojos, y Leon se sintió algo avergonzado 
por la exigencia que había puesto en ella. No importaba cuán fuerte actuara, 
era sólo una chica, luchando contra un horror sin nombre ni forma dentro de 
ella. Para lo que eran las circunstancias, había sido muy valiente. 


Claro que no. Encontraremos una cura”. 


Su respuesta fue tranquilizadora. 


El castillo era una mazmorra llena de religiosos armados. Leon y Ashley avan- 
zaron lentamente por sus salas y pasillos, sin idea alguna de cuál era el camino 
más seguro. 


De camino por un largo vestíbulo, Ashley de pronto empezó a toser. Puso una 
mano sobre la boca y la sangre cayó entre los dedos. 


“¿Estás bien?”. 


Leon puso una mano sobre el hombro de Ashley, pero ella se sacudió nervio- 
sa. El miedo que tenía ya era demasiado para soportar. 


“¡Estoy bien!, ¡Déjame en paz!”. 


Ashley corrió por el vestíbulo, cuando de repente una columna de lanzas salió 
del suelo entre ella y Leon, separándolos con sus barras de metal. 


Columna tras columna las lanzas continuaron saliendo, obligando a Ashley a 
seguir alejándose. Cuando finalmente alcanzó la pared, ataduras de metal se 
cerraron a su alrededor, capturándola y luego girando la pared hacia el otro 
lado. Leon pudo oír sus gritos del otro lado de la pared, y respondió, 


“¡No te preocupes Ashley, voy a por ti!”. 

Su transmisor vibró, Leon respondió rápidamente. 

Y se encontró con una aguda carcajada. 

“¡Salazar! Cómo...”. 

“Interferimos la línea. No queremos que le cuentes a cualquiera información 
innecesaria”. 

“¿Dónde está Ashley?”. 


“Oh... veo que ha caído en una de nuestras maravillosas trampas. Nos asegu- 
raremos de que la encuentres. No te preocupes”. 


Leon sabía que la prioridad era Ashley. Tendría que dejar a Salazar para 
después. 


Leon consiguió llegar a donde estaba Ashley esperándolo, tras lidiar con las 
intrincadas trampas del castillo y los ataques de los religiosos. En el camino, 
descubrió archivos interesantes que documentaban los experimentos que se 
habían hecho con los parásitos. 


El culto Los Iluminados había llamado a los parásitos “Las Plagas” y a aque- 
llos a quienes se las implantaban “Ganados”. Al parecer los religiosos habían 
comenzado a investigar Las Plagas después de desenterrar restos fosilizados en 
lo profundo del castillo. Leon observó que varios de los documentos estaban a 
nombre de Luis. 


Leon investigaba una habitación de invitados en el ala oeste del castillo, 
cuando de pronto sintió el cañón de un arma sobre su espalda. 


“Pon las manos en donde pueda verlas”. 
Era la voz de una mujer. 

Lo siento, pero no acostumbro a seguir órdenes de una mujer”. 
“Ponlas arriba. Ahora”. 


Tenía que ser una oponente hábil para escabullirse inadvertida tras él, pero 
si hubiese querido matarlo, ya lo habría hecho. 


Leon se giró tomándole el brazo con una llave y neutralizándole el arma. 
La mujer no perdió un segundo, agachándose para librarse del agarre y 
pateó la pistola hacia el aire, luego dio una voltereta hacia adelante para re- 
cuperar el arma. Pero cuando estaba nuevamente lista, sintió un frío acero 
en su cuello, era el cuchillo de Leon. 


“Un consejo, usa un cuchillo la próxima vez. Funciona mejor en distancias 
cortas”. 
Entonces vio a aquella belleza de cabello azabache en un vestido rojo, 


alguien a quien conocía. 


“Leon. Cuánto tiempo sin vernos”. 
“Ada...”. 


Ada Wong, la mujer misteriosa. Habían luchado juntos seis años atrás 
durante el incidente con el Virus T en Raccoon City. Ella había arriesgado 
su vida recibiendo un ataque que era para él. Aquel día, pensó que ella 
había muerto. 


Pero luego, cuando empezó a trabajar para el gobierno estadounidense, 
comenzó a oír rumores sobre una mujer que coincidía con la descripción 
de Ada. No cabía duda que la mujer frente a él era Ada. 


“Así que es verdad”. 

“¿Verdad? ¿El qué?”. 

“Tú, trabajando con Wesker”. 
“Veo que has hecho los deberes”. 


Albert Wesker había sido el comandante del cuerpo élite de Raccoon City, 
los S.T.A.R.S., pero había sacrificado a sus propios hombres para realizar 
sus ambiciones. Oculto en las sombras, su nombre volvió a oírse con el 
tiempo y conectado a incidentes internacionales, usualmente relacionados 
con el Virus T. 


El conocimiento de Leon sobre Wesker venía no sólo de reportes del 
gobierno, sino también de testimonios de algunos de sus amigos más cerca- 
nos. No podía creer que la Ada que lo había salvado aquel entonces podía 
estar trabajando con esa clase de persona. 


“¿Por qué, Ada?”. 
“¿Y a tí qué te importa?”. 


Ada dejó caer sus gafas, esquivando la mirada de Leon y observando a un 
costado. 


Cs z 2 SO 199 
¿Por que estas aqui: ¿Cómo te presentas asi”. 


Entonces, las gafas explotaron en un destello, obligando a Leon a cubrir 
sus ojos. Ada aprovechó la oportunidad para recoger su pistola del suelo. 
Cuando Leon volvió a mirarla, ya estaba llegando a la ventana. 


¿Nos vemos”. 


Con esa frase, Ada se esfumó. 
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Leon llegó a una gran cámara cerca del centro del castillo. Estaba del otro 


lado de la pared donde Ashley había desaparecido. 
“¡Leon!”. 


Dio media vuelta y vio a Luis Sera. Luis levantó sus manos con una sonrisa 
triunfante. En su mano izquierda sostenía una muestra encapsulada. 


El sonido de la carne rasgada sonó a lo largo de la habitación y la muestra 
cayó de las manos de Luis. Una cuchilla del tamaño de su cabeza le salió del 
pecho, montada en un enorme tentáculo. La sangre se vertió por la herida 
mientras el tentáculo elevaba a Luis. 


“¡Luis!”. 
El tentáculo arrojó a Luis, dejándolo tendido en el suelo, y luego se retrajo. 
Saddler estaba detrás de él, el tentáculo regresó y se ocultó bajo su túnica. 


Saddler atrapó la muestra que había caído, y habló con satisfacción. 
“Ahora que tengo la muestra, no me sirves para nada”. 

“¡Saddler!”. 

“Mi chico Salazar se asegurará de que tengas el mismo destino”. 


Saddler se burló de Leon mientras se retiraba de la sala. Leon corrió hacia Luis, 
quien yacía sobre un charco de su propia sangre. Leon intentó reanimarlo. 


“No te vayas, Luis”. 

Luis tosió, esforzándose para hablar. 

“Soy un investigador... contratado por Saddler”. 

Eso explicaba su amplio conocimiento sobre Las Plagas. 
“Descubrió lo que me proponía y... 

“No hables”. 


Leon presionó en la herida para intentar detener la hemorragia, pero Luis se 
la sacó de encima. Tenía un pequeño frasco con píldoras. 


“Toma, esto suprimirá el crecimiento del parásito”. 


Las pupilas de Luis se dilataron. La luz se desvanecía de sus ojos. En su lecho 
de muerte, expresó a Leon su última voluntad. 


“La muestra... Saddler la tiene. Debes recuperarla”. 
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Leon encontró y liberó a Ashley, pero mientras recorrían el 
castillo, un insecto humanoide la capturó. Leon salió del 
castillo en su persecución, y vio una torre en la distancia. 
Con sus binoculares, pudo ver a Ashley ser escoltada hacia el 
interior por un grupo liderado por Salazar. 


Cuando Leon llegó a lo alto de la torre, encontró a Salazar 
frente a un altar. Su guardaespaldas encapuchado estaba con 
él, con sus ojos enfocados en algo que estaba arriba y detrás 
del altar. Al darse cuenta de la llegada de Leon, Salazar 

se giró hacia él, sonriendo como un niño después de una 
broma endiablada. 


“Ah, acabas de perderla. El ritual terminó, ella se ha ido con 
mis hombres a una isla”. 


Una flor enorme adornaba la pared detrás del altar. No era 
una mera decoración, sus ramas se ondulaban en el aire 


alrededor de la base. 


“Creo que es tiempo de mostrar mis respetos a tu impresio- 
nante y férrea fuerza de voluntad”. 


Las ramas envolvieron a Salazar y a su guardaespaldas, y 
arrastraron a ambos al núcleo central de la flor. Los pétalos 
se cerraron y presionaron sobre la materia repugnante. De 
pronto, un tentáculo enorme salió de la flor abierta, revelan- 
do una cara grotesca, que miró hacia Leon con un anormal 
ojo hinchado. Tras la base de los tentáculos, Salazar se había 
fusionado con la flor, su torso asomaba del brote mismo. 


“Monstruos... 


La sala tembló con fuerza, y otros dos tentáculos irrum- 
pieron en la torre atravesando las paredes. Era como si el 
parásito infectara a la torre misma. 


“Supongo que después de esto tendré una cosa menos de 
qué preocuparme”. 


Leon esquivó los tentáculos, alternando entre ataque y 
defensa. Apuntó su arma a la cabeza de Salazar y presionó el 
gatillo. 


Las balas atravesaron la frente de Salazar, haciendo que su 
cuerpo se desplome como una marioneta sin sus hilos. Los 
tentáculos que salían del monstruo y crecían desde la pared 
se resecaron y cayeron. 


Quizás ese era el deseo de Salazar: convertirse en un mártir 
de su causa. Fue el último pensamiento de Leon antes de 


largarse de ahí. 
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CAPÍTULO 4: CONFRONTACIÓN CON UN VIEJO AMIGO 
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La vaga silueta de una isla podía verse a través de la niebla nocturna del océa- 
no. La imagen se hizo clara a medida que se acercaban. Faltaba poco para el 
alba. Leon iba en el asiento de pasajero de la moto acuática, inspeccionando 
los edificios que poblaban los acantilados. 


La conductora era Ada Wong. Había estado allí cuando Leon llegó al astillero 
del castillo tras derrotar a Salazar. Era casi como si lo hubiese estado esperan- 

do. No preguntó si ella estaba allí para ayudarlo o si había otra razón, sólo la 

miró fijamente en respetuoso silencio. 


“Tengo asuntos que atender”. 


Ada vio que Leon la estaba observando y le dio al timón un giro rápido, 
chocando el bote contra la base del risco. Sacó el lanzagarfios de su muslera y 
disparó un cable a la cima del risco, subiéndose a él en un instante. 


“Te veo luego”. 


La figura de Ada se perdió en la niebla. Leon tomó el timón en pánico y 
enderezó el bote. 


“Mujeres”. 


Arribó en la isla y observó que había un campamento minero. Mientras 
avanzaba por los caminos sinuosos, los trabajadores empezaron a atacarlo 
con hachas, ballestas y dinamita. No tenía duda de que también estaban 
infectados. Algunos tenían Plagas en estado maduro, capaces de continuar 
avanzando aún tras perder su cabeza. 


Leon descubrió una sala de control dentro del edificio principal y usó las 
cámaras de seguridad para localizar el almacén en donde Ashley estaba ence- 
rrada. Avanzando con determinación, encontró una tarjeta en lo que parecía 
ser un laboratorio y la usó para ingresar en la celda improvisada. 


“¡Leon!”. 


Ashley estaba agachada en un rincón. Cuando vio a Leon, sonrió y se levantó 
inmediatamente. 


“¿Estás bien?”. 
Se veía más calmada. Asintió con tranquilidad. Al parecer, aún les quedaba 
algo de tiempo. 


“Vamos, larguémonos de aquí”. 
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La carrera de parejas continuó. Tuvieron que luchar en carros mineros, zambullirse en 
compactadoras de basura, y superar grandes momentos de tensión. Ashley siguió cada 
instrucción de Leon, mostrando el carácter que cabría esperar de la hija del presidente. 
Salvo por alguna queja ocasional, supo entender que Leon sabía qué era lo mejor. 


Osmund Saddler los estaba esperando en la vía de escape subterránea. Parecía 
contento de verlos. 


“Puedo sentirlo, volviéndose más y más fuerte dentro de vosotros”. 


Leon sintió su rabia desbordar al recordar a la Plaga que había dentro de 
él. Cuando Saddler levantó una mano, un dolor paralizante le corrió por el 
pecho, y cayó al suelo retorciéndose. 


“Puedes resistirte, pero no podrás desobedecer”. 
Saddler enfocó su mano en Ashley. 
“Ahora, ven conmigo, Ashley”. 


La expresión de Ashley se volvió vacía cuando miró a Saddler, sus ojos to- 
maron el mismo brillo rojo que tenían los aldeanos. Caminó tras él, como si 
unos hilos invisibles la controlaran. 


Cuando el dolor cesó, Saddler y Ashley ya se habían ido. Leon se reincorporó 
sobre sus piernas tambaleantes y comprendió que ya no podía negar su situación. 
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“Ya ha empezado”. 


Retomando una vez más su carrera tras Ashley, alcanzó un 
amplio complejo subterráneo. Parecía más un laboratorio a 
gran escala que unas instalaciones mineras. 


Sintió alguien detrás de él y dio media vuelta... pero no había 
nadie. Entonces, sintió un ataque desde arriba, y rodó hacia 
atrás. Levantó la vista justo a tiempo para ver a un hombre 
clavando un cuchillo en el suelo donde él acabada de estar. El 
hombre se giró y lentamente dirigió su mirada hacia él. 


Tiempo sin vernos, camarada”. 
Leon conocía a aquel hombre. 
“Krauser...”. 


Jack Krauser. Él y Leon una vez lucharon juntos en el cam- 
po de batalla. Pero poco después, Krauser había... 


“Fallecí en un accidente dos años atrás. ¿Fue eso lo que te dijeron?”. 


Krauser tomó distancia. Caminó en círculos alrededor de 
Leon, como un depredador estudiando a su presa. 


“Tú fuiste quien secuestró a Ashley”. 
Krauser respondió con indiferencia. 


“Veo que lo captas rápido. Me lo esperaba. Después de todo, 
tú y yo sabemos de dónde venimos”. 


De repente, Krauser atacó con su cuchillo. Leon lo esquivó 
por los pelos, luego movió el suyo hacia la garganta de Krau- 
ser. Krauser se curvó hacia atrás para evadirlo, y luego dio 
un paso atrás para evaluar a su enemigo nuevamente. 


Ese hombre era un profesional con el cuchillo, entrenado por 
la Armada Estadounidense. Leon sabía que no sería fácil. 


“¿Qué buscas?”. 
“La muestra que Saddler desarrolló, eso es todo”. 
“¡Deja a Ashley al margen de todo esto!”. 


“Oh, la necesitaba para ganarme la confianza de Saddler. 
Como tú, soy un americano”. 


El intercambio de ataques continuó. Ambos terminaron for- 
cejeando, pero Krauser ganó el pulso, dio la vuelta y pateó a 
Leon en la espalda. Leon cayó, y su cuchillo se retumbó en 
el suelo. Krauser se acercó a Leon y le susurró. 


“Todo sea por Umbrella”. 
“¿Umbrella?”. 
“¡Ya hablé demasiado. Muere, camarada!”. 


Krauser dio un salto y llevó su cuchillo hacia abajo sobre Leon. 
Leon lo atrapó con ambas manos, pero con el peso de Krauser 
encima, la punta del cuchillo se acercaba más y más a su garganta. 


Hubo un disparo, y el cuchillo de Krauser salió volando. Leon 
le pateó en el estómago quitándoselo de encima. Krauser miró 
hacia el origen del disparo, y habló en tono sarcástico. 


“Vaya, pero si es la zorra del vestido rojo”. 


Ada aún le apuntaba con su arma. Krauser la miró un ins- 
tante en silencio y luego se volvió a Leon con rabia. 


“Puede que hayas prolongado tu vida un poco, pero no te 
escaparás de tu inevitable muerte”. 


Cuando Krauser se fue. Ada caminó hacia Leon, pregun- 
tando, 


“¿Os conocíais?”. 


... Y por lo visto Krauser también conocía a Ada. Leon quería 
algunas respuestas. 
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Quizás ya va siendo hora de que me digas por qué estás aquí”. 
“Quizás en otro momento”. 


Con esa respuesta tajante, Ada dejó la habitación. 


En un túnel artifici 
bía escrito a sus aliados. Explicaba que se unió al culto Los Iluminados con 
el fin de obtener una muestra de la Plaga. Krauser había trabajado con Ada 
bajo el mando de Wesker, pero por lo visto, las cosas entre ellos en algún 
momento se torcieron. 


bajo tierra, Leon encontró un memo que Krauser ha- 


Salió del túnel y llegó a las ruinas de una ciudad antigua, se preguntó si sus 
habitantes también habían estado involucrados con Las Plagas en el pasado. 


“¿Así que hay algo entre ustedes dos, no es así?”. 

Era Krauser, observando a Leon desde detrás de una muralla. 
“¿Dónde está Ashley?”. 

“¿Realmente quieres saber? Está detrás de aquella puerta”. 


Krauser señaló una entrada de piedra en la parte posterior de las ruinas. Le 
explicó a Leon que necesitaría tres insignias para abrir la puerta. Dos de 
ellas estaban escondidas en las ruinas. 


“Y déjame adivinar... tú tienes la última”. 


Leon acertó. Krauser estaba dispuesto a zanjar las cosas entre ellos, de una 
vez por todas. Tenía órdenes de deshacerse de Leon y, con su habilidad, 
podía haberlo hecho a la distancia. Pero Krauser no lo quiso así. Él quería 
enfrentarse a Leon de hombre a hombre, y eso es lo que haría, sin importar 
lo que Leon quisiera. Era la única forma de saber quién de los dos era el 
mejor soldado. 


Krauser preparó su metralleta. Leon esquivó la ráfaga de balas mientras se 
habriá paso para recuperar las insignias, entonces preguntó a Krauser. 


“¿Qué pretendes con resucitar a Umbrella?”. 
“Traer orden y equilibrio al mundo desquiciado en que vivimos”. 


¿Hablaba en serio? Desquiciado era usar virus y parásitos para controlar a la 
humanidad. Leon contestó, 


“Un psicópata como tú no puede traer orden ni equilibrio”. 


“Y tú no pensarás que una mente conservadora puede cambiar el curso de 
la humanidad, ¿O sí?”. 


Krauser tiró su arma y alzó su brazo izquierdo en alto. El brazo empezó a 
crecer, de los dedos emergieron garras como una hilera de cuchillas brotan- 
do de la carne. Krauser ya tenía una muestra de la Plaga dentro de él. 


“¡Se testigo del poder!”. 
Los ojos de Krauser brillaron con un rojo intenso. 
“Prepárate para morir, Leon”. 


Krauser cubrió el tramo que lo separaba de Leon en un instante, atacan- 
do con su nuevo brazo cuchilla. Leon apenas logró esquivar sus golpes y 
respondió con fuego, pero Krauser dio una voltereta, esquivando las balas. 
Era el poder que su cuerpo mutado le había otorgado. 


La batalla a muerte continuó. 


Krauser convirtió su brazo en un escudo para repeler las balas, luego avanzó 
lentamente. Golpeó a Leon haciéndolo caer, e intentó atravesarlo con su 
brazo. Leon lo evitó, y dio un corte de cuchillo en una pierna de su opo- 
nente. Krauser cayó sobre una rodilla, Leon apuntó su arma a la cabeza y 
presionó el gatillo sin dudarlo un instante. 


Krauser se detuvo, pronunció un quejido... y cayó al suelo, inmóvil. Un charco 
de sangre se formó a su alrededor mientras su brazo se marchitaba en silencio. 


RESIDENT EVIL" y (=> 


CAPÍTULO 5: EL FINAL DE SADDLER 


Dejó atrás las ruinas y llegó a un complejo minero donde un 
gran número de Ganados le esperaban. La estructura estaba 
fortificada con barricadas y reflectores, sus defensores arma- 
dos con lanzacohetes, ballestas y armas Gatling. Acercarse a 
aquella fortaleza no ¡iba a ser fácil. 


Pero entonces, Leon oyó los rotores de un helicóptero. Era 
el helicóptero de los Estados Unidos que estaba esperando. 


“Hombre, ya era hora”. 
“Lo siento, había mucho tráfico. Te cubriré”. 


El piloto apuntó sus Vulcan al tanque de combustible en 
un lado de la fortaleza. Esta explotó y envolvió al puesto 
Ganado en llamas. 


“A eso le llamo yo refuerzos!”. 


Leon le habló por radio, agradecido por la ayuda. El piloto 
respondió con entusiasmo. 


“Mi nombre es Mike. Si buscas potencia de fuego, has 
venido al lugar correcto”. 


Cuando las Gatling obligaron a Leon a buscar cobertura, 
Mike usó sus Vulcan y cohetes para destruir sus torretas. 
Mike le permitió pasar a través de las barricadas, hacia unas 
escaleras que había atrás. 


Estaba a cielo abierto en la cima del risco, cuando otro gru- 
po de Ganados armados apareció. Leon estaba rodeado. 


“Cúbrete”. 


Leon reaccionó inmediatamente a la orden de Mike. Se 
A) 
de supresión. Los ganados corrieron en pánico bajo la lluvia 
de balas, pero ninguno escapó con vida. Leon levantó su 
mirada al helicóptero y expresó su agradecimiento en tono 
cálido. 

“Gracias. Cuando salgamos de aquí, te invito un trago”. 


De pronto hubo un destello, y el helicóptero explotó. El 
humo ascendía de la máquina destrozada tras caerse por el 
risco. 


“Mikel”. 
Se dio vuelta para ver al Ganado que portaba el lanzacohetes 


desde lo alto de una torreta a lo lejos. Saddler estaba detrás 
de él. 


“Me aseguraré de que seas el próximo, Saddler”. 
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Leon se infiltró en la estructura subterránea de la isla, donde finalmente 
encontró a Ashley. Estaba encerrada en una gran cámara capsular. Leon corrió 
hacia ella, pero la voz de Saddler lo detuvo. 


“Pronto albergarás un poder formidable. Aún así parece que prefieres la 
muerte”. 


“Me llevo a Ashley, te guste o no”. 
“Ah, la osadía de los jóvenes”. 


Saddler se deslizó por el suelo acortando la distancia, y golpeó el pecho de 
Leon con la palma de su mano derecha. Leon no tenía fuerzas para esquivar, 
y fue estampado contra la cápsula detrás de él. Tosió y el dolor le corrió por el 
pecho. Saddler se acercó, con una risa en aumento. Su mano izquierda apun- 
1 taba hacia Leon justo como había sido cuando se había llevado a Ashley. 


Una lluvia de balas comenzó. Saddler se detuvo y giró a un costado, sus ojos 
encontraron a una mujer vestida de rojo. Era Ada, desparramando fuego de 
su metralleta. 


“Leon, ahora!”. 


Con Ada conteniendo a Saddler, Leon fue capaz de liberar a Ashley de la 
cápsula. 


Entonces. Saddler soltó un crujido fuerte, acompañado por el chirrido de la 
carne y los huesos. Al igual que Méndez y Krauser, Saddler también tenía una 
Plaga en su interior. 


“¡Moveros!”. 


Con la petición de Ada, Leon se llevó a Ashley a la salida. Detrás de ellos, 
escucharon el fuego rápido de la metralleta, seguido por una explosión. Hizo 
lo imposible por no mirar atrás. Avanzó a toda prisa tironeando de Ashley. 
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De camino a la salida, Leon encontró información sobre 
Las Plagas. Al parecer, había una especie de radiación capaz 
de extirpar el parásito del cuerpo, siempre y cuando éste no 
hubiera crecido. Si la Plaga ya había madurado, su destruc- 
ción significaba la muerte del portador. 


El memo estaba firmado por Luis Sera, Aún después de 
muerto, les estaba dando la respuesta a sus plegarias. 


Aquello que Leon y Ashley encontraron en la sala de ope- 
raciones fue casi como si Luis lo hubiera planeado. La sala 
parecía abandonada tiempo atrás, pero el equipo funciona- 
ba. Leon lo encendió y examinó el panel de control, luego 
se acostó en la mesa de operaciones. Ashley preguntó si aún 
funcionaría. 


“Sólo hay un modo de averiguarlo. Acciónalo”. 


Una imagen de rayos x apareció en el panel de control, 
mostrando la Plaga dentro del pecho de Leon. 


“¿Seguro que quieres hacerlo?”. 
“sp. 


Ashley operó la máquina. Leon se retorció de dolor mientras 
la radiación hacía blanco en la Plaga. Era como si todos 

los sensores de dolor de su cuerpo se dispararan a la vez. 

Un momento después, la máquina se detuvo, y los rayos x 
mostraron la completa evaporación de la Plaga. 


Era el turno de Ashley. Le habían infectado con la Plaga 
mucho antes que Leon, y él incluso había empezado el trata- 
miento, rezando que las píldoras de Luis hicieran su trabajo. 


Ashley soltó un grito de agonía mientras la Plaga dentro de 
su cuerpo empezaba a marchitarse, Leon no podía más que 
observar con impotencia. Al final, la radiación terminó, el 
monitor reportó que la extirpación se había completado. 
Ashley no se movía. 


¿Estás bien?. 


Ashley abrió lentamente sus ojos, y abrazó a Leon. Liberada 
de aquella inmensa carga que la habían forzado a llevar, sus 
emociones reprimidas afloraron. 


Leon puso una mano sobre su hombro y le dijo. 


“No sé tú, pero yo creo que es hora de volver a casa”. 
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Leon salió al exterior con Ashley y chequeó los alrededores. Cerca de ahí 
había una torre gigante de acero. Leon estaba seguro de que los vigilaban, 
así que ordenó a Ashley que se quedara donde estaba, mientras él tomaba 
el elevador hacia la estructura metálica. 


Arriba, encontró a Ada atada, colgando de una soga. Le había permitido a 
Leon y Ashley escapar, tan sólo para ser capturada ella misma. Delante de 
ella estaba Osmund Saddler. Levantó su mano para controlar el parásito 
dentro de Leon, y avanzó hacia él lentamente. 


“Prueba otro truco, porque ese ya está viejo”. 


Leon arrojó su cuchillo y cortó la cuerda que sostenía a Ada. Saddler soltó 
una carcajada. 


“¿Qué es tan divertido?”. 


“Oh, creo que lo sabes... El... “Americano triunfador” es un cliché que 
sólo ocurre en sus películas de Hollywood. Oh, Mr. Kennedy, usted me 
divierte. Para mostrarle mi aprecio, le ayudaré a despertar de su mundo de 
clichés”. 

Lentamente, abrió su boca revelando un ojo gigante. Mientras el ojo mira- 
ba hacia Leon, el cuerpo de Saddler empezó a vibrar y a transformarse. 


Una garra le atravesó el cuello desde adentro, y de allí, el parásito brotó 
hacia afuera, desplazando su cabeza. Cuatro patas insectoides salieron 
del cuello, seguidas por un tentáculo. Saddler se había convertido en un 
monstruo artrópodo. 


El tentáculo del monstruo tiró a Leon al suelo, y luego intentó cortarlo con 
su punta afilada. Su cuerpo era como un arma viviente y sus constantes 
ataques parecían imparables. Leon se mantuvo a la defensiva, buscando un 
punto débil. Mientras evadía desesperadamente los ataques, descubrió que 
había globos oculares en las articulaciones del monstruo. 


Saddler gritó de dolor cuando Leon disparó a los globos oculares. Pero sin 
importar cuántas veces cayera, el monstruo volvía a levantarse, arrinconan- 
do a Leon. Su incansable negativa a morir... ¿Era eso el “poder” del que 


Saddler hablaba? 
“¡Usa esto!”. 


Al grito de Ada, algo cayó cerca de Leon: era un lanzacohetes. Leon lo 
tomó y apuntó al monstruo que se acercaba. El misil que disparó atravesó 
a la criatura. Hubo un destello temporal, seguido de una explosión. Trozos 
de su cuerpo volaron y el monstruo se desvaneció entre el humo. 


Entre los restos había caído un tubo de cristal. Era el parásito , la muestra 
de la que Luis había hablado. 


“Lo siento Leon, dámela”. 


Leon se dio vuelta y vio a Ada apuntándole con la pistola. Era lo que ella 
había ido a buscar después de todo. Le entregó la muestra y la observó. 


“Ada, tú sabes lo que es esto”. 


Ada le sonrió en vez de responderle, y corrió hacia un lado de la torre. 
Saltó al aire y abordó al helicóptero que la estaba esperando. Saludó con la 
mano que sostenía la muestra. 


“Hora de irse. Yo que tú, me marcharía de esta isla”. 


Ada tomó un dispositivo de mano y presionó el interruptor. Una alarma 
empezó a sonar. 


“¡Lo ha pulsado en serio!”. 
Las cargas explosivas se activaron alrededor de toda la isla. 


“Toma, atrápalo”. 
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Ada lanzó algo a Leon. Entonces, su helicóptero se marchó hacia el 


horizonte. 


Se trataba de la llave de una moto acuática. Un pequeño oso de peluche 
colgaba del llavero. 


¿Qué bonito...”. 


EPÓLOGO: UN NUEVO AMANECER 


“Tenemos que abandonar la isla ahora, va a explotar en cualquier mo- 
mento”. 


Al bajar de la torre, Leon tomó a Ashley de la mano. Sin esperar respues- 
ta, la empujó hacia el canal de drenaje. Una moto de agua se estacionaba 
allí. Usó la llave que le dio Ada para dar marcha al motor. Ashley subió 
detrás de él, Leon avanzó con prisa por el tunel. Tenía que llegar al 


Océano. 


Hubo un estruendo alrededor de ellos mientras avanzaban, junto con 
enormes explosiones por toda la isla. 


“¡Olas! ¡Detrás de nosotros!”. 


Ashley miró hacia atrás y levantó la voz. Una ola inmensa iba tras ellos 
atravesando el túnel. 


“¡Lo sé! ¡Agárrate fuerte!”. 


Podían ver la luz al final. Leon aceleró al máximo. Justo antes de que la 
ola los alcanzara, salieron expulsados sobre el agua del mar. La ola estalló 
detrás de ellos rociando el cielo con un arcoíris. 


“Vamos. Vayamos a casa”. 


Leon le dijo suspirando a Ashley 


“Parece una gran idea. ¡Misión cumplida! ¿No, Leon?”. 
“No del todo, aún tengo que llevarte a casa a salvo”. 
Leon pisó el acelerador nuevamente y avanzó hacia tierra firme. 


“Y, después de llevarme a casa ¿Qué te parecería hacer unas... horas 
extra?”. 


Leon respondió entrecortado. 

“Eh... lo siento”. 

Pero Ashley no pareció muy desanimada por la respuesta. 
“Y dime, ¿Quién era esa mujer?. 


Supo dónde atacarle. Leon no sabía cómo responderle. 


“Vamos, dime”. 


Parecía como una niña provocando a su hermano mayor. Leon pensó en 
el afecto que percibió en la voz de Ada... cuando murmuró su respuesta, 
fue tanto para sí mismo como para Ashley. 


> 


“Es una parte de mí que no puedo abandonar. Dejémoslo ahí”. 
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CHRIS ATERRIZA EN KIJUJU 


Raccoon City era una pequeña ciudad del Medio Oeste Americano. Hace 
diez años, fue borrada del mapa tras un incidente biológico sin precedentes. 


La situación que lo causó, más tarde llamado “El incidente de la mansión”, 
originado en el Instituto de investigación Arklay fundado por la corporación 
farmacéutica Umbrella. 


La compañía que fue la fuente del desastre, Umbrella, se hundió en los 
siguientes años. Sin embargo, el desarrollo de las armas biológicas continuó 
filtrándose al mundo mediante varios canales clandestinos, y ahora son utiliza- 
das en repetidos incidentes bioterroristas. 


El Consorcio Global Farmacéutico, con miedo de recibir las culpas de los 
crímenes de Umbrella, formó en 2003 la unidad antiterrorista BSAA para 
erradicar el Bioterrorismo en varias regiones alrededor del mundo. 


Chris Redfield fue uno de los pocos supervivientes del anteriormente men- 
cionado Incidente de la mansión, y un antiguo miembro de la división de 
fuerzas especiales del departamento de policía de Raccoon City, S.T.A.RS., 
junto a su compañera Jill Valentine, empezó por sí mismo una investigación 
de Umbrella después del incidente. Más tarde se unió a la BSAA y se convirtió 
en uno de sus miembros más importantes. 


Cuando la BSAA mandó al equipo Alpha a África a detener al contrabandista 
de B.O.W.s (Arma Bio-Orgánica) Ricardo Irving, Chris se ofreció volunta- 
rio para acompañarlos. Todo el mundo sabía que su pasión por erradicar el 
bioterrorismo rozaba la obsesión. 


Sin embargo, Chris tenía otra razón para ir — una que sólo él conocía. 
África: Zona autónoma Kijuju. 
El pueblo de Kijuju fue construido sobre la tierra de la Sabana. Aunque no 


tenía nada de ciudad moderna, era extenso y estaba ocupado por una densa y 
variada población. 


El sol era una bola de fuego en el cielo sin piedad cuando Chris salió del 
coche, tratando de no quemarse la sombra debajo de él. 


“Bienvenido a África, mi nombre es Sheva Alomar”. 


La brisa golpeaba con la tierra mientras Chris echaba el primer vistazo al en- 
lace enviado por la rama del oeste africano de la BSAA. La africana se movía 
con una elegancia y optimismo que contradecía con su habilidad. 


“Compañera...”. 


Chris murmuró dicha palabra inconscientemente. Había perdido muchos 
aliados buenos— hombres y mujeres- durante varias misiones. Recientemen- 
te, incluso la compañera con la que tenía más confianza, Jill Valentine, fue 
arrebatada de sus manos. 


“Ultimamente, he estado pensando si toda esta lucha tiene sentido”. 


Había niebla alrededor del corazón de Chris. El calor entraba por sus poros, 
empapándolo en sudor. 


Chris y Sheva estaban allí para encontrarse con Reynard Fisher, un agente 
secreto de la BSAA que se infiltró en el pueblo tiempo atrás. Comenzaron 
a caminar, y rápidamente Sheva se dio cuenta de que algo extraño ocurría: 
los habitantes habían desaparecido. Era como si lo hubiesen planeado con 
antelación. 


Un mal augurio rodeaba el aire cuando se encontraron con Reynard, disfraza- 
do de carnicero. 


“¿Qué sabes del Uroboros?” . 


Uroboros era el símbolo griego que representaba el mundo ideal. Chris había 
oído rumores sobre un proyecto apocalíptico, pero no estaba al tanto de 
ninguna conexión entre eso y su actual misión. 


Reynard les avisó que tuviesen cuidado ahí fuera y se fue. 


RESIDENT EVIL?" Y 


ENCUENTRO CERCANO CON LOS MAJINI 


Los nuevos compañeros cogieron las armas que Reynard les había proporcio- 


nado, y comenzaron su misión. A pesar de acabar de conocerse fueron capaces 
de establecer una confianza basada en su experiencia y deseo de cumplir la 
misión. 

Escucharon lloros. 


Chris y Sheva se apresuraron hacia una ruinosa estructura de piedra. Un 
grupo de hombres estaba sujetando a otro en el suelo. Estaban forzándole a 
introducirse algo en la boca: una especie de gusano negro. 


Los “culpables” corrieron cuando Chris y Sheva se aproximaron, y la víctima 
pronto comenzó a retorcerse de dolor. Sus ojos se abrieron completamente, y 
lágrimas de sangre comenzaron a caer por sus pómulos. Éste sería el primer 
encuentro con un “Majini”. — palabra que significa “espíritu maligno” en la 
lengua local- pero no sería su última vez. 


Sin avisar, el hombre atacó, Chris y Sheva no tuvieron más remedio que abrir 
fuego. Los pueblerinos, atraídos por el sonido, acudieron como una masa fu- 

ribunda. Sus ojos irradiaban una palpable maldad, y visto su comportamiento 
inhumano, las dudas de los compañeros sobre si disparar se desvanecieron. 


Los dos huyeron hacia un edificio y analizaron la situación desde la ventana. 
Había una plataforma que parecía una horca; un hombre con gafas de sol 
estaba sobre ella dando órdenes mediante un megáfono. Llevaron a otro hom- 
bre a la horca y se quedó detrás de él. 


¡Era Reynard! 


Quizás su identidad había sido descubierta. Sheva intentó moverse, pero 
Chris le detuvo: no había manera de poder enfrentarse a esa multitud. Un 
horrible hombre enorme con púas de metal por todo su cuerpo caminaba 
a pasos agigantados hacia delante. Alzó su hacha y comenzó la ejecución de 
Reynard. 


El hombre con gafas de sol vio a Chris y Sheva y comenzó a gritar por su 
megáfono otra vez. La muchedumbre inició la persecución. Algunos iban con 
armas mientras otros mutaron y atacaron con monstruosas protuberancias. 


Estaba claro que ellos no podían luchar contra tanta gente. Llamaron pidien- 
do ayuda, pero el piloto del helicóptero, Kirk Mathison, dijo que tardaría un 
tiempo en llegar a su posición. ¡Si solo pudiesen aguantar un poco más! 


Aguantaron y superaron muchas situaciones, pero los dos, pese a ser ve- 
teranos, empezaban a desfallecer ante los incesantes ataques. Justo en ese 
momento, escucharon el sonido de los rotores de un helicóptero cerca. La 
aeronave se acercó abriéndoles camino, disparando un misil a la puerta sellada 


de la entrada del pueblo. 
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LA DESTRUCCIÓN DEL EQUIPO ALPHA 


Era casi la hora en la que el Equipo Alpha se infiltraría en el incinerador 
donde tendría lugar el intercambio de B.O.W.s. Chris y Sheva se apresuraron 
a la ubicación para unírseles. 


Pero lo que vieron al llegar no fue una operación del mercado negro desbarata- 
da, ¡sino los cadáveres de sus compañeros de equipo! El líder de la unidad era 
el veterano Dan DeChant, e iban específicamente equipados para tratar con 
B.O.W..s, ¿¡qué clase de enemigo podría haberlos aniquilado tan fácilmente!? 


Dan aún respiraba. Les contó que habían caído en una trampa de Irving. 
“Llevad esto al Cuartel...”. 
Agonizando, Dan le dio a Chris un disco duro repleto de información. 


Chris y Sheva se apresuraban hacia el Cuartel para cumplir la última voluntad 
| de Dan, cuando advirtieron una sombra gigante sobre ellos. Unos retorcidos y 
amorfos tentáculos se unieron en una única masa: Uroboros. 


Su forma irregular originaba que fuera difícil enfrentarse a él -era fácil deducir 
por qué el Equipo Alpha no había tenido opotunidad contra la criatura. Chris 
se dio cuenta de que no le derrotarían con armas convencionales, y utilizaron 
el incinerador para destruirlo. Regresaron a salvo al almacén, donde transmi- 
tieron la información al Cuartel General. 


“Si hubiéramos llegado antes...”. 
Sheva se reprochó, pero Chris replicó, 
“Probablemente también habríamos muerto”. 


Informaron al Cuartel General de las extrañas circunstancias de la destrucción 
del Equipo Alpha. El Cuartel General les informó que Irving se había retirado 
a las minas. Su siguiente directiva incomodó a Chris. 


“La misión sigue en pie. Capturar a Irving es la máxima prioridad”. 


“¡Espera, sólo quedamos nosotros dos! ¡¿Pretendes que vayamos solos?!”. 
“El Equipo Delta ya va en camino. Ellos os ayudarán a capturar a Irving”. 


Chris se disgustó al sentir que sus superiores veían a los soldados como 
peones. 


ENCUENTRO CON EL EQUIPO DELTA 


Dejando las dudas atrás, continuaron su misión hacia las minas, donde Irving 
había sido avistado. Chris comprendió que el incidente tenía mucho en común 
con el caso de los Ganados descrito en el Informe de Leon S. Kennedy. 


Chris y Sheva llegaron a una aldea portuaria, pero no había descanso para los 
persistentes Majini. Estaban rodeados cuando les salvó una vez más Kirk en 
su helicóptero de apoyo. Si estaban en una misión suicida, al menos Chris se 
aliviaba de poder contar con el apoyo del Cuartel General. 


Con el apoyo aéreo, fueron capaces de llegar al distrito residencial. Kirk les ayu- 
dó en la batalla contra los aldeanos no-humanos, hasta que sufrió el ataque de 
las criaturas voladoras Kipepeo. Fuera de control, el helicóptero se estrelló fuera 
de la vista de Chris y Sheva. 


Se apresuraron al lugar del accidente, preocupados por Kirk. Al llegar, el heli- 


cóptero no era más que una pila de restos humeantes, y Kirk había muerto. Una 
manada de cuervos merodeaba en la plaza, su presencia añadía un aire perturba- 
dor al agudo olor a gasolina y maquinaria incendiada. 
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De pronto, la escena se cubrió del rugido de los motores, seguido de una 
horda de Majini en motos. Chris y Sheva hicieron lo que pudieron, pero 
sus acciones aún no estaban coordinadas. La situación se tornó deses- 
perante, pero luego, una rápida sucesión de disparos sonó, y los Majini 
cayeron de sus motos uno por uno. 


Antes de que Chris pudiera preguntar, sus salvadores aparecieron: era el 
Equipo Delta. El líder de la unidad, Josh, había supervisado el entre- 
namiento de Sheva, por lo que ella conocía ya a todos. Josh le contó a 


Chris, 
“Sheva era la hermana menor del equipo”. 


Josh les dijo que continuaran la persecución de Irving, y le dio a Chris 
la información recuperada del disco duro. Chris utilizó su PDA para 
chequear la información, y se sobresaltó con lo que sus ojos encontraron. 


AL 


Ni siquiera Chris podía mantener la calma en una situación así. La mujer 
en una de las imágenes era igual a Jill. Parecía que el rumor que lo indujo 
a involucrarse en la misión era acertado. Quizá podría finalmente encon- 
trar las respuestas y poner fin a las dudas que le atormentaban desde los 

sucesos en el castillo de Spencer. 


Avanzaron por la carretera, hacia las minas por donde se suponía 
había pasado Irving. Estaba oscuro, pero consiguieron atravesarlo 
y ver la luz al final del túnel. Chris y Sheva se apoyaron mutua- 
mente en su camino por las minas hasta que dieron con Irving en 
una oficina. 


“Así que tú debes ser Irving” 
“Wow, qué perspicaces”. 


La actitud del hombre era desenfadada, pero Chris y Sheva no ba- 
jaron la guardia. De repente, alguien lanzó una bombona dentro 
de la sala, cubriéndola de gas lacrimógeno. Antes de que Chris 

y Sheva pudieran reaccionar, una figura con capucha y máscara 
irrumpió a través de la ventana y se llevó a Irving. 


Fue una actuación formidable. Para cuando recuperaron la visión, 
Irving ya estaba lejos. Chris encontró unos documentos en la 
oficina que sugerían que la base de Irving se encontraba en un 
campo petrolífero tras los pantanos. Era la única pista que podían 
seguir. 

Retomaron la persecución de Irving. Tras las numerosas batallas, 
Chris podía percibir que sus lazos con Sheva se estaban fortale- 
ciendo. 


La siguiente batalla fue contra una enorme criatura alada: 
Popokarim. Tras derrotarlo, un Humvee se aproximó a ellos, 
conducido por el miembro Delta, Dave Johnson. 


“¡Chris, Sheva, subid!”. 
Tras investigar el accidente del helicóptero, el Equipo Delta había 


resuelto continuar con la persecución de Irving. Agradecidos por 
el respiro momentáneo, Chris y Sheva subieron al vehículo. 
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UNA NUEVA SOCIEDAD 


Chris acababa de informar de la ubicación de la base de Irving, 
cuando más Majini en moto aparecieron para perseguirles. Algunos 


Majini iban en camiones disparando flechas de ballesta y arrojándo- 
les cócteles molotov. La situación empeoraba cada vez más, Chris y 
Sheva usaron las torretas del vehículo para repelerlos. 


Al final, irrumpieron en la zona de control de los Majini, y llegaron 
a una pequeña aldea donde esperaban reunirse con el Equipo Delta. 
El lugar estaba envuelto en oscuridad, pero los faros revelaban una 
escena espantosa. 


“Qué pudo haber hecho esto...”. 


El suelo estaba cubierto con los cadáveres del Equipo Delta. Al pare- 
cer algo les había atacado, y en un instante, el agresor se mostró: era 
una silueta enorme que venía de la oscuridad tras Dave. El gigante, 
Ndesu, aplastó a Dave con su pié, y luego arrojó un coche haciendo 
demostración de su fuerza. Claramente, no había modo de detenerle 
en una batalla directa. 

“¡Al camión!”. 

Chris y Sheva regresaron al Humvee y cogieron las ametralladoras. 


“¡Trágate esto, sucio bastardo!”. 


El grito de furia de Sheva resonó por encima de las ráfagas. Cada 


disparo estaba cargado con el deseo de destruir a aquella cosa que 
había matado a sus queridos amigos. 


Aún cuando el gigante cayó inerte en el suelo, no fue suficiente para 
llenar el vacío en su corazón. 


Sheva observó los cuerpos de sus camaradas caídos, a punto de llorar. 
Pero Josh no estaba ahí, ¿quizá había logrado salvarse? Chris le habló 
con seriedad. 


“Sheva, no tienes por qué seguir en esto; aún estás a tiempo de 
regresar”. 


Chris sabía que debía continuar con la misión, pero no quería invo- 
lucrar a Sheva en sus asuntos personales. 


¿Y qué pasará contigo?”. 
“Tengo un interés personal en este asunto”. 


“¿Un “interés personal”? ¡Chris, mira a tu alrededor! Debemos irnos 
de aquí ahora”. 


“No estoy aquí sólo por la misión”. 


Le habló acerca de su compañera perdida, Jill, y cómo la información 
que obtuvo de Josh le confirmó que aún seguía viva. Pero Chris no 
era el único con una razón para seguir luchando. 


“Es mi gente la que está muriendo aquí. No puedo dar media vuelta 
y alejarme de todo”. 


“Bien, no más órdenes de aquí en adelante, somos sólo nosotros dos” 
“Somos compañeros. Hasta el final. Ahora vamos”. 


“Compañeros” aquella palabra significaba mucho para Chris. Estaba 
claro que Sheva le había elegido por algo. 


“Recibido”. 


Chris no tuvo más opción que ceder. 
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CADA CUAL A LO SUYO 


Abordaron un aerodeslizador, que les permitió acortar distancias por el 
pantano. Se acercaron a la base de Irving en los campos petrolíferos. De 
camino, Sheva preguntó por Jill. 


Con calma, Chris le habló sobre Albert Wesker, el hombre que había 
desaparecido tras el Incidente de la Mansión. Wesker había sido el jefe 
de la unidad S.T.A.R.S., a la vez que un agente de rango en Umbrella. Se 
encontraron una vez más en la isla Rockfort, y desde entonces Chris le 
perdió el rastro. 


HISTORIA 


PERSONAJES 


No supo más nada de él hasta unos años después, cuando la BSAA descu- 
brió el paradero de uno de los fundadores de Umbrella: Ozwell E. Spencer. 
Chris y Jill se infiltraron en su castillo, deseando que esto los llevara a 


Wesker... 


Dos años atrás, Chris y Jill se unieron a la operación para arrestar a Spencer 
bajo el mando de la división europea de la BSAA. De los tres fundadores 
originales de Umbrella, Spencer era el último con vida. 


CRIATURAS 


Se adentraron en el castillo de Spencer para ejecutar su misión. La estruc- 
tura era repulsiva en cierto modo -de sólo pensar que la habían construido 
con dinero sucio, proveniente de la venta de armas bio-orgánicas- y a la vez, 
recordaba a la mansión en Raccoon City en donde todo había comenzado. 
A su paso, encontraron cadáveres de gente asesinada de forma extraña. 
Parecían los guardias de seguridad de Spencer. A juzgar por la mutilación 
de los cuerpos, estaba claro que nada bueno había ocurrido allí. 


OBJETOS 


Numerosas trampas les aguardaban en la mansión, y las B.O.W.s eran 
tenaces, pero Chris y Jill se apoyaron mutuamente y se abrieron paso hasta 


la sala de Spencer. 


Dentro de la habitación, vieron a un anciano, que parecía ser Spencer, 
tumbado sobre un charco de sangre. A su lado estaba el hombre al que 
perseguían: Wesker. 


ARTE VISUAL 


Era bastante obvio que Wesker había asesinado a Spencer. Una sonrisa 
brotó de su rostro cuando el destello de un relámpago iluminó la oscura 
sala. Caminó en silencio hacia ellos, Chris y Jill desenfundaron sus armas, 
pero Wesker esquivó las balas con velocidad sobrehumana. Al parecer, no 
había forma de dañarlo. 


“Acabemos con esto”. 


Wesker sujetó a Chris del cuello y se preparó para ejecutarlo. Justo en- 
tonces, Jill saltó hacia adelante y atrapó a Wesker. Ambos atravesaron la 
ventana y cayeron sobre el valle que se encontraba debajo. 


Los mejores esfuerzos de la BSAA por encontrar el cuerpo de Jill no 
rindieron sus frutos; naturalmente, tampoco encontraron a Wesker. Chris 
no quería creer que Jill había muerto, y sin un cuerpo que lo probara, se 
negó rotundamente a aceptarlo. No iba a descansar hasta encontrar a Jill 
nuevamente. 
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“¿Y qué hay de ti? ¿Por qué te uniste a la BSAA?”. 
Era el turno de Chris para preguntar. 


Resultó ser que los padres de Sheva habían sido empleados en una fábrica 
de Umbrella, y murieron en un accidente relacionado con la fabricación de 
una B.O.W.. El incidente fue tapado, y Sheva nunca supo la verdad sobre 
sus muertes hasta mucho después. Como Raccoon City, su aldea se convir- 
tió en otra víctima de la ambición de Umbrella. 
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“Las armas bio-orgánicas fueron responsables de la muerte de mis padres. Y 
alguien debe pagar por eso”. 


El hecho de que no era el único con un interés personal en la batalla dio 
fuerzas a Chris. Sin importar lo que costara, debía evitar que tragedias 
como esas volvieran a ocurrir. 


Juntos, podemos acabar con esto”. 
“Hagámoslo por nuestros hermanos caídos”. 
“Sujétate fuerte”. 


El acrodeslizador aceleró, y se movieron rápidamente a través del pantano. 


Frente a ellos se encontraba la aldea de los nativos del pantano. Esta gente, 
también, se había convertido en Majini. Y pensar que había alguien capaz de 
infectar a esa gente con Plagas, despojándoles de su humanidad y convirtién- 
doles en corazas monstruosas bajo el control de un parásito... Eran también 
víctimas, gente sacrificada cada día por la ambición de otros, como en 


Raccoon City. 


ESCAPANDO DE LOS CAMPOS PETROLÍFEROS 


En las afueras de la aldea, Chris y Sheva descubrieron una tienda de campaña 
con el logo de Tricell, una de las compañías fundadoras de la BSAA. Aquella 
imagen perturbó a Chris, que esperaba que todo se aclarase cuando arrestaran 
a Irving. 


Al final, llegaron a su base en los campos petrolíferos. La estructura que origi- 
nalmente había allí se había demolido para abrir paso, no sólo a pozos petrolífe- 
ros, sino también a una enorme y moderna refinería. Entraron en las instalacio- 
nes; percibiendo que había alguien más allí, avanzaron con suma cautela. 


“«Josh?”. 


Josh apareció, apuntándoles con su arma, a la vez que ellos reaccionaban igual. 
Le habían capturado en el puerto y llevado hasta allí. Sheva se alegraba de ver a 
Josh nuevamente, pero su reunión fue interrumpida por un ataque Majini. 


“Dejemos la charla para después”. 


Las palabras de Josh reflejaban la verdad: debían encontrar la forma de salir de 
allí. Mientras Josh intentaba desbloquear el elevador, Chris y Sheva le protegían 
de los enemigos que llegaban. Finalmente, lograron salir. 


“¿Estás bien?”. 
Josh respondió agitado. 
“Parece que Irving intenta hacer explotar el lugar y asegurarse su huida.”. 


Una explosión en la refinería de petróleo sería un desastre incontenible. El 
grupo se dividió: Chris y Sheva corrieron hacia el muelle para atrapar a Irving, 
mientras Josh aseguraba la ruta de escape. 


En el muelle, se encontraron con Irving cuando éste abordaba su lancha patru- 
llera. A su lado estaba el sujeto enmascarado que le había salvado en la oficina 
de las minas. 


“¡Llegáis justo a tiempo para los fuegos artificiales!”. 
Irving soltó una carcajada mientras se alejaba en las aguas. 


Recibieron una llamada de Josh, quien había conseguido una lancha. Queda- 
ban sólo dos minutos para la explosión. Chris y Sheva marcharon rápidamente 
sobre las vacilantes tablas de madera del muelle, y llegaron al bote. Entonces, las 
llamas brotaron del campo petrolífero detrás de ellos, seguido de un estruendo. 
Habían logrado escapar justo a tiempo. 


Tuvieron un respiro tras el intenso escape. Josh preguntó, 
“¿Qué ha pasado con Irving?”. 

Se dio cuenta que Chris y Sheva evitaron la respuesta. 
“Ahh... Bueno, no puede haber ido muy lejos”. 


Josh puso la lancha en movimiento. La misión se había alejado demasiado de su |/- 


curso, no obstante, Josh eligió seguir adelante con Chris y Sheva. 


Josh...”. 
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Chris le dio las gracias, Josh asintió en silencio. 


Las cosas estaban calmadas, cuando de repente, una silueta 
enorme apareció a estribor. La patrullera de Irving los estaba 
embistiendo. 


“¡Maldita sea!”. 


Impactaron con fuerza contra un lado de la lancha de Irving, 
Josh apenas consiguió enderezar el bote. Inmediatamente, una 
ráfaga de ametralladora viajó hacia ellos. Debían encontrar la 


forma de salir de allí. 


Chris disparó y se deshizo del Majini que controlaba la torreta, 
así pudo abordar el buque junto con Sheva. Irving les observaba 
fastidiado. Recordó la conversación que había tenido con la 
figura enmascarada. 


“¿Qué vas a hacer con ellos?”. 


, L 
La figura enmascarada sujetó a Irving por el cuello, podía tran 
quilamente levantarlo con una sola mano. 


“¡Vale, vale! Me ocuparé de eso”. 
Así, el sujeto le entregó una cápsula. 
“Úsalo”. 

Era la “semilla” de una B.O.W.. 


“Todos me subestiman... pero eso ya se acabó”. 


Con Chris y Sheva acorralándole, Irving no tuvo opción más 
que inyectarse el contenido de la cápsula. Una masa de tentácu- 
los salió de su espalda, y la transformación se completó frente a 
los ojos de Chris y Sheva. ¡A una velocidad increíble! 


“¡Estoy mucho más allá de lo que nunca llegaréis a ser!”. 


Antes de que Chris pudiera apretar el gatillo, Irving se sumergió 
en el agua. Tras unos segundos, apareció de nuevo, su tamaño 
excedía el de la lancha. Chris y Sheva aprovecharon las torretas 
del buque para dispararle desde la cubierta. 


Dada la extrema velocidad de la metamorfosis, Sheva supo que 
debía haber un punto débil. Estaba en lo cierto. Al concentrar 
el fuego en el área que parecía ser ese punto débil, finalmente 
lograron derrotar a la criatura. 


Los restos de Irving yacían en la cuberta. 

“¡Maldita Excella! Parece que no soy lo suficientemente bueno 
para esto”. 

¿Excella? ¿De quién hablaba? Irving parecía saber mucho sobre 
lo que estaba ocurriendo... Chris le mostró la imagen de Jill. 


“¡Dónde están estas instalaciones!? ¡Contesta! ¡¿Qué es el Pro- 
yecto Uroboros?!”. 


“La BSAA... guau, siempre está en todo ¿Verdad? El equilibrio del 
mundo está cambiando, y vosotros lo ignoráis completamente. 


Sheva le presionó para hacerle hablar, pero Irving no decía más 
que respuestas crípticas. 


“Encontraréis respuestas allí, Chris... en aquella cueva. Si sois 
capaces de sobrevivir lo bastante como para encontrarlas”. 


Incluso en sus últimos momentos, Irving se burlaba de ellos, 
riendo a carcajadas. Chris levantó su arma para acabar con él, 
pero... 


“Chris...”. 


Sheva le sujetó. Entendía la frustración de Chris: Irving no les 
había dicho nada sobre el Proyecto Uroboros, ni sobre Jill. 


Un instante después, Irving tuvo su última exhalación. Sin 
idea alguna de lo que les esperaba allí, Chris y Sheva partieron 
rumbo a la cueva. 
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EL TEMPLO SUBTERRÁNEO 


Chris le dio las gracias, Josh asintió en silencio. 


Las cosas estaban calmadas, cuando de repente, una silueta enorme apareció a 
estribor. La patrullera de Irving los estaba embistiendo. 


“¡Maldita sea!”. 


Impactaron con fuerza contra un lado de la lancha de Irving, Josh apenas 
consiguió enderezar el bote. Inmediatamente, una ráfaga de ametralladora 
viajó hacia ellos. Debían encontrar la forma de salir de allí. 


Chris disparó y se deshizo del Majini que controlaba la torreta, así pudo 
abordar el buque junto con Sheva. Irving les observaba fastidiado. Recordó la 
conversación que había tenido con la figura enmascarada. 


“¿Qué vas a hacer con ellos?”. 


La figura enmascarada sujetó a Irving por el cuello, podía tranquilamente 
levantarlo con una sola mano. 


“¡Vale, vale! Me ocuparé de eso”. 

Así, el sujeto le entregó una cápsula. 

“Úsalo”. 

Era la “semilla” de una B.O.W.. 

“Todos me subestiman... pero eso ya se acabó”. 


Con Chris y Sheva acorralándole, Irving no tuvo opción más que inyectarse 
el contenido de la cápsula. Una masa de tentáculos salió de su espalda, y la 


transformación se completó frente a los ojos de Chris y Sheva. ¡A una veloci- 
dad increíble! 


“¡Estoy mucho más allá de lo que nunca llegaréis a ser!”. 


Antes de que Chris pudiera apretar el gatillo, Irving se sumergió en el agua. 
Tras unos segundos, apareció de nuevo, su tamaño excedía el de la lancha. 
Chris y Sheva aprovecharon las torretas del buque para dispararle desde la 
cubierta. 


Dada la extrema velocidad de la metamorfosis, Sheva supo que debía haber 
un punto débil. Estaba en lo cierto. Al concentrar el fuego en el área que 
parecía ser ese punto débil, finalmente lograron derrotar a la criatura. 


Los restos de Irving yacían en la cuberta. 
“¡Maldita Excella! Parece que no soy lo suficientemente bueno para esto” 


¿Excella? ¿De quién hablaba? Irving parecía saber mucho sobre lo que estaba 
ocurriendo... Chris le mostró la imagen de Jill. 


“¡Dónde están estas instalaciones!? ¡Contesta! ¡¿Qué es el Proyecto Uroboros?!”. 


“La BSAA... guau, siempre está en todo ¿Verdad? El equilibrio del mundo está 
cambiando, y vosotros lo ignoráis completamente. 

Sheva le presionó para hacerle hablar, pero Irving no decía más que respuestas 
crípticas. 

“Encontraréis respuestas allí, Chris... en aquella cueva. Si sois capaces de 


sobrevivir lo bastante como para encontrarlas”. 


Incluso en sus últimos momentos, Irving se burlaba de ellos, riendo a carcaja- 
das. Chris levantó su arma para acabar con él, pero... 


“Chris...”. 


Sheva le sujetó. Entendía la frustración de Chris: Irving no les había dicho 
nada sobre el Proyecto Uroboros, ni sobre Jill. 


Un instante después, Irving tuvo su última exhalación. Sin idea alguna de lo 
que les esperaba allí, Chris y Sheva partieron rumbo a la cueva. 
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FLORES CARMESÍ BROTANDO EN LAS PROFUNDIDADES 


Avanzaron por las escaleras hacia el interior del templo, no pudie- 
ron evitar admirar el ingenio de los arquitectos de tal obra. Las salas 
canalizaban la luz solar, iluminándose de tal forma que costaba 
creer que estaban tan por debajo de la superficie. Utilizaron un 
elevador, que los llevó aún más abajo de la estructura. 


“¿Qué es este lugar?”. 


Llegaron a una cámara teñida de luz natural suave. Un jardín de 
misteriosas flores carmesí se desplegaba ante ellos. 


“No son flores ordinarias...”. 


La mirada de Chris se desvió inmediatamente a una caja cercana. 
Quitó la capa de tierra y descubrió el logo de Umbrella. Cerca de 
allí había una tienda de campaña de Tricell... 


“¿Habían trabajado juntos?”. 


¿Cuál era la conexión entre ambas compañías? ¿Y qué tenían que 
ver en todo eso las flores rojas? 


“Me pregunto si a esto se refería Irving cuando dijo “respuestas” 


Chris deseaba saber más, pero encontrar pistas sobre el paradero de 
Jill seguía siendo su prioridad. 


Se adentraron hasta un laboratorio equipado con tecnología alta- 
mente moderna. Muestras de flores del jardín estaban suspendidas 
en líquido de cultivo. 


“No sé cómo, pero pudieron haberlas utilizado para producir armas 
bio-orgánicas”. 

Eran las instalaciones que aparecían en las imágenes donde estaba la 
foto de Jill. Chris podía sentir que se acercaban a la verdad. 


Al avanzar por los pasillos, descubrieron paredes manchadas de 
sangre y marcas de garras de alguna enorme bestia. 


“Cuidado. He visto algo”. 


Llegaron a una gran sala rodeada de cámaras experimentales de 
vidrio. En una de ellas había un enjambre de Lickers 6. Al igual que 
su predecesor, estos Licker mejorados eran casi ciegos, así que Chris 
y Sheva intentaron pasar de largo con el mayor sigilo posible. Pero 
revelaron su posición al derribar una puerta de una patada, y los 
Lickers f atravesaron los contenedores de cristal y fueron a cazarles. 
Llegaron al ascensor justo a tiempo. 


EL GRAN COMPLEJO 


El ascensor les llevó a unas enormes instalaciones cilíndricas. 
“Esto también estaba en las fotos”. 


De las paredes de la estructura cilíndrica asomaban incontables 
cápsulas, cada una conteniendo un ser humano: sujetos de prue- 
ba de investigaciones B.O.W.. La mirada de Chris se clavó en la 
panel de control frente a él. Buscó el nombre de Jill. 


“Jul. 
La plataforma en la que estaban comenzó a descender, revelando 


la magnitud real de aquella estructura cilíndrica. Podía tratarse de 
cientos de miles de cápsulas. 


“Hay demasiados... debieron haber secuestrado gente de todo el 
mundo para sus experimentos”. 


e! 
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De pronto, el elevador se detuvo. Una alarma sonó con fuerza. El motivo se hizo 
evidente: el U8, una B.O.W. gigante parecida a una mezcla entre araña y escara- 
bajo, descendía a la plataforma sobre sus enormes extremidades. 


La criatura era dura como un tanque, pero el dúo consiguió entender sus patro- 
nes, y le derrotaron con una granada dentro de su boca. Con un grito de dolor, 
la criatura cayó hacia la oscuridad. 


La plataforma reanudó su curso, y finalmente llegó a su destino. Una cápsula 
salió de la pared: tenía que ser la de Jill. 


Chris esperó con ansias. ¿Sería el final de la larga búsqueda? La cápsula se abrió. 
No había nada más que vacío. 

“¡Diablos! ¿Dónde está?”. 

Chris no podía contener su rabia. 

Entonces, un monitor cercano se encendió. Una atractiva mujer les habló. 

“Sr, Redfield. Qué placer que al final se haya presentado”. 

“Excella Gionne” susurró Sheva. 


La mujer les habló, y sus palabras daban indicio de que ella misma había estado 
tras la orden de retirada de la BSAA. era evidente que no daría ningún dato 
sobre Jill por las buenas. 


“No hay nada aquí por lo que merezca desperdiciar vuestras vidas”. 


UN NUEVO UROBOROS 


El camino que les quedaba a Chris y Sheva era encontrar a Excella e interrogar- 


le sobre el paradero de Jill, y sobre lo que estuviera planeando. 


De vuelta en el ascensor, Chris interceptó una conversación por radio entre 
Excella y un hombre. Al escuchar el nombre Albert” Chris se alarmó. El hom- 
bre en cuestión podía ser Albert Wesker, el hombre por el que Jill se sacrificó 
en la finca de Spencer. Chris rezó porque dijeran algo sobre Jill, pero las voces 


intermitentes pronto dejaron de escucharse. 


Wesker había estado conectado con incidentes B.O.W.s desde hacía tiempo, 
pero lo que estuviera planeando ahora era mayor que cualquier cosa que haya 


hecho antes. Chris debía entender que aquella no era sólo su pelea personal. 


Llegaron a una estructura similar a una fábrica, donde grandes contenedores 


eran incinerados a través de una cinta transportadora. Había misiles montados 


sobre las paredes de su alrededor. ¿Acaso Tricell pensaba iniciar una guerra? 


Dejaron la fábrica atrás, entrando en un oscuro laboratorio dispuesto de conte- 


nedores con fluidos. En la tenue luz encontraron a un hombre sentado en una 


silla, con la cabeza encorvada. Una voz femenina rompió el silencio. 


“Bien, lo habéis conseguido”. 


Excella les observaba desde arriba en la sala de control. La figura enmascarada 


estaba con ella. 


“Excella... ¿Dónde está Jill?”. 


Excella desvió la conversación. 


“Os habéis esforzado mucho por encontrar al Uroboros, pues aquí lo tenéis. 
Disfrútadlo”. 


El hombre se puso en pie. De su cuerpo salieron tentáculos, brotando y enre- 


dándose a su alrededor. Sheva acusó a Excella de fabricar aquel monstruo para 


vendérselo a los terroristas, pero Excella negó tal acusación. Afirmaba que en 
realidad, se trataba de la “Piedra Filosofal”, que decidiría, a través del ADN, 
“quién avanzaría a la siguiente fase evolutiva”. 


Su predisposición a revelarles algo así era señal de su absoluta confianza en 
Uroboros. No habría dicho nada de haber pensado que podrían salir de 


allí con vida. 


Este nuevo Uroboros -Uroboros Mkono- era definitivamente más pode- 
roso que el anterior al que se habían enfrentado. Pero también era débil 
al fuego, y lograron destruirlo usando el lanzallamas de las instalaciones. 
Para cuando lo derrotaron, sin embargo, Excella ya se había ido. 
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REUNIÓN INESPERADA 


Regresaron al enorme complejo cilíndrico y ascendieron a través de los 
niveles, derribando a los Majini que intentaban detenerlos. Al final llega- 
ron a lo que parecía una cámara de excavaciones dentro de las ruinas. No 
tardaron en encontrar a Excella. 


“¡Excella Gionne! ¡Alto ahí!”. 


Antes de que pudieran dispararle, la figura enmascarada se interpuso. El 
enmascarado era tan ágil que Chris era incapaz de acertarle un golpe, hizo 
un gran esfuerzo para tan sólo esquivar sus ataques. 


“No has cambiado”. 


Wesker apareció delante de ellos, con su frialdad imperturbable de siem- 
pre. Era la primera vez que Chris veía a su archienemigo desde aquella 
noche en la mansión de Spencer. 


Bueno, ¿no es esta una gran reunión familiar? Esperaba que estuvieras 
más contento de vernos. 
“¿Vernos...?”. 
Wesker se aproximó a la misteriosa figura y le quitó su capucha. 
“Jill... Jill! ¡Soy yo, Christ”. 
Los ojos de Jill no le reconocieron, era como si le hubiesen lavado el cere- 
bro. Corrió hacia Chris y Sheva a una velocidad sobrehumana. 
“Terminemos con esto de una vez por todas. Creo que estamos en igual- 


dad de condiciones, dos contra dos”. 


El enemigo más odiado de Chris estaba ahí junto a su antigua compañera, y él 
tenía que enfrentarse a ambos junto a una compañera en la que apenas empe- 
zaba a confiar. No hubiera imaginado una situación así ni en sus peores pesa- 
dillas. Incluso olvidando su miedo, no podía esperar igualarles en combate. 


Quizás Wesker consideró a Chris una pérdida de tiempo, al recibir una 
llamada en su PDA, decidió retirarse. Chris y Sheva intentaron alcanzarle, 
pero Jill se interpuso, atrapando a Chris con una llave de reducción. Chris 
le habló, pero no hubo un titubeo en su inquebrantable conducta. 


La desesperación de Chris creció. Volvió a llamarle una vez más. 
“¡Despierta! ¡Jill Valentine!” 
“Chr... Chris...”. 


Jill dudó un instante, y le liberó el brazo. Viendo esto, Wesker presionó un 
botón de su PDA, haciendo que Jill se retorciera de dolor. Ahora quedaba 
claro que de algún modo le estaba controlando. 


“No más tiempo para juegos, Chris. Tengo trabajo que hacer”. 


Wesker se retiró. En el forcejeo, Jill rasgó su atuendo revelando un disposi- 
tivo rojo en su pecho. ¿Le estaban controlando a través de eso? 


Sabían que la vida de Jill podría estar en peligro si le quitaban eso, pero 
había que arriesgarse. Chris y Sheva trabajaron juntos para quitarle y des- 
truir el aparato. Jill soltó un grito de agonía y cayó inconsciente. Cuando 
Chris le cogió en sus brazos, los ojos de Jill se abrieron. 


“Chris... lo siento...”. 


“Está bien”. 


EXTRA ARTE VISUAL OBJETOS CRIATURAS PERSONAJES HISTORIA 


PALABRAS CLAVE 


BASE DE DATOS 


“Tú eres Sheva, ¿verdad? Dios, no podía controlar mis acciones, pero era 


consciente de todo, perdonadme.”. 
“No pasa nada.”. 


Chris ayudó a Jill a levantarse, pero ella le pidió que fuera tras Wesker. Tenían 
que detenerle antes de que esparciera Uroboros por todo el mundo, y Chris 
era el único que podía hacerlo. Chris se negó al principio, no quería dejarle 
atrás, pero Jill insistió. 


“¿No confías en tu compañera?”. 
Al decirlo de esa manera, Chris no tuvo otra opción. 
“De acuerdo”. 


“Cuida de él”. 


Con el apoyo de la persona en la que Chris más confiaba y el peso de su 
propia misión latente, Sheva marchó en silencio detrás de Chris. Jill se quedó 
en la habitación. 


“Sois nuestra única esperanza de sobrevivir a esto”. 


Jill supo que el destino del mundo estaba ahora en manos de ellos dos. 


EVASIÓN A LA DESESPERADA 


+ | Trasla partida de Chris, Jill se desmayó nuevamente. Se había mostrado 
fuerte frente a Chris, pero liberarse del control mental le había ocasionado un 
fuerte daño. 


“Ey, ¿puedes oirme? ¿Te encuentras bien?”. 
Una voz le despertó. Era Josh. 


Josh estaba impactado de verla; le conocía como una de los Once Originales, 
los miembros fundadores de la BSAA. Le contó que tenía un helicóptero espe- 
rando y listo para ayudar a Chris y Sheva, Jill accedió a acompañarle. 


Jill y Josh cruzaron la región montañosa y llegaron al punto en donde el pilo- 
to del helicóptero, Doug, les esperaba. Pero los Majinis atacaron sin piedad, 
debían salir de allí por la fuerza. Fue una sociedad espontánea, pero ella era 
una agente de élite, y él comandante del Equipo Delta, ambos rápidamente 
forjaron un estrecho lazo mientras luchaban. 


Momentos después, la luz del centro de comunicaciones se dejó ver. Jill le dijo 
a Josh que había algo que debía contarle a Chris y Sheva, así que iría al com- 
plejo. Josh accedió a acompañarle, ya que aun así estaba en el camino al punto 
de encuentro. Los cañones Howitzer les permitieron abrirse paso a través de 
las barricadas y las hordas de Majinis y Reapers. Finalmente alcanzaron el 
objetivo, donde Jill transmitió la información a Chris. 


El puente hacia el punto de encuentro estaba derribado, así que llamaron 

a Doug y le pidieron que los recogiera en la azotea de las instalaciones. El 
helicóptero no estaba allí cuando subieron, pero sí los Majini. No importaba 
cuantos cayeran, más enemigos continuaban apareciendo. Rezaron porque 
Doug se apresurara, eran veteranos, pero Josh y Jill tenían sus límites. 


“Lamento que haya tenido que esperar, Srta. Valentine. Oh, y tú también Josh” 


Al final, el helicóptero llegó. Cuando 
estaban a punto de subir a bordo, 

un cohete explotó cerca, derribando 

y aturdiendo a Jill. Josh le agarró y 
corrió hacia el helicóptero. Doug sacó 
su propio arma y saltó a la plataforma 
para cubrirlos, gracias a su apoyo, Josh 
y Jill subieron a salvo. 


“¡Vamos! ¡Estamos listos!”. 


“¡No hace falta que lo repitas!”. 


Pero Doug no pudo cumplir su promesa: un cohete le dio de lleno. 
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¡Doug)”. 

El casco vacío de Doug rodó por el suelo. 

“¡Mierda!”. 


HISTORIA 


Josh estrelló su puño contra el helicóptero, cargado de tristeza, frustración 
y rabia... pero mantuvo sus emociones contenidas mientras arrancaba el 


helicóptero e iniciaba el despegue. Jill barrió a los perseguidores con el 
rifle, y guardó la última bala para el Majini con el lanzacohetes que había 
matado a Doug. 


“Si no ayudamos a Sheva y Chris... habrá muerto en vano”. 


PERSONAJES 


“Tienes razón. Veamos si podemos ayudarles”. 


El helicóptero se sumergió entre las nubes negras que se congregaban en 
el cielo. 


FLORES CARMESÍ BROTANDO EN LAS PROFUNDIDADES 


Mientras tanto, Chris y Sheva fueron tras Wesker. Llegaron al muelle 
cuando la noche comenzaba a caer. 


CRIATURAS 


Wesker y Excella embarcaron en un enorme navío. Chris y Sheva se apre- 
suraron a abordar el barco, esperaron a la cobertura de la noche, después 
de que el barco zarpara, para emprender la búsqueda. Chris dedujo que 
la embarcación era demasiado grande y evidente como para usarse en el 
Proyecto Uroboros, Wesker debía tener otro plan en mente. 


OBJETOS 


Mientras subían por las oscuras escaleras que daban a la enorme cubier- 
ta, Sheva le expresó su preocupación sobre lo que podía ocurrir si no 
encontraban a Wesker a tiempo. Chris le tranquilizó, sabía que en cuanto 
Wesker descubriera que estaban ahí, iría a por él. 


La búsqueda dio resultado. No encontraron al hombre que buscaban, pero 
sí a Excella. 


“¿Dónde está Wesker?”. 
Abrieron fuego cuando Excella escapó corriendo. Un proyectil impactó en 


uno de los maletines que ella sostenía, derramando el contenido sobre el 
suelo. 


ARTE VISUAL 


EXTRA 


“Chris, esto €s...”. 


Era un maletín de vacunas que contenían alguna clase de medicina. Exce- 
lla se había mostrado muy interesada en protegerlas, lo que significaba que 
debía ser algo importante. 


Su avance por el barco se vio interrumpido por Majinis bien armados, 
pero Chris y Sheva consiguieron superarlos. 


“Así que has llegado tan lejos... que pena que no puedas ir más allá”. 


PALABRAS CLAVE 


Wesker observaba todo a través del sistema de vigilancia del barco. Con 
el Proyecto Uroboros marchando acorde al plan, recordó su última noche 
con Spencer. 


“Wesker” era el apellido otorgado a un grupo de niños que Spencer había 
reunido como sus elegidos, para el nuevo mundo en donde él regiría con 
el Virus Progenitor. Se refirió a ellos como su obra maestra, su creación, y 
para Wesker eso fue intolerable. No podía digerir la imagen de aquel viejo 
decrépito proclamando el derecho a ser un dios. 


BASE DE DATOS 


“El derecho a ser un dios...”. 


Aquella noche, Wesker destruyó a su creador y reclamó su derecho de naci- 
miento. Era la misma noche en la que Chris y Jill se infiltraron en la finca. 


“Con Uroboros, ese derecho me pertenece”. 


Su confianza era inquebrantable. 
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EL FIN DE EXCELLA 


Chris y Sheva salieron a la cubierta principal, donde las luces iluminaban una 
pila de cadáveres amontonados. Excella avanzaba tambaleante hacia ellos. 


“¡Chris! Me alegra que te nos unas.”. 
La voz de Wesker resonó a través de un altavoz. 


“¡Uroboros está en la víspera de su presentación! ¡Seis mil millones de gritos de 
agonía crearán un nuevo orden! 


“¡Lo siento Wesker, pero no lo permitiré!”. 
La respuesta de Chris fue interrumpida por el grito desgarrador de Excella. 
“¡Dijiste que cambiaríamos este mundo juntos! ¿¡Por qué!?”. 


Excella no era más que otro peón en el juego de Wesker; con el Proyecto Urobo- 
ros en su etapa final, ya no era necesaria. De su cuerpo salieron tentáculos que 


lentamente devoraron la pila de cadáveres. La cubierta estaba ahora despejada, y 
en lugar de Excella se erigió una enorme criatura ennegrecida: Uroboros Aheri. 


Evadieron los ataques y se dirigieron rápidamente al interior de la cubierta, 
buscando alguna manera de destruir esa cosa. Finalmente, encontraron un siste- 
ma de fijación láser por satélite. Era la única esperanza para detener al horrible 
monstruo, y darle a Excella el descanso eterno. 


Destruyeron los tentáculos que Aheri les lanzaba, y azotaron al monstruo con 
la lluvia de explosiones del satélite laser. El último sacrificio de Wesker cayó 


inmóvil y en silencio. 


JILL TRAE UNA LUZ DE ESPERANZA 


Chris y Sheva regresaron al puente, donde vieron en un monitor un bombar- 
dero de asalto preparándose para despegar, Wesker estaba allí. Entonces, Chris 
recibió una transmisión de Jill, quien les transmitió el mensaje que tenía que 


contarles. 


Les contó que las habilidades sobrehumanas de Wesker provenían de un 
virus, y que sin la dosis periódica de un suero específico, el virus se volvería 
inestable. Wesker se había inyectado una recientemente, sin embargo, si se le 
exponía a una sobredosis podía ser nocivo. 


El nombre del suero era PG67A/W. 


Sheva se sobresaltó: ¡Era el nombre de la droga que Excella había dejado caer! 
Si podían inyectársela a Wesker, quizás tenían una oportunidad contra él. 


Descubrieron que el bombardero iba a usarse para esparcir Uroboros por todo 
el mundo. Incluso si la nave era derribada, el plan se concretaría, lo que signi- 
ficaba que todo se acabaría si el bombardero despegaba sin ellos a bordo. 


“Es peor de lo que imaginaba. Debemos detenerle aquí y ahora” expresó 


Chris. 


Tenían que alcanzar el bombardero. El barco comenzó a sufrir explosiones, y 
estaba claro que no aguantaría mucho. Chris y Sheva se apresuraron hacia el 
hangar. 
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“Algo no va bien... lo presiento” murmuró Sheva. 


Chris sintió lo mismo. z 
E 
Sl 
(el 
< 
A 
LA APUESTA e 
Z 
Abrieron la puerta que daba al hangar, Wesker estaba allí, esperán- a 
doles. : 
“¿No os cansáis de fallar una y otra vez? Realmente os habéis vuelto 
: 05) (5) 
una molestia para mí”. S 
Wesker susurró las palabras, como pensando en voz alta. Se quitó = 
las gafas revelando el inquietante brillo ámbar de sus ojos y avanzó S 
hacia Chris y Sheva con velocidad sobrehumana. Era evidente que O 
no tenían ninguna oportunidad en una pelea directa. 
“¿Por qué haces esto? ¿Qué pretendes lograr soltando a Uroboros?” A ño 
preguntó Chris. = 
E 
“¡Cada día, los humanos se acercan un paso más hacia su propia 2 
destrucción. No voy a destruir el mundo, voy a salvarlo!”. e 
Estaban completamente indefensos ante él, Wesker les lanzó al nivel ' 
inferior. Al caer, Chris sujetó el PG67A/W. NE, 
“Puede ser nuestra única oportunidad”. - E 
7 > 
Era ahora o nunca. E E 
“Las cosas se están poniendo interesante ahora, ¿eh Chris? ¿Real- E 
mente crees que puedes vencerme?”. 
“¡Pueda o no, lo intentaré hasta la muerte!”. 
: Z , , < 
A la respuesta de Chris, Wesker sonrió con cierto entusiasmo. y E 
“Bien, ¿entonces sólo tengo que matarte rápido?”. ] 


Usaron la oscuridad como ventaja, y le dispararon con un lanzaco- 
hetes. Era la única oportunidad de distraerlo. 


El trabajo en equipo fue impecable. Chris y Sheva inyectaron a 
Wesker el PG67A/W. 


“¿Ha funcionado?”. 
“Creo que sí”. 
Wesker se retorció de dolor. 


“¡Esto no ha acabado, Chris!”. 


PALABRAS CLAVE 


Con esas palabras, Wesker corrió hacia el bombardero y éste inició 
el despegue. Chris trepó a la nave, sosteniendo una mano hacia 
Sheva. Ella la agarró sin dudarlo. 


Las pocas dudas que quedaban en Chris se despejaron. Sheva era 
una auténtica compañera. 


BASE DE DATOS 


LUCHA EN EL BOMBARDERO 


La nave voló por el cielo nocturno. Sheva y Chris subieron en la bodega. 


“Parece que te he subestimado, Chris” murmuró Wesker suavemente. 
“Ahórratelo, Wesker, no hay nadie más para ayudarte” le respondió Chris. 
“¡No necesito a nadie más, tengo a Uroboros!”. 


Según Wesker, el bombardero alcanzaría la altitud óptima para esparcir el 
Virus Uroboros en unos cinco minutos. Entonces, su destrucción se esparciría 
por todo el mundo. 


Wesker exhaló con calma, luego corrió hacia ellos. Su poder era aún apabu- 
llante, pero sus movimientos se estaban desalineando producto de la sobredo- 
sis. Una caída desde aquella altura podía ser suficiente para acabar con él. 


“¡Ya hemos tenido suficiente! No eres más que otro de los restos de Umbrella.”. 


Chris miró alrededor, y encontró la palanca de la compuerta del bombardero. 


“Sabes lo que tenemos que hacer”. 


Chris corrió hacia la palanca, mientras Sheva le cubría. Llegó a la palanca y la 
accionó. La compuerta de la nave se abrió, el viento arrasó en toda la bodega. 


NE > 
¡Agárrate!”. 


Sheva estaba a punto de ser arrastrada fuera de la nave, pero se aferró de una 
barra. Wesker se agarró de ella. Sheva supo que no aguantaría mucho más 


con el peso de Wesker trás ella. Chris observó la desesperación en sus ojos, y 
recordó lo que había pasado en la finca de Spencer... 


No iba a perder a otra compañera. 

Sheva soltó la barra. En un instante, Chris se arrojó y le cogió la mano. 
Pero Wesker seguía agarrado tenazmente. 

“Me llevaré a los dos conmigo”. 


“No, no lo harás!”. 


Sheva se giró hacia Wesker y le disparó, haciéndole caer fuera de la nave. 


Pero durante la batalla, la nave había perdido altitud, finalmente se estrelló en 
la boca de un volcán. 


JILL TRAE UNA LUZ DE ESPERANZA 


“Debí haberte matado años atrás... Chris”. 


La voz venía de detrás de ellos, era una voz que Chris no quería volver a oír. 
Wesker seguía allí, cargado de furia. Incrustó su puño dentro del tanque lleno 
con el Virus Uroboros. El virus se derramo y comenzó a envolverle. 


Los tentáculos de Uroboros sumieron la parte superior de su cuerpo, su mano 
derecha parecía una fusión de tentáculos y metal formando un arma. 


“Hora de morir, Chris”. 


Wesker avanzó, maldiciendo al 
mundo, a la humanidad... Se acercó 
mientras sus tentáculos se ondula- 

ban a su alrededor. Un nuevo viento 
sopló, la batalla final se acercaba. 
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Wesker tenía control sobre el furioso poder de Uroboros, y lo manipulaba 

a su máximo potencial. No se parecía en nada al Uroboros al que se habían 
enfrentado antes. Aún exhaustos por la batalla anterior, Sheva y Chris lucha- 
ron con dificultad, pero poco a poco, la confianza que habían construido les 
permitió encontrar el ritmo y superar a Wesker. Mientras retrocedían, Wes- 
ker comenzaba a retorcerse de dolor. Entonces, el volcán hizo erupción, y el 
suelo de su alrededor tembló. ¡Estaban atrapados en un desprendimiento! 


HISTORIA 


Sus cimientos cayeron, y Wesker se hundió en la lava, pero Chris y Sheva no 


PERSONAJES 


estaban en una situación mucho mejor. Cuando su plataforma comenzó a 
hundirse también, el helicóptero apareció. 


“¡Agarraos!”. 

Jill y Josh estaban en el helicóptero, Jill bajó las escaleras. Subieron al él justo 
a tiempo. 

<¡¡CHRIS!P. 


El grito de odio de Wesker se oyó tras ellos, sus tentáculos se marchitaban 
en la lava que lo quemaba vivo. Obviamente no ascendería al mundo de los 
dioses, sino más bien descendería al infierno. Pero negándose a aceptar su 
destino, su mano se alargó, atrapando al helicóptero y tirando con fuerza en 
un último intento desesperado de venganza. 


CRIATURAS 


OBJETOS 


“¡Chris, Sheva, usad esto!” gritó Jill. 

Chris y Sheva se equiparon con dos lanzacohetes. 
“¿Lista, compañera?”. 

“Cuando quieras.”. 


Apuntaron cuidadosamente al blanco. 


ARTE VISUAL 


“Trágate esto Wesker!”. 


Los cohetes impactaron contra su cabeza, una enorme columna fuego se 
elevó de la explosión. Finalmente, el cuerpo se hundió bajó la lava ardiente. 


“Eso ha sido por nuestros compañeros que han caído”. 


EXTRA 


Jill, Chris y Sheva tomaron asiento, mirándose con satisfacción. 


El helicóptero voló hacia el amanecer que asomaba en el horizonte. Con la 
batalla terminada, la sensación de felicidad prevaleció en el grupo. 


“Se acabó” dijo Chris. 
“sp. 
“Por fin...”. 


Josh les respondió con una sonrisa. Chris recordó aquella pregunta que le 
había atormentado durante tanto tiempo. 


PALABRAS CLAVE 


“¿Vale la pena seguir luchando?” 


En la sonrisa de sus amigos, había encontrado la respuesta. 
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Director de Investigaciones 
BRANDON BAILEY 
ASS 0 e 
Investigador Jefe 
WESKER 


HISTORIA 
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Anteriormente en el departamento de policía de Raccoon City, 
Leon es ahora un agente secreto de los Estados Unidos. Su segun- 
do nombre es Scott. Posee un fuerte sentido de la justicia, y un 
carácter tranquilo, normalmente imperturbable, a pesar de que ac- 
túe temerariamente de vez en cuando. Ha madurado considerable- 
mente desde sus días de policía novato, y ahora tiene la confianza 
suficiente en sí mismo para bromear en momentos críticos. 


Cuando la hija del presidente, Ashley Graham, es secuestrada, 
Leon se embarca en solitario en una misión a Europa para resca- 
tarla. Un testigo ocular desvela que la han llevado a un pequeño 
pueblo perdido en una zona rural. Este pueblo resulta ser el hogar 
de culto de una secta conocida como Los Iluminados. 


Mientras Leon continúa la búsqueda, empieza a ver más claro 
que no es un simple caso de secuestro. El fundador del culto, 
Osmund Saddler, planea usar parásitos en el organismo co- 
nocidos como “Las Plagas” para tener control directo sobre 
cada persona de cualquier parte del mundo, y así dar forma al 
mundo a su imagen. 


Mientras, en el pueblo, Leon se encuentra cara a cara con Ada 
Wong y Jack Krauser, dos de las personas que no pensó encon- 
trar nunca más. Tiene poco tiempo para sorprenderse, ya que 
inmediatamente se verá metido en la batalla con monstruosos 
humanos transformados por los parásitos de “Las Plagas”. 


Leon fue uno de los pocos supervivientes del masivo brote 

viral de Raccoon City en 1998. Recién salido de la acade- 

mia y en su primer día en el departamento, se vio obligado 

a hacer frente a la vez a una situación de riesgo biológico y 

a calles repletas de zombies. Allí conoció a Claire Redfield 

y Ada Wong, y trabajó con ambas para lograr encontrar un 
modo seguro de escapar. Aunque Ada era secretamente una 
espía contratada por uno de los rivales de Umbrella, los dos se 
unen poco a poco. Cuando Ada es aparentemente asesinada por 
una B.O.W., Leon jura que acabará con Umbrella a toda costa. 


DATOS PERSONALES 
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Siguiendo el incidente, un oficial de inteligencia del gobierno recluta a 
Leon para comenzar un.entrenamiento para convertirse en agente estadou- 
nidense, considerando que como superviviente de Raccoon City posee un 
potencial excepcional tanto en destreza física como en juicio. Naturalmen- 
te, su entrenamiento como policía no es suficiente, y Leon se embarca en 
un intenso entrenamiento para aprender las habilidades y convertirse en 
un agente. Durante ese periodo descubre que Ada todavía está viva y que 
se ha unido a la organización de Wesker. : 


PERSONAJES 


Cuando su entrenamiento finaliza, Leon es enviado a Suramérica para en- 
contrar a un capo de la droga que tiene conexiones con un antiguo investi- 
gador de Umbrella. Su compañero en esta misión es Krauser, un miembro 
de la US SOCOM. Krauser tiene un historial de valiente servicio, pero se 

á encuentra siempre superado una y otra vez por el bondadoso Leon. Tras: 
desa completar la misión, Krauser fue dado de alta y sus últimas noticias fueron ) 
> que había fallecido en un accidente. 


Ahora, en la zona rural europea, en 2004, Leon ve con sus propios ojos 
cómo Ada está realmente viva y entra en shock cuando descubre que 

' Krauser tampoco está muerto. Ada consigue eludirlo y escapar con 

' / una muestra de La Plaga, pero Leon destruye la secta y a Krauser con 

ella, además de rescatar a Ashley sana. 


Volviendo a casa con la misión cumplida Leon escribe el “Ken- 
. nedy Report” detallando cada cosa aprendida de los Ganados. 
== Este documento es clasificado únicamente para ser visto por el 


AN gobierno estadounidense y la BSAA. 


Aproximadamente un año después, un brote del Virus T' se da 

en el aeropuerto americano de Harvardville. Leon toma el car- 

go de un equipo especial para controlar la amenaza, y cuando 

llegan al aeropuerto, encuentra a Claire. Los dos se encargan 

de los zombies y de salvar a la gente que allí se encuentra, pero 
inmediatamente después, se yen forzados a resolver una serie de 
incidentes de bioterrorismo que giran alrededor de WilPhar- y 
_ma, la compañía que ocupa el lugar de Umbrella en el mundo 
farmacéutico. y Ñ 
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Una belleza oriental que lleva un vestido carmesí típico de China 
adornado con mariposas. Es una luchadora de nivel y una habili- 
dosa espía de la cual su pasado es un completo misterio. Hasta su 
nombre, Ada Wong, es simplemente un pseudónimo. 


Por orden de Albert Wesker, se infiltró en la base de la secta Los Iluz 
minados para conseguir una muestra de la Plaga Original. 


Un vistazo a su largo vestido te puede hacer pensar que no está 
vestida apropiadamente para la acción, pero ella encuentra las formas 
para que su sentido de la moda no interfiera en su trabajo. Ha modi- 
ficado su corpiño para que el escote tenga un toque más occidental 

y ha incrementado la largura del corte en la pierna para acceder 
fácilmente a su pistolera. Sus artefactos son similarmente modernos 
como su delicado y estilizado gancho, y granadas de luz con forma 
de gafas de sol. Su decisión de vestir con su propio estilo en cualquier 
situación es su forma de reafirmar su feminidad. 


Ada trabajó como rival contra la Corpora- 
ción Umbrella, siendo espía en Raccoon 
City cuando el brote viral ocurrió. Lo 
hizo bajo las órdenes del miem- 
bro de la compañía, Albert 
Wesker, para conseguir 
una muestra del virus G en 
desarrollo por el empleado de 
Umbrella, William Birkin. 


En su primer encuentro con Leon en 
la comisaría de policía, le mintió sobre 
su identidad, por eso lo utilizó para obtener 
la muestra del virus. Se vieron involucrados 
en un montón de situaciones peligrosas, 
aunque los dos siempre estuvieron muy 
unidos. 
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Cuando Leon arriesgó su vida para protegerla, ella empezó a enamorarse de él y en 

el intervalo de un par de horas ella hizo lo mismo por él. Recibió un golpe crítico 
para salvarlo del ataque de la B.O.W Tyrant, y cuando él la cogió entre sus brazos, su 
respiración era muy lenta. 


HISTORIA 


Leon naturalmente presintió lo peor. Aun así, pese a estar gravemente herida, Ada sobre- 
vivió. No obstante ella a pesar de todo lo engañó, temiendo porque las mentiras pudie- 
», sen ser una carga para él. Se dirigió hacia un hotel en la ciudad donde se encontró con 
Wesker observándola desde su ordenador. Le enseñó la muestra de “G” que recogió 
del cuerpo de William Birkin después de que se inyectase a sí mismo el virus G. 
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Wesker inmediatamente envió un helicóptero de rescate para sacar a Ada de 
Raccoon City. 


CRIATURAS 


h Seis años después, Ada aparece ante Leon nuevamente. Están en 
A Bandos diferentes ahora, pero ella todavía se mantiene cerca, dán- 
dóle soporte y ayudándole cuando se encuentra en problemas. En 
ía, ocasión le lanza un lanzacohetes para ayudarlo en su batalla 
Cómira Saddler para después apuntarle a punta de pistola 

A tjentras roba una muestra de La Plaga Maestra. A conti- 
inuación le entrega una llave para una-moto acuática y así 
poder escapar. Casi parece que ella disfruta los “ahora sí” 
y “ahora no” de su relación. 


OBJETOS 


y 
Embarcándose en un helicóptero de una organización 
diferente a la de Wesker, desaparece con la.muestra. 
Revela que ello es para estar más cerca de su propio 
objetivo, pero la naturaleza de ese objetivo permanece 
envuelto en misterio. 
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La únita hija del presidente de los Estados Unidos. Su educación de l 
alta clase social la ha convertido de cierto modo en testaruda, pero 
tiene un optimismo que la hace realmente valiente. De camino a su 
casa desde el colegio en Massachussets, es raptada por Krauser. Este 
la lleva a un pueblo en Europa que es el nacimiento de la secta Los 
Iluminados. La gente del pueblo se ha vuelto mala bajo el control 
del parásito “Las Plagas”. Es encontrada por Leon, quien la protege 
de numerosos ataques por los Ganados, guiándola de forma segura. 


Ya tenía un huevo de La Plaga implantado cuando Leon la 
encuentra y cuando están en plena escapada, señales de asimi- 
lación comienzan a mostrarse en ella misma. Al principio, 
entra en pánico comprensiblemente al saber el innombra- 
ble horror que nace en su cuerpo, pero poco a poco se 
calma incluso para bromear acerca de ello, incluso es ca- 
paz de ayudar a Leon a cambio de hacerse unos cuantos 
arañazos. Ver su tenacidad frente a una cruel situación le 
da a Leon el coraje de seguir adelante. 


En el momento en que vuelve sana y salva a 
casa, quizás como resultado de su tremendo 
2; alivio, comienza a demostrar un tremendo 
Y interés por Leon. 
y gestos de Ashley son algo infantiles 
EN AD pero tiene un sentido maduro acerca del 
: Mo estilismo, lo que la hace darle un toque de 
atención a Luis Sera cuando se conocen por 
vez primera. La parte superior es un suéter 
sin mangas, naranja y ceñido, sobre el cual 
lleva una práctica chaquetilla marrón con 
un dibujo de punto en las mangas. De- 
bajo, lleva una verde minifalda plegada 
cortada al bies. El marrón acentúa 
su atuendo manteniéndolo en buen 


equilibrio entre su chaqueta, cinturón 
y botas, con hebillas de plata que 
le dan un toque de distinción. 


Su otro atuendo es un combo entre 

top y pantalones blancos. La blusa 

Y es algo sugerente, pero un lazo 

10 y de seda sobre el pecho le da un 
| toque de elegancia. El atuendo 

| o | | es acentuado por un cinturón 

¿de color borgoña que conjun- 

EN 


ta con un brazalete blanco. 
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la secta de Los Iluminados bajo las 
órdenes de Wesker para conseguir 
una muestra de La Plaga Maestra. 
Para congraciarse con el círculo 
principal de la secta, se encarga de 
secuestrar a la hija del presidente, 
Ashley Graham. Más tarde es re- 
cibido por el líder de la secta, pero O NA 
todavía está lejos de conseguir la muestra de La Plaga. De mala gana él debe 
aceptar la ayuda de Ada. Cuando Leon llega a Europa para salvar a Ashley,os 
dos acaban en bandos distintos, evitando el hecho de que fueron compañeros 
y dieron la vida el uno por el otro años atrás en una misión en Sudamérica. 


ES 


ÑO 
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Krauser estuvo en Sudamérica como miembro de la US SOCOM. Forjó 
una rivalidad con Leon que rayaba los celos ya que Leon acabó bajo las 
órdenes del presidente. Incluso en aquel entonces, los dos caminaban por 
distintos bandos. Después de completar su misión con Leon, Krauser fue 
licenciado. Más tarde se dijo que había muerto en un accidente pero su 
cuerpo nunca se encontró. 


La misión en Sudamérica le dio una pequeña parte del poder sobrehuma- 
no de un B.O.W y se encontró a si mismo impulsado a lograr adquirir ese 
poder. Simula su propia muerte desapareciendo del mapa, para luego acer- 
carse a Wesker. Krauser supo de su exis- 
tencia por la investigación basada en el 
documento de Leon sobre el incidente 
de Raccoon City, y felizmente se unió 
a la organización de Wesker. Su brazo 
izquierdo quedó gravemente herido 
durante la misión en Sudamérica, pero 
todavía era muy fuerte y un habilidoso 
combatiente con cuchillo. 


— 


Mientras iba adquiriendo información 
en la secta, Krauser comienza a obse- 
sionarse con el poder que ofrece La 
Plaga y acepta una Plaga de Control en 
su propio cuerpo para obtener poderes 
sobrehumanos. 


Cuando vuelven a 
encontrarse en Eu- 
ropa, está prepara- 
do para enfrentar- 
se con Leon en el 
duelo que siempre 
había deseado. Sin 
embargo, al final 
es derrotado. 


LUIS SERA | MV 


Un español que Leon conoce en una casa desvencijada. 
- Asegura haber sido policía tiempo atrás en Madrid pero 
DATOS PERSONALES actual mente investiga sobre la secta Los Iluminados. 
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| Estudió los parásitos solo por curiosidad científica, 

l pero cuando se dio cuenta de que este descubrimiento 
sería usado con propósitos malvados, volvió y tramó un plan para escapar 
con una muestra de La Plaga Maestra.. Como antiguo habitante del poblado 
de la secta, utiliza sus conocimientos sobre la zona para evitar ser captura- 
do. Finalmente es capturado y encerrado en una casa a las afueras. 


Desvía las preguntas acerca de su pasado con un aire desenfadado, y nunca 
enseña sus verdaderos sentimientos. Prefiere una pequeña, charla y muy 
a menudo es sarcástico, pero todo esto es para enmascarar tremenda 
desconfianza hacia los demás. 


Un brillante científico, Luis sabe mucho sobre los parásitosky descubre 
una forma de extraer los huevos de parásitos implantados emos miembros 
de la secta. Aunque su decisión inicial de escapar de la secta parece más bien por simple autopsofiección; 
cuando descubre que Leon y Ashley están infectados con una larva de La Plaga, vuelve al castilla, de Salazar 
para encontrar medicina que frene los efectos, pese al peligro que corra su persgna. No,hay duda 4éque el 
b con Leon y Ashley reavivó la verdadera generosidad de su espíritu. 


Alcalde de la FABAES un hombre alto con una larga 
barba que siéhPpre aparece vestido con una gabar- 
dina. Es-el leal subordinado y encargado de que se 
cumplar las órdenes de Osmund Saddler, el sacer- 
dote principal de la secta de Los Iluminados, poyel 
cual profesa un profundo respeto. El parásito de su 
interior es de tipo “control”, que lo hace diferente de 
los Ganados. Le otorga poderes mucho mayores que 
los de un hombre ordinario mientras mantiene sus 
voluntad de forma independiente. 


Cuando Méndez se entera de que Leon viene a investi- 
gar el poblado, ordena a los aldeanos a que maximicen 
las defensas alrededor de este..En su primer encuentro 
con él, le deja con vida al cerciorarse de que Leon 
tiene un huevo de La Plaga implantado en su interiof. 
Saddler le ordena que lo vigile y espere a que el pará- 
sito madure dentro de él. Aún así, Méndez siente una 
creciente ansiedad cuando continuamente Leon evade 
las trampas que él le ha dejado y trata de deshacerse 

de él de todas formas. Su ojo derecho es artificial y es 
la llave para la puerta delantera del castillo de Salazar. 
Este es un símbolo de su determinación de ser la pared 
protectora entre la secta y los forasteros. 


Y 


¿de una persona anciana. Es arrogantésacruel, conttéhdencia a tener pataletas infantiles cuando las cosas no van 
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El octayo cd: e Ebola Salazar, gobernantes 
hereditarios del territorio local. Como si fuese un niño, 
el huérfano Salazar cae fácilmente bajo la influencia 
del líder de Los Iluminados, Osmund Saddler. Bajo la 
influencia de Saddler, Salazar dio la espalda a sus pre- 
decesores — que habían negado a Los MMuminados para 
proteger a los habitantes — y ordena levantar el sello de 
Las Plagas bajo el castillo de su faníilia%9Salazar venera a Saddler y coopera con él 
de todo corazón para:expandir influencia de la secta sobre sus dominios. Tiene 
una Plaga Maestra dentro de su cuerpo! la cual le da control sobre todos los 
sectarios Ganados de sucastillo. : 


CRIATURAS 


OBJETOS 


E, 
e 


- 
La aparición de Salazaf'és inquietafites. con cara como la un de niño pero cubierta de arrugas más parecida a la 
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como quiere. Sus extraños acompañamtes:son conocidos como Los Verdugos, armas bio-orgánicas creadas por la 
) y Y 


El sumo sacerdote de Los Iluminados, una 


antigua religión popular europea. Después 
de asegurarse la ayuda del jefe local, Salazar, 
fue Cápaz de propagar una vez más su fe a 
través del uso de Las Plagas parásito. Hay 
¡dos tipos de plaga: Plagas Subordinado, las 
cuales tienen el poder de controlar la mente 
y Plagas Maestras, las cuales controlan alos 
subordinados. Saddler usa esas propieda- 
des para mantener un férreo control sobre 
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la región. Su ambición no acaba aquí, y 
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recientemente comienza a estudiar el uso 
de los parásitos para crear nuevas armas 
biológicas. Siempre ha tenido la vista pues- 
ta en dominar el mundo, el primer paso es 
secuestrar a la hija del presidente america- 
no, Ashley. Después de tener a los jefes de las más poderosas naciones bajo* 
su control, intentará expandir su influencia en el mundo entero. / 


Su manto morado significa su estatus como líder supremo dentro de la 

secta, y porta una vara adornada con una Plaga Viva. A pesar de su 
apariencia anacrónica, sus ropas ocultan un tentáculo con ungH 
hoja afilada al final. Dale la espalda bajo tu propio riesgo. 


q 
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Un vendedor ambulante de armas que viste con un negro 

y largo abrigo. Una tenue luz azul indica la localización de 
su tienda, y es capaz de viajar largas distancias en el tiempo 
en que se guiña un ojo. Lleva una gran selección de armas 
dentro de su enorme mochila y abrigo. Es obvio por su 
apariencia que es un Ganado pero no parece considerar a los 
extranjeros como una amenaza y comerciará con cualquier 
persona, siempre que el precio sea el correcto. Nadie sabe 
cómo consigue sus armas, pero su selección siempre im- 
presiona a Leon. Es muy bueno con los tratos y alaga a los 
compradores con frases como “La elección de un codicioso 
coleccionista de armas” o “¡Necesitarás agallas para comprar 
este arma!”. 
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Miembro del Servicio Secreto de los Estados Unidos, Hunni- 
gan actúa como soporte para los agentes enviados en misión 
especial. Con el fin de mantener la relación de Leon con el 
presidente de forma confidencial, ella transmite órdenes direc- 
tamente de la Casa Blanca, y ayuda a Leon desde casa cuando” 
viaja a Europa para salvar a Ashley. Una mujer seria e inteligen- 
te, es concienzuda en su investigación y transmite la informa- 
ción eficientemente. Un año antes de los incidentes en Europa, 
provee a Leon de la información necesaria para salvar a Claire y 
a su equipo durante el brote del aeropuerto Harvardville. 


Un piloto del ejército enviado por el gobierno 
delos Estados Unidos para ayudar a Leon. Se 
conocen en la isla cuando Ashley sigue cautiva 
y le ayuda durante su incursión de medianoche contra los 
soldados de la poralos: 

| ' 


El helicóptero de Mike está equipado con armamento pesado 
como Julcans” y misiles, y la seguridad que proporciona le 
da.aLeon un aumento moral en su hora más oscura. Juntos, 
consiguen fácilmente hacer frente a sus atacantes y Leon le 
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invita a tomar algo cuando 
todo acabe. Desafortunada- 
mente, pronto es derribado 
por los subordinados de 
Saddler, y se convierte en otra: 
víctima más de esa horrible» 
batalla. 
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Ex miembro del servicio de Seguridad de Umbrella. Formó parte ... 
de las fuerzas de élite enviadas a Raccoon City durante el brote y 
se convirtió en el único superviviente de esa misión, ese desagra- 
dable honor le otorga el apodo de “Mr. Death”. Sus habilidades. 
de primera clase provienen del entrenamiento militar que recibió. /* 


en la isla Rockfort bajo el liderazgo de Alfred Ashford. pl 


Cuando surgió el virus apareció por primera vez en Raccon City, 4 
Hunk fue enviado bajo órdenes secretas de un ejecutivo francés ¡2 
de Umbrella para infiltrarse y recuperar una muestra del Virus, | 
G. Su inventor, Birkin, usó dicho virus para transformarse a'sí > 
mismo, pero Hunk consiguió la muestra de forma segura. Su 
paradero después de la caída de Umbrella es desconocido. 
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CHRIS REDHFIELD - 


Chris es miembro de la división Norteamérica de la BSAA (Alianza para la 
Evaluación de la Seguridad frente al Bioterrorismo), una organización anti- 
bioterrorista establecida por el Consorcio Farmacéutico Mundial. Como agente 
con autorización de Nivel 10, Chris tiene acceso a las operaciones e investigaciones 
de rango más alto. Él es uno de los miembros fundadores de la BSAA, dotado de 
un instinto superior, una vasta experiencia y excelentes habilidades de combate que 
lo convierten en el as en la manga de la organización. 


Chris recibió información de la BSAA división África sobre un intercambio 
a gran escala de B.O.W.s (Armas bio-orgánicas) que iba a llevarse a cabo en 
la Región Autónoma de Kijuju. Se ofreció voluntariamente a acompañar al 
Equipo Alpha en la misión de arrestar al cabecilla, Ricardo Irving. Pero sus 
motivaciones no eran solamente su pasión por erradicar el bioterrorismo, 
sino el deseo de encontrar pistas sobre su antigua compañera Jill Valentine, 
a quien se había declarado muerta años atrás. 


Sus capacidades físicas han mejorado en los últimos tiempos, impulsado 
por su deseo de tener una oportunidad frente a Albert Wesker. La última 
vez que Chris le encontró fue durante el asalto a la finca de Ozwell E. 
Spencer. Había sido totalmente incapaz ante Wesker en aquel entonces, y 
por ello, aquella misión se convirtió en la última para Jill. 


Chris fue una vez piloto de la Fuerza Aérea de los Estados Unidos, donde sus 
firmes convicciones le jugaron una mala pasada y tuvo que retirarse tras una 
serie de conflictos con sus superiores. Le habían instruido en el manejo de 
helicópteros y aviones, y se jactaba de tener excelente habilidad en el manejo 
de armamento pesado. Aquellas habilidades le valieron su reclutamiento en la 
unidad de fuerzas especiales de Raccoon City, S.L.A.R.S. (Servicio 
de Tácticas Especiales y Rescate), donde:se convirtió en miembro á 
del Equipo Alpha. Dentro del grupo de élite, asumió la valiosa 2 a 

s o PM (Poinc Man). La unidad sin pee cd a su fin; 
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En 1998, el famoso brote vírico -luego conocido como el “Incidente de la 
Mansión” - ocurrió en el Centro de Investigaciones Arklay, y Chris fue uno 
de los pocos supervivientes. Tras el incidente, viajó a Europa en busca de 
evidencias para destruir a Umbrella, la compañía farmacéutica responsable 
del incidente que había sacado provecho del desarrollo de armas bio- 
orgánicas. En diciembre del mismo año, su hermana Claire viajó a París 
para encontrarle, pero fue capturada por Umbrella. Cuando Chris viajó 
a isla Rockfort en su rescate, se encontró inesperadamente con Wesker, 
pero las cosas entre ellos no se resolverían en aquel entonces. 
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Cinco años después del Incidente de la Mansión, Chris y Jill viajaron 
a Rusia como parte de la Unidad Privada de Contención de Peligro 
Biológico. Su misión era acabar con el nuevo tipo de B.O.W. 
desarrollado por la división rusa de Umbrella, nombre en código 
“TA.L.O.S. Como por obra del destino, Wesker se había infiltrado 
en las instalaciones casi al mismo tiempo, pero Chris y Jill nunca 
supieron de su presencia. 


Umbrella cayó poco después, pero el uso de B.O.W.s en 

incidentes bioterroristas continuó amenazando al mundo. 
Para destruir el legado de Umbrella, Chris y Jill se unieron 
a la incipiente BSAA, siendo parte de los ilustres “Qnce 
Originales”. 


BSAA (DIVISIÓN ÁFRICA OCCIDENTAL) 
p gi NE 
ia (ES RDA 


Sheva pertenece a la división África Occidental de la 
BSAA, donde se le asigna como apoyo a Chris durante la 
misión en la Región Autónoma de Kijuju. 


Al igual que Chris, es una SOA (Agente de Operaciones 
Especiales, abreviado Agente), que emprende misiones 
especiales como operativo individual. Durante misiones 
de la BSAA, sin embargo, los Agentes suelen trabajar en 

células de dos hombres. La familiaridad de Sheva con la 

región de Kijuju, sus habilidades en artes marciales y su 
dominio del inglés la hacían la compañera ideal para Chris. 


Su compromiso con la justicia se combina con una na- 
turaleza optimista y gentil, que valora profundamente la 
amistad, una característica que se aprecia en su reacción ante 
la muerte de sus compañeros del Equipo Delta. La palabra 
tatuada en su brazo izquierdo significa “Héroe” en Swahili. ¿ 


EY Sheva nació en una pequeña ciudad industrial de África, donde 
Ly tuvo una vida feliz con sus padres hasta los ocho años. Después, 
una tragedia ocurrió: Un accidente en la fábrica local se llevó 
la vida de todos los trabajadores, incluyendo a sus padres. La 

fábrica era la Planta 57 de Umbrella. 


Poco después, Sheva fue adoptada por su tío, quien esperaba una 
remuneración por acogerla. Pero la remuneración nunca llegó y 
Sheva pronto escapó de la casa. Para visitar la tumba de sus padres, 
viajó a través de la sabana, esperando alcanzar su antiguo hogar. _.. 
Pero su cuerpo frágil se desplomó en el trayecto. Afortunadamente 

fue rescatada por una guerrilla de la zona. 


ay 
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Cuando Sheva narró su historia, los guerri- 
lleros le revelaron que lo que se había lle- 
vado la vida de sus padres no era un mero 
accidente, sino un experimento con armas 
biológicas. Los empleados no sabían que 
trabajaban en armas bio-orgánicas y, sin 
embargo, Umbrella se las ingenió para 
eliminarlos a todos y así borrar cualquier 
evidencia. No se conformaron con la fábrica, 
con el apoyo del gobierno Umbrella había 
arruinado toda la ciudad. Sin un hogar al que 
volver, Sheva se unió a las guerrillas, motivada 

por su furia contra la crueldad de Umbrella y el 
gobierno que les había permitido hacer tal cosa. 


PERSONAJES HISTORIA 


CRIATURAS 


Aunque Sheva empezó haciendo quehaceres rutinarios 
para el grupo, llegó el día en que recibió su primer 
arma. Las cosas siguieron su curso hasta que 
cumplió quince años, fue entonces que 
un agente del gobierno estadounidense.se 
contactó con ella. El hombre le contó que 
las guerrillas planeaban comprar armas bio- 
lógicas a Umbrella para efectuar un ataque 
terrorista. El hombre pidió a Sheva ayuda para 
detener el intercambio, prometiéndole que las gue- 
rrillas quedarían libres, ya que todo lo que el gobierno 
quería era al traficante de Umbrella. Sheva creyó en sus 
palabras y accedió a cooperar. El plan funcionó, pero 
aunque las guerrillas siguieron libres, Sheva decidió no 


OBJETOS 


ARTE VISUAL 


regresar. 


22 El hombre del gobierno asumió la tutela de Sheva y 
) se la llevó a América, donde recibió educación de 
102 primera clase. Su inteligencia natural le permitió 
aprender inglés en sólo seis meses, y se graduó en la 
universidad dos años más tarde. Tras la graduación, el hombre 
le recomendó unirse a la recientemente formada BSAA. Allí, recibió.entrena- 
miento básico, seguido de ocho meses de entrenamiento en combate real bajo la 
instrucción de Josh:Stone y el Equipo Delta. 


PALABRAS CLAVE 


Su ira ya no era sólo hacia la corporación que se llevó a sus padres, sino a toda clase de 
- 
bioterrorismo. La palabra “Shujaa” tatuada en un brazo simboliza sus aspiraciones. 


BASE DE DATOS 


SE 


Jill es la compañera en quien Chris más confía, antigua miembro 

de la BSAA que ha estado con él en las buenas y en las malas. En 
agosto de 2006, fueron juntos a asaltar la finca de Spencer donde 

se encontraron con Wesker. Jill se sacrificó a sí misma para salvar a 
Chris arrastrando a Wesker hacia un precipicio. Aunque los cuerpos 
de ninguno de los dos fueron encontrados, la BSAA declaró a Jill 
fallecida en cumplimiento del deber el 23 de noviembre del mismo año. 


Pero Wesker había sobrevivido a la caída, y en los años siguientes 
de su desaparición se ocupó de reanimar a Jill. La criogenizó con la 
esperanza de utilizarla como sujeto de prueba en las fases iniciales 
del “Proyecto Uroboros”. Sin embargo, resultó ser que el cuerpo de 
Jill contenía algo muy valioso para Wesker. 


Años atrás, Jill había sido infectada con el Virus T, y éste de algún 
modo se había reactivado en el frío letargo. Pero así como apareció, 
se desvaneció inmediatamente. Los estudios revelaron la presencia 
de potentes anticuerpos dentro de Jill. Aunque esto la descartaba 
como un simple conejillo de indias, su resistencia podía ser clave 
para avanzar con el Proyecto Uroboros. 


Estas propiedades especiales la convirtieron en sujeto de pruebas 
para otra clase de fármaco: el “*P30” experimental de Tricell. La 
droga otorgaba a Jill habilidades sobrehumanas, pero coartaban su 
voluntad propia. Bajo el control de Excella y Wesker, se opuso a 
Chris y Sheva, llevando capucha y máscara para ocultar su verdadera [IN 
identidad. Su sentido de la justicia estaba en constante forcejeo con $ 
la esclavitud impuesta por Wesker. Cuando Chris y Sheva lograron 
remover el administrador externo P30, Jill volvió a recuperar su 
conciencia. Cuando llegó el momento para Chris y Sheva de en- 
frentar a Wesker y detener el Proyecto Uroboros, Jill se unió a Josh 
«Stone de la BSAA África Occidental para ir a auxiliarles. 1 
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Jill es uno de los “Once Originales” miembros fundadores de la 24 
BSAA. Conocida y respetada como líder en la lucha contra el Ge 
bioterrorismo, incluso Josh tuvo el agrado de seguir su 
liderazgo cuando lucharon codo a codo. 


Al igual que Chris, Jill fue una de las supervivientes 
del Incidente de la Mansión, cuando servía 
al Equipo Alpha de S.T.A.R.S.; allí ocupaba 
el puesto de RS (Rear Security). Antes de ser 
reclutada por S.T.A.R.S., participó en el programa 
de entrenamiento de las Fuerzas Delta de la 
Armada, donde se le instruyó en el desarme de 
explosivos. Tiene gran habilidad para 
abrir cerraduras y además toca bien 
el piano, una combinación de talentos 
que le han sido muy útiles en las trampas 
de la mansión Spencer. 


PERSONAJES 


he 


Cuando otros de los supervivientes del Incidente 

de la Mansión viajaron a Europa en persecución 

de Umbrella, Jill continuó su investigación en 

4, Raccoon City. Resultó atrapada en el brote vírico a 
gran escala que tuvo lugar allí, pero logró escapar antes 

| de la destrucción completa de la ciudad. Más tarde, 

Jill se unió a la misión para destruir a 1-A.L.O.S. en 

Rusia, y el posterior incidente en África forzó su 

cuerpo y mente hasta el límite. Las experiencias que ha 

vivido son testamento de sus excepcionales habilidades de 

supervivencia. 


DATOS PERSONALES 


Siempre que un incidente con virus o B.O.W.s ocurre en 
AS , - 

E al alguna parte, un hombre parece estar allí, a veces en mitad 
del escenario, otras veces manipulando los hechos desde las 
sombras. Ese hombre es Albert Wesker. 


Tras descubrir sobre cierto parásito con propiedades para alterar la 
mente en Europa, Wesker armó un plan para obtener una muestra de 
“Las Plagas” del culto de Los Iluminados. En 2004 envió a Ada Wong y Jack 

Krauser para que se infiltraran en el culto y obtuvieran una muestra de la 

Plaga de control. Pero su excelente plan fracasó, cuando Krauser fue derro- 
tado por Leon, y Ada le traicionó, enviándole una muestra de Plaga inferior 
subordinada. Aún así, Wesker más tarde adquirió una Plaga de control a 


través de un canal alternativo. 


Cinco años después, Wesker apareció en África, con toda la división 
farmacéutica de la compañía Tricell y una de sus mayores representantes, 
Excella, bajo su mando. Wesker buscaba utilizarles para llevar a cabo su 


A 
1] 

A - 

: Y sueño: el “Proyecto Uroboros”. 
[Ns 


a AN Wesker sirvió durante un tiempo a Spencer como investigador de ge- 
s $ nética en Umbrella, y sin saberlo había heredado el anhelado deseo de 
Spencer: usar el Virus Progenitor para crear una nueva raza humana. 
La vida entera manchada de sangre de Wesker había estado al servi- 
cio de ésta ambición, la de su “padre”. 


Como presidente de Umbrella, Spencer dedicó parte de su vida 
al desarrollo de B.O.W/.s. Pero tras sus acciones, se ocultaba una 
ambición más grande y terrible: usar los virus para evolucionar 
a la humanidad, y para declararse a sí mismo como el Dios del 
nuevo mundo a su imagen y semejanza. Pero la realización de 
aquel sueño requería de preparación. Reunió cientos de niños 
con genes superiores de todas partes del mundo y les inoculó el 
Virus Progenitor para elevar su inteligencia y otorgarles habili- 
dades superiores. El plan se llamó “Proyecto Wesker” en honor 
al investigador jefe de Spencer en aquella época, y todos los niños 
recibieron el apellido Wesker. Estos niños fueron enviados alrededor del 


mundo, y se les vigiló de cerca. 
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Varios años después, Albert Wesker ingresó en el Centro de Formación de Umbre- 
lla en Raccoon City. Spencer vio en él la cumbre del ya grupo de élite llamado 
“Los niños Wesker” y desde entonces, quiso mantenerlo cerca. Spencer 
entonces avanzó a la siguiente fase del Proyecto Wesker: inyectarles a todos los 
Wesker un virus experimental. Casi todos los sujetos murieron, pero Albert fue uno 
del pequeño grupo de supervivientes. Fue entonces cuando “renació” con habilidades 
sobrehumanas comparables a las de un B.O.W.. 


HISTORIA 


PERSONAJES 


Tras un tiempo en el Centro de Investigaciones Arklay, Wesker se unió a las 
fuerzas especiales de Raccoon City, S.T.A.R.S.. Servía oficialmente como 
capitán del Equipo Alpha, pero en secreto era un espía trabajando para 
Umbrella. Wesker sacrificó a su equipo para adquirir datos de combate 
B.O.W. en la mansión situada en las Montañas Arklay, pero su 
2 intención no era entregarle aquellos datos a Umbrella, sino 
venderlos a una compañía rival. Sin embargo, sus planes 

se estropearon cuando Chris y Jill mataron al Tyrant. 
Se creyó que Wesker también había muerto en aquel 
p entonces, pero en realidad, su muerte fue una farsa, 

| como parte del proceso de inyectarse a sí mismo el 

A - virus de Spencer. 


CRIATURAS 


OBJETOS 


Meses después del Incidente de la Man- 
sión, Wesker reapareció en la isla 
Rockfort, liderando un grupo de 
asalto para un rival de Umbrella. Allí 
consiguió robar el T-Veronica y tuvo 
un inesperado encuentro con Chris, 
quien estaba allí para rescatar a su hermana. 


ARTE VISUAL 


En 2006, Wesker puso fin al hombre que lo 
había creado. Chris y Jill habían ido allí para 
arrestar a Spencer, pero no fueron rival para 
el poder sobrehumano de Wesker. No eran más 
que juguetes para él, pero cuando iba a asesinar a 
Chris, Jill cargó contra Wesker y lo arrastró con ella 
hacia el precipicio. Wesker sobrevivió, se llevó a Jill y le 
inyectó el P30 para tenerla bajo su control. Además, es- 
trechó lazos con Tricell con el fin de usarles para realizar 
el Proyecto Uroboros. 


PALABRAS CLAVE 


La condición de Wesker no era del todo estable, y para 
mantenerse estable necesitaba inyecciones periódicas 
de una droga llamada PG67A/W. Chris y Sheva 

le provocaron una sobredosis, desestabilizando sus 
habilidades. En un intento final por destruirlos, 
Wesker se inyectó Uroboros, pero resultó ser en vano. 
Wesker fue derrotado por Chris y Sheva, y su cuerpo 
se perdió en la lava. 


BASE DE DATOS 


NW” 
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Excella nació en el seno de la noble estirpe: Ph famosa familia Gionne dedicada al 

comercio en Europa y la familia Travis, findaderes de [ricell. Su linaje y su belleza 

le han convencido de su superioridad gené xcella tiende a menospreciar a 
otros. Heredó el talento de su padre para WPF teó varios grados en 
la escuela graduándose en la universidad co geniería genética, Tri- 
cell supo ver su talento y leseontratóspara la di tica cuando cumplió 
18 años. Sy d3 


, desarrollo de recur- 
la expresión latina que 


Tricell es un conglomerado 4widido en 
' sos naturales, y farmacéutica. La pala 
significa "Esconder". S 
pa * JR % % 
Los orígenes de Tricell se remontan ala: [Travis Trading, que 
permaneció activa por cientos de años. a fuerte conexión 
J con África gracias a la enciclopedia "Estudié Historia Natural" investigada y 
escrita por Henry Travis en el Siglo XIX. La Tr formación recopilada en los volúme- 
nes de Henry sobre los abundantes recursos naturales del continénte proveerían la base 
para la explotación de petróleo y minerales. La compañía luego empezó a colectar or- 
ganismos africanos como plantas, animales e insectos, que sirvieron de base a la división 
farmacéutica. En los años '60 la compañía cambió su nombre a Tricell, en referencia a 
sus tres células. 


Ñ 


Excella era ambiciosa, y no se satisfaría con menos que la posición más alta en la compañía. 
Quizás estas cualidades le llevaron a encontrarse con Wesker, quien le pasó información, 
sobre el Virus T y Las Plagas. Excella aprovechó esa información para ganar influencia én 
Tricell, hasta que fue promovida a jefa de la sucursal africana de la compañía. Wesker aproyez. > 
chó los sentimientos que Excella albergaba hacia él y le convenció de restaurar el clausurado 
Centro de Investigaciones en África, una parte esencial en su investigación del Virus Pro 
tor. Restaurando las instalaciones africanas y usando a Ricardo Irving para obtener fondos en 
el mercado negro de los B.O.W.s, Excella hizo todo lo que necesitaba para convertir el Proyect 
Uroboros de su amado Wesker en una realidad. 


) 
Excella soñaba con que, al final del proyecto, permanecería al lado de Wesker como la reina 


HISTORIA 


OZ WELL __ OZWELL E. SPENCER 


El úlámo superviviente de los fundadores de Umbrella. 
Las ambiciones de Spencer se han estado cocinando len- 
tamente desde mucho tiempo atrás. Fue con el correr de los años que orques- 
tó las muertes de los demás fundadores, James Marcus y Edward Ashford. 


PERSONAJES 


Spencer tiene un-fuerte sentido del elitismo, convencido de que el fuerte debe dominar al débil. 
Tras descubrir el Virus Progenitor, se dio cuenta de que podría convertir su utopía en una realidad. 
Aún cuando se estableció la corporación Umbrella y se comenzó con el desarrollo del Virus T, 
él mantuvo sus verdaderas intenciones como un secreto que sólo unos pocos sabían. Cuando 
Chris y los demás causaron la caída de Umbrella, Spencer desapareció sin dejar rastro. 


CRIATURAS 


Pasó el tiempo y Spencer se convirtió en una sombra de sí mismo. Confinado a una silla 

de ruedas, se escondió del abrazo de la muerjÉ en una solitaria finca, prolongando su vida 
con tubos y cables, atormentado por sus dgfionios del pasado. El mayor miedo de : 
Spencer era a morir sin haber concretadoKu ideal, y depositó sus últimas esperanzas 


OBJETOS 


en los supervivientes Wesker -niños mamipulados para realizar el gran propósito del 
Virus Progenitor- a quienes Spencer gOnsidéraba su obra maestra. 


Al final, la BSAA asaltó la remota mansióndle Spencer en Europa con el fin de arres- 
tarle. Pero cuando le alcanzaron, ya habí'muerto, a manos de Albert Wesker. 


ARTE VISUAL 


Irving es un hombre a le vendió su alma por amor al DATOS PERSONALES 
q dinero. Funciona comoéftector de los campos petrolíferos de | 
Tricell África y aT4Véz como traficante en el mercado negro | 

de B.O.W.s. Las ganancias que obtiene van destinadas 

alidesarrollo B.O.W. y las demostraciones que hace | 

para los clientes sirven para estudiar el potencial de | 
combate de los B.O.W.s. La conexión entre sus 
acciones y las de Tricell África son estrictamente 
secretas: Irving no tiene nada que ver con la 

división farmacéutica que auspicia a la BSAA, y su afiliación con la división de desarrollo 

de recursos es clasificada. El resultado de esto es que, aún cuando la BSAA logra arrestarle, 

el nombre de Tricell permanece intacto. Es como si operara por su cuenta. 


PALABRAS CLAVE 


BASE DE DATOS 


Irving fue capaz de aprovechar este asunto y utilizarlo contra la BSAA. Usando un 

« prototipo experimental B.O.W. eliminó a los operativos de la BSAA a la vez que recolectó 
datos del combate. Llegó tan lejos como para convertir a la gente de la región de Kijuju en 
Majinis, pero no importó cuánto se esforzó, Chris y Sheva lograron superarlo. Desesperado, 
Irving se retiró a su escondite, donde fue presionado por la manipulada Jill. Ella le ordenó: 
detener a Chris y Sheva de una vez por todas; y le dio un parásito basado en la letal Plaga de 
control. Irving no tuvo más remedio que inyectárselo, pero aún el sacrificio de su humanidad 
no le otorgó la victoria. Murió a manos de Chris y Sheva. 


Irving fue uno de los pocos que supieron cómo Las Plagas de Europa acabaron en África, y qué* 
clase de nuevos B.O.W.s se produjeron en ese entonces. Por desgracia, se llevó Villorcaió a 
a la tumba. l 


Espía de la BSAA, Fisher entró encubierto como carnicero en la Región 
Autónoma de Kijuju para proveer a Chris y Sheva con suministros a su 
llegada. Pero tras encontrarse con éxito con Chris y Sheva, tuvo un trágico 
final a manos de los ciudadanos convertidos en Majini. 


y CTOSH STONE A 


Soldado veterandMñiembro dela división África 

Occidental dela BSAA. Josh lidera el Equipo Delta en 

DATOS PERSONALES la misión de capturar a Irving. Su compasión hacia los 

| demás le permiten ganarse la confianza de sus subordina- 

| dos. Sheva entrenó bajo su instrucción cuando ingresó a 
la BSAA. Aunque respeta el protocolo, Josh tiene flexi- * 

| bilidad y juicio para adaptarse rápidamente cuando las 

| circunstancias lo demandan. 


El Equipo Delta de Josh-fue enviado tras 
la destrucción del Equipo Alpha, pero 
fueron también aniquilados por una 
trampa de Irving. Josh sobrevivió y le 
capturaron en los campos petrolíferos, 
donde se unió a Chris y Sheva en la 
persecución de Irving. Después, regresó al 
Cuartel, donde convenció a sus supériores 
-que titubearon, dada la presión de 
Tricell- de enviar refuerzos para Chris y 
Sheva. De camino, se encontró con Jill 

y se unió a ella para ir en helicóptero a 
salvar a sus compañeros. 


Además de los agentes independientes como Chris y Sheva, la BSAA cuenta con equipos conocidos como SOU 
(Unidad de Operaciones Especiales). Josh, Dan y Dave son todos SOU en la división África Occidental. 


DAN/DECHANT 


DATOS PERSONALES 


DeChant fue el comandante 
del Equipo Alpha enviado al 
principio para arrestar a Irving. 
Tras su retiro anticipado de la 
armada en América, se convirtió 
en soldado de fortuna para 

una compañía militar privada 
en África. Allí, presenció las 
tragedias causadas por B.O.Ws 
en la zona y decidió unifse a la 
BSAA para detener la amenaza, 
Perdió su vida en un ataque de 
Uroboros. 


DAVE JOHNSON 


Dave fue campeón de rally 
antes de unirse a la BSAA, y. 

su talento para la conducción 
enla sabana fue hada meños 
que sorprendente:.Era amigo 
de Sheva desus tiempos de 
entrenamiento en la BSAA. Fue 
asesinado por Ndesu. 
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HISTORIA 


(KIRK MATHISON 


DATOS PERSONALES 


PERSONAJES 


CRIATURAS 


Piloto aún bajo entrenamiento 
en la BSAA. Kirk no tenía 
experiencia militar previa. Usó su 
helicóptero para proveer apoyo 
aéreo a Chris y Sheva, pero fue 
derribado por los Kipepeo. 


OBJETOS 


ARTE VISUAL 


PALABRAS CLAVE 


BASE DE DATOS 


Piloto de helicóptero: Doug acompañó a Jill y Josh en la 
misión de rescatar a Chris y Sheva. Pero se convirtió en 
otra víctima de guerra a manos de los Majini armados. 
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Parásito que ha perdido a su portador. Su silue- 
ta adorna el emblema del culto de Los Ilumi- 
nados. Una Plaga no puede vivir demasiado sin 
un portador, por lo que se debilitará y morirá 
por si misma rápidamente. Por este motivo, una 
Plaga que esté sola atacará a los que se crucen 
en su camino mientras busca a un nuevo porta- 


dor. La luz les debilita. 


Humano habitado por una Plaga Subordinada. Cuando una Plaga se incorpora al 
sistema nervioso central de una persona, ésta cae bajo su influencia y se la puede 
atraer hacia un sitio u otro al utilizar ciertos sonidos, como el tañido de las campa- 
nas. Pierden la razón y lo único que les mueve es el instinto de supervivencia de Las 
Plagas, y demuestra una hostilidad extrema hacia aquellos que no están también 
infectados. Conservan su inteligencia humana y siguen siendo capaces de poner 
trampas, utilizar armas y comunicarse entre ellos. Existen diferentes tipos gs Gana- 
dos, según el tipo de persona que eran antes de ser infectados. 


oi 
después, el culto empezó a inyectar activamente Ritos de Las PL en Po 


Estos Ganados siguen llevando el estilo de vida que tenían cuando er 
por lo que desde lejos es difícil darse cuenta de que “algo falla. Si Le 


cuanto advierten la presencia de un intruso entre ellos, se vuelven extremad: 
agresivos. Perseguirán al intruso € con cuchillos de cocina, Des a agrícolas y 
cualquier cosa que tengan a mano. : o pa S 


Seguidores del culto de Los Iluminados. Son conocidos 
por su piel blanca y pálida y su sotana, utilizan poderosas 
armas como mazas, lanzacohetes y ametralladoras Gatling. 
Los fanáticos que visten 
sotanas rojas con ribetes 
dorados y máscaras de 
cabra tienen una resis- 
tencia superior a la de 
la mayoría de fanáticos, 


y actúan como coman- 
dantes en el campo de 


batalla. e ; 
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Estodoldados te esperan en e Alo de la isla. Como 
son combatientes entrenados, muchos de ellos llevan 
equipos más pesados que los Ganados normales. Pueden 
usar cualquiera de las 
armas que utilizan los 
Fanáticos, además de 
armas avanzadas como 
porras eléctricas y luceros 


del alba. 
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MGANADO ( PARASITON 


Estos Pt han recibido suficiente o como para 
que La Plaga se abra paso a través de la cabeza del por- 
tador y aparezca por el cuello. Su habilidad de combate 
y su resistencia se vuelven un poco más altas que las del 
Ganado normal, y puede dividirse en los tipos A, B y € 
según la fase de desarrollo del parásito. 


Los tipos A son parásitos en fase de larva. Sesacuden con 
un largo tentáculo que tiene una cuchilla afilada en su 
extremo. Los tipos B se encuentran en una fase interme- 
dia entre una larva y un adulto. Escupen ácido y poseen 
bocas grandes para 
morder a sus víctimas. 
Los tipos C son pa- 
rásitos en fase adulta. 
Están completamente 
desarrollados y si les 
haces suficiente daño, 
saldrán de su porta- ae 
dor e irán a por ti como una Plag ga independiente. 


Ganado Dz que 
porta una ametralla- , 
dora Gatling. Lleva  * 
una boina y un parche 
sobre el ojo-derecho. 
Aunque normalmente 
una ametralladora de 
este tipo debería éstar 
puesta sobre una plataforma, su Plaga 
le proporciona la fuerza necesaria para 
sujetarla con las manos desnudas. — .-: 
Dispara una lluvia de balas de forma 
indiscriminada 


er 


Estos Ganados tienen una pea idad con Las Plagas 
mayor de lo normal, lo que les confiere una resistencia 
y una fuerza física superior. Llevados por su fuerte 


necesidad destructiva, balancean sus motosierras = A 


- de leñador en su búsqueda sin descanso de 


aquellos que 
perciben como 
enemigos. Hay 
tres tipos: el 
hombre del. 
saco en la cabe- 
za, las hermanas 
envueltas en 


e 


vendas sx el hombre ot pero ágil. 


E 
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Criatura gigantesca cuyo tamaño es cua- 
tro veces el de un Ganado. Gigante es el 
resultado de la manipulación genética de 
un humano infectado con una Plaga. La 
infección de La Plaga está centrada en su 
espalda, en particular en las vértebras 
cervicales del cuello. Babea copiosa- 
mente. Su fuerza y su resistencia son 
verdaderamente increíbles y es tan des- 
considerado 
que incluso 
matará a 
otros Gana- 
dos. Debido 
a la dificultad 
que supone 
controlarlos, 
sólo se han 
creado unos 


5 inmedia : 
10 un sus: garras. E 
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Esta es la monstruosa forma tomada por el jefe del pueblo 
Méndez después de desatar la Plaga de Control del interior 
de su cuerpo. Utiliza las afiladas garras que se encuentran en 
los extremos de los dos tentáculos que salen de su espalda 
para atravesar a sus enemigos, y es extremadamente fuerte y 
tenaz. 


PERSONAJES 


CRIATURAS | 


Ni Su primera forma es de apariencia humana de cintura para 
¿ abajo, con la Plaga fusionada a él de cintura para arriba. La médula ósea 
se extiende por los lados de la columna vertebral, expandida y expuesta 
en forma parecida a las patas repulsivas y retorcidas de un ciempiés. 


OBJETOS 


ARTE VISUAL 


se 


-— Susegu forma aparece después de perder su mitad inferior, En esta E 
) forma, se: puede ver a la Plaga sobresalir o su cóxis expuesto. 


e 


EXTRA 


Este gigantesco monstruo se crea 
cuando Salazar y su guardaespaldas 
- Verdugo se fundeñ con el cuerpo madre de un 
parásito. Para quizá enfatizar el esplendor del 
último miembro de una larga dinastía de grandes 
señores, esta transformación tiene lugar en la 
última sala de la torre más alta del castillo. 
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El propio Salazar se refugia en el órgano cen- 
tral del cuerpo del monstruo mientras utiliza 
tres largos tentáculos para atacar. El Verdugo se 
encuentra en el tentáculo principal, desde el que 
perseguirá a su ¡ enemigo utilizando colmillos 
afilados y una poderosa mandíbula. La base del 
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en forma de 
esporas, desde 
la que puede 
producir un 
suministro 
interminable de 


Plagas. 87 


Krauser toma esta forma liberando a La Plaga 
que permanece inactiva dentro de su cuerpo para 
así tener su confrontación final con Leon. La 
infección de La Plaga se dispersa a través de sus 
venas hinchadas irradiándola desde su hombro 
izquierdo, con la mayor parte de la transfor- 
mación extendiéndose desde sus poderosos 
tríceps. Acuchillará continuamente con la es- 
pada que se extiende desde su mutado brazo 
izquierdo, que incluso puede convertirlo en 
un escudo, lo suficientemente poderoso 
que hasta puede reflejar cohetes. 


Mientras que su cuerpo continúa 
teniendo una forma más o me- 
nos humana, éste es tan po- 
deroso como adecuado para 


el combate cercano como ES EN 
Krauser nunca antes lo fue. E +9 


De DEAN IO Aja 
- A través del poder de Las Plagas, Saddler ha 


podido Hansiomaar su brazo derecho en un te 


Cuando Saddler libera por completo a Loa de Las — 
Plagas, se transforma en una criatura descomunal + 
de apariencia arácnida. Incontables tentáculos y 4 
piernas similares a las de un cangrejo emergen de 
su cabeza, dejando a su cuerpo humano como. 
un mero cascarón. Rechinantes garras se ubican yA 
al final de su extenso cuello y cada una de sus - 
piernas posee un ojo, permitiéndole obtener una y 
vista de 360 grados del campo de batalla. E y 


Su increíble habilidad de salto contrasta con su enor- - » 
me tamaño y su caparazón es tan duro que inclusive 1 W * ; 3 


' armas de gran A tendrán problemas pen hacerle, de ió : 
sE có 7 ASS Po 


a 


RESIDENT EVIL" IV +=>x%> 


l de a 


Los regeneradores son el producto 

mentos que consistían en integrar múltiples 

parásitos dentro de un único huésped hu- 

mano. Como su nombre lo indica, poseen 

asombrosas capacidades de regeneración 

e incluso pueden reponer extremidades 
completas en unos instantes. Su forma bá- 
sica es humanoide, pero no tienen orejas 
ni nariz, y sus ojos son pequeños puntitos 
rojos. Ellos babean continuamente desde sus 
enormes y descarnadas bocas, las cuales 
están equipadas con afiladí- 
simos colmillos. A pesar 
de ser lentos, sus brazos 
pueden extenderse a gran- 
des distancias, lo que les 
permite agarrar a su presa 
y tratar de morderla con 
sus pacientes fauces. 


al nerador alterado 
aún más para ade- 
cuarlo mejor al combate. 
“Además de las propiedades de 
auto renovación del regenerador 
estándar, están cubiertos de 
espinas retráctiles. Utilizan 
sus brazos extensibles para 
agarrar a su presa y después 
clavarlos contra sus cuerpos. 


j ¿0 E ; Su.nombre proviene dela. 
HA ¿máquina de tortura utiliza- 
> 2 da durante el Renacimien- >. 
to Europeo, una cámara 
“tipo ataúd en la cual se 
ponía dentro a la per= 
sona para seratravesada” : 


“ 


s> 


Sus cuerpos lisos no presentan características sexuales, ha- 
ciendo imposible saber si los sujetos de prueba originales eran 
hombres o mújeres. Sus órganos internos, incluyendo su cere 
bro, parecen haberse fusionado en una masa uniforme, por lo 
que ningún rastro de inteligencia humana permanece en ellos. 


Fo 
“Hombres insecto” nacidos de experimentos aplicados orar de la investi- 
: EN gación de Las Plagas del culto. Poseen la habilidad de cambiar el color de su 
eS - Caparazón para mezclarse con el ambiente a su alrededor y acosar a su 

N presa. Adecuadamenté, su nombre en español significa a 


e 


g 
des N > 

Bac ¿Se ¿Los Invisibles”... 

ser humanos de origen, la ecología de 
'Novistador es completamente insectoide 

“y son conocidos por construir enormes nidos 

_ para criar. Una cría inferior de Novistador ala- 


kl do carece de las habilidades de camuflaje de > 


- sus hermanos, y en vez, ataca a sus 
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Estas criatliras fileronsel frito/dejj juntar los ADN ¡AE 
qe dl y de insecto. No solo poseen una increíble proeza para la 
batalla sino que están completamente bajo el control de 
4 Las Plagas. Aparecen típicamente encapuchados como 
los guardaespaldas de Salazar, pero sus suaves túnicas 
esconden un caparazón más fuerte que el acero. Son 
las armas biológicas más resistentes del culto, pero lo su- 
ficiente flexibles como para meterse en lugares estrechos 
desde dónde lanzan sus garras a su desprevenida presa. 


GN AS IS 


“Verdugo” significa “Ejecutor” en Español. 


en su brazo izquierdo 
car a su presas : en la segunda, 


LaS y ; 
u e por pl 


: niveles EA 


Perros infestados con 
Las Plagas. Atacan en 
manada, donde utilizan 
sus agudos y rigurosos 
movimientos para abru- 
mar a los intrusos. Sus 
afiladísimos dientes son, 


adecuadamente, su 
arma principal. 
Sin embargo, 
en algunas 
ocasiones La 


Plaga saldrá de 


sus espaldas y 
atacara con sus 
tentáculos. Siempre 
fueron animales idóneos 
para el combate, pero 
después del: usionarse con 
Las Plagas, u ferocidad 


y resistencia. alcanzan 


- 
“ 7 


Estas criaturas poseen tanto armaduras ligeras como pesadas. Las Plagas que han 
perdido a su huésped habitaran estos trajes blindados, permaneciendo latentes para 
conservar energía mientras esperan por una criatura apropiada para convertirse en 

- huésped. La Plaga se extien dentro de la armadura y la manipula con sus tentácu- 


e ais pad moverse como humano, blandir espadas y hachas para así domi- 
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Originalmente una forma 
de vida acuática similar a 
una salamandra, fue utiliza- 
da como sujeto de pruebas 
en los primeros experimen- 
tos de Las Plagas. Así como 
el parásito crecía, también 
lo hacía la criatura hasta 
que alcanzo un tamaño co- 


losal de 20 metros de largo. 
Su tentáculo de La Plaga. Ss 


'serpentea desde el interior. 


de su enorme boca, y! utiliza 


su amplia. y plan a 


deshacerse de los nadadores con facilidad. Posee nabo 
parable maniobrabilidad en dá agua; pero desde que ya: no: 
pudo ser controlado más por Las Plagas, fue aislado en ellago 
del Pueblo. Tiene 4 patas, pero se han atrofiado hasta: ed l punto 
en que ya no pueden soportar su enorme peso. Como tal; _ 
el amplio y profundo lago del Pueblo seha convedo.n ed n 
territorio de Del Lago. . 
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Es la gente de la Zona Autónoma Kijuju (ZAK) tras haber sido 
convertidos en Majini. Han sido inyectados con “Las Plagas 
Tipo 2”, una versión mejorada de Las Plagas originalmente 
descubiertas en Europa. La gente de la ZAK fue infectada como 
casos de prueba en el estudio del uso práctico de los Majini 
como arma bio-orgánica. Los negociantes de los mercados 
negros se encargaron de recolectar información sobre la tasa de 
transmisión, el control y la 
habilidad de combate de Las 
Plagas Tipo 2. 

Para crear un Majini, una Pla- 
ga Tipo 2 madura es adminis- 
trada oralmente, desde dónde 
se vincula inmediatamente al 
sistema nervioso central. Este 
método reduce en gran medida el tiempo necesario para tomar 


el control del huésped en comparación con Las Plagas originales. 


Se han ido realizando progresos para incrementar la eficiencia de Las Plagas 
descubiertas originalmente en Europa, y ahora pueden convertir a un huésped 
infectado en un Majini en cuestión de segundos. Esta variante mejorada se 
cotiza a grandes precios en los mercados de armas bio-orgánicas. 


“Majini” es la palabra Swahili para “Espíritu maligno”. 


Este Majini se especializa en 
dar muerte a otros. Sus cuerpos 
están abultados con músculos, y 
utilizan su asombrosa fuerza para 
blandir un arma hecha de una 
enorme hoja de guillotina soste- 
nida en su lugar por una cadena. 
Utilizan esta improvisada hacha 
para dar sentencia a sus espantosos “juicios”. 


El Majini responsable de la ejecución del agente secreto de la 
BSAA, Reynard Fisher, empuña un hacha cubierta con manchas 
de sangre. Espinas de metal sobresalen de la' 'parte superior de 


Los Majini son humanos que actúan bajo el control del arma biológica tipo pa- 
rásito conocida como “Las Plagas”. Por lo tanto, solo actuaran bajo las órdenes 

de un humano en específico. Han perdido su personalidad y la habilidad de 
razonar, pero mantienen su inteligencia humana. Esto significa que pueden co- 
municar ideas básicas entre ellos de forma oral, empuñar herramientas y armas, 
así como emplear tácticas grupales. 


F 
su cuerpo. No se sabe si estas heridas fueroñ'auto infligidaso.:. 


son los restos de torturas anterióres hechas en él, pero.el: verlo ES 


suficiente para infundir terror en los corazones es aquellos que e 


atestiguan. y. 


e 


El trabajo del Majini Verdugo! que Me un hacha lean, ESPA 


dar muerte a cualquiera que haya rechazado ; a 
Las Plagas. Los cuerpos de estos Majini están 
cubiertos de cicatrices recién sanadas así cómo ¿> 


de una gruesa capa de grasa y músculo capaz. MES a 


de resistir el tiroteo más pesado. 


e 


AMAJINI HOMBRE GRANDE , 


Estos voluminosos Majini están hechos como luchadores y 


A utilizan su abrumadora fuerza para elimi- 
6 nar por completo a sus objetivos. Poseen 
> una mayor resistencia comparada 
A) e con la del Majini común: 
» A FS no importa cuántas 
> e Y DEN veces sean derribados, 
E PS volverán a 


levantar. Sin embargo, 
su inteligencia y habi- 
lidad de razonamiento 
son menores de lo 


normal. La dificultad 


que tienen para seguir 


Y Órdenes los hace 
¡y difíciles de comer- 
AS cializar como armas 
A / * — bio-orgánicas. 


Estos Majini de gran estatura 


utilizan bolsas de tela sobre al ON 
sus cabezas. Hablan pocas y AS y 
palabras y tienden a ser de qe E 


altos y delgados. Sin 
embargo, son bastante 
resistentes y la amenaza 

que representan se incre- 
menta exponencialmente 
gracias a la motosierra que 
portan. Ningún objetivo, 
sin importar lo fuerte que 

- ¿éste sea, puede sobrevivir 3 


tando motocicletas y emplean- 
do tácticas grupales, estas 
criaturas son la prueba 
+. viviente de la inteli- 
-. gencia devastadora 
"que poseen los 

Majini. Incluso de- 


Á 
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MAJINI PANTANOS 


Estos Majini son miembros 
provenientes de la tribu Ndi- 

paya, los cuales han sido infestados 
con Las Plagas. Los Ndipaya son los 
habitantes nativos de los pantanos que rodean 
Kijuju y además, los gloriosos descendientes de 
una cultura antigua y muy civilizada. Los restos 
de su ciudad ancestral aún permanecen en lo pro- 
fundo de los pantanos. 


La gente Ndipaya fue 
“vacunada” con un nuevo 
tipo de Las Plagas incluso 
más avanzado que aquel 
utilizado en la gente 
de Kijuju. Esta nueva 
variante, “Las Plagas Tipo 
3”, realizó cambios en su ADN provocando 
que este civilizado pueblo se des- 
hiciera de su ropa, se cubriera con ! 
pintura de guerra, y tomara las armas de sus +77 7 a AN 
ancestros. Son combatientes competentes 2, 
con una increíble resistencia y )* bo 4 


- poder'para saltar. > PA 
Las Plagas Tipo" EN h A 
¡Y S ibles con 1 ss 
Sa, no son compatibles con las > 
v P + mujeres. 


El mejorado “Las Plagas 
Tipo 3” se encontraba 
todavía en una etapa expe- 
rimental cuando se utilizó 
en la gente de Ndipaya. Un: 
efecto colateral imprevisto 
en su uso fue que algunos 
de los sujetos de prueba 
crecieron hasta alcanzar casi los 3 metros de altura. 
Estos Majini sueltan gritos de guerra para 
"SA a convocar aliados y portan 
ER, mazas | hechas a mano 
: Y /ton espinas, deco- 
"E radasicon lo que 


> muestran una coor- parecen Ser cráneos 
NI dinación impresionante, lanzando LES +. humanos; Presumen de / 
y es + bombas molotov mientras persiguen a 24 y 3 tener una:mucha mayor A e 
> E sus a Los Majini que visten pa E es be og y defensiva que el dd NY 
u_) rojas toman el rol de líder, y poseen AJO RA AA % e Majin ini estándar del pantano. 


resistencia de lo usual. 


á 
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Estos Majini altamente capacitados han sido 

y organizados en escuadrones de élite. Su princi- 

27 e pal obligación es montar guardia en la base de 

+ Tricell. Se les ha dado entrenamiento que supe- 
ra por mucho al del Majini normal, y pueden 
utilizar hábilmente pistolas y granadas, además 
de armamento pesado como porras eléctricas y 
lanzacohetes. Pueden incrementar su, ya de por 
sí, alta resistencia con armaduras y escudos, ha- 
ciéndolos difíciles de enfrentar desde cualquier 

. ángulo. 


Cuando se le ha hecho 
daño considerable al cuerpo 


del huésped, La Plaga mutará 


repentinamente. Esta variante 
de Las Plagas parece ser la 
misma especie que habitaba 
en los Ganados Tipo A vistos 
en Europa. El cuerpo de La 
Plaga es débil contra la luz, 
pero posee una mayor resistencia 
y poder de ataque que antes de la. 
transformación. Puede extenderse 
y retraerse libremente para atacar a 
A distancias desde el cuello del 
uésped. El origen de su nombre es 
la palabra Cephalopentandra, un 
tipo de tubérculo que brota desde 
una base delgada en forma de bola. 


y estallará desde el cuello E 


“desde el c 


-gando a ea 


MAJINI GAILING 


Acertadameme IO AS Majini, sus señas distin- 

tivas son un cigarro y una boina. El Majini « con ame ra 
pesada porta un collar de oro, un chalec ) 
dientes son de oro, lo que sugiel i 
gante antes de convertirse en hué 


isparan su enorme = 
arma a toda potencia. od ) 


sa fuerza Puede n 


ke 
"y 
á 4 Mp 


e 
4 E 


9 ga NW y 


A 
TS 
Al m0 


estalla de. ma arte s 
cuerpo del | huésped 
torso completo A 


Duvalia está cubierta 
exoesqueleto que pro 
parásito en. su inte 
cuando se acerca a 
queleto se contrae Ets S 
una 1a protuberancia en 
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la creación de “El Gigante” en Europa, y son las formas humanoides 
más grandes de Las Plagas. Un observador meticuloso podrá notar que 
se le han implantado 5 parásitos y que la criatura no se detendrá hasta 
que todos hayan sido eliminados. Las múltiples Plagas implantadas le 
otorgan una resistencia mucho mayor a comparación de las criaturas es- 
tándar de Las Plagas. Ndesu es, también, ridículamente fuerte y puede 
lanzar postes telefónicos y vehículos militares con facilidad. 


El Ndesu porta una 
cadena de cráneos 
en su cinturón 
—posiblemente 
obtenidos de la des- 
trucción del Equipo 
Delta-, característic 
que se le añade a su 
“encanto”. 


Cuando un Majini 


sufre de un daño consi- 
derable, de manera espontá- 
hi nea en algunas... Ocasiones Ñ 
yor - la Plaga Mutará cx AS 
¡ Es o e : Md 
S Le « 


Forma alterna- 


10d 
Ds 


tiva de una Pla- 
, NA Ut ga expulsada del Me 
e salresta E AS == cuerpo de un Majini para arreglárselas por sí + 
54 E A de: e E J misma. Casos similares de Las Plagas viviendo | 
pops crea. CONS cal y 5 fuera del cuerpo del huésped también fueron reportados 
LO protuberancias en forma: LA pa A. 
SA: em Europa. Esta especie'toma una forma arácnida, con 
“de alas para: volar, y aunque > % a, SS 
+ no son muy ágiles, presumen un palpitante Abdomenvue parece un órgano humano. 
-de'un ataque de cola tipo | Se acercarán a sus presas y después saltarán, adhiriéndose 
A con sus patas para atrapal a su presa. Siempre se mueven 
ppaclicms? Fue este ataque | en enjambres y, de hecho, muchos se esconderán bajo 
-- el'que derribó al helicóp- tierra, haciendo de ellos una de las armas bio-orgánicas 


tero de apoyo del Aqui 
Up, O: 


más difíciles con las que: luchar. Su nombre proviene 
de la combinación del Swahili “buibui” que significa 
“araña” y “kichwa” que e “cabeza”. 


A 
"Y 
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«Estos monstruos son creados E Plaga 
2. + infecta un perro cul Estas brutales y salvajes wa 
A criaturas podrían dif (cilment considerarse como ve 
“el mejor amigo del hon uera, aparentan ser 
perros comunes, pero se han OMMádo casos donde su 
cabezas se han dividido por la mitad para revelar 


ga. Las criaturas infestadas con Las ia conservan : gu os pi 
rasgos de la especie original: en el caso de los perros, mantienen 
su agilidad y la feroz habili idad de pel es estrechos. a 


=== Tricell creó esta criatura ral i impl 
una Plaga en un murciél per: 

do crear un arma a 

fuese efectiva tanto en el aire c 
¡en la tierra. En Swahili, * , 


fica” “murciélago” yi 


“espléndido ”. , ta A 


La cola flexible de la criatura. es; 
en realidad el cuerpo de la 
- Plaga, cubierta por 
un caparazón duro 

y resistente a las 
balas. El interior blando de la cola es vulnerable, pero incluso en 
tierra es lo suficientemente listo como para mantenerlo oculto de 
sus enemigos. Para sus propios ataques, utiliza sus relucientes garras 
ubicadas al final de sus cuatro extremidades, así como golpes desde su 
propio cuerpo. Incluso puede lanzar una sustancia pegajosa desde su cola | 
para inmovilizar a su presa. La habilidad de Popokarim para cambiar rápi- 
damente entre la tierra y el aire lo hace un enemigo verdaderamente temible. 


Esta arma bio-orgánica de tamaño masivo, A 
ducida en una etapa de la investigación por parte de 
Tricell de Las Plagas. Integra el ADN de distintas 

especies, sobresaliendo los crustáceos. Su durable ca- 
parazón blindado fue comprobado en las pruebas de 


Tricell para resistir incluso impactos directos de lanza- 


cohetes anti tanques, pero la rapidez de su mutación 
permite fallas en su armadura, lo cual puede resultar 
una imperfección fatal. La U en el nombre del U-8 
hace alusión a “Definitivo”. 


La criatura abruma a sus enemigos con su inmenso 
cuerpo, y un solo golpe de las protuberancias en sus 
piernas con forma de 
hoja afilada puede ser 
fatal. Además, trans- 
porta a docenas de 
armas bio-orgánicas 
en su estómago, las 
cuales puede liberar 
sobre sus enemigos 
cuando se le acercan. 


inyectado a 
sí mismo con un 
parásito controlador de 


Las Plagas, Ricardo Irving se 


sfará en esta 1. E arma bio-orgánica. Ésta parece 


una fusión de diversas especies s de pez y de molusco. A 

+ pesar de: su monstruosa apariencia, la criatura es bastante 
e en el agua; puede utilizar sus largos tentáculos 

7 para agarrar o golpear a sus objetivos, o morderlos con 
su boca en forma de ostra llena de afiladísimos dientes. 
La rapidez de su mutación ha permitido numerosas 
fallas en sti 'coraza externa; revelando un núcleo interior 


vulnerable. > 


SR Tras haberse. 
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£ AL 
) < 
Z 
O 
E 
(2! 
jam] 
Y 
Esta refinada versión 
p 5 Z 
del Licker original é 
[a] 
fue creada por los E 


investigadores de Tri- 
cell con la intención 
de mejorar al modelo 
anterior ocupando 

el Virus Progenitor. El nuevo resultado era todavía 
considerado insatisfactorio, ya que el nuevo Licker 
aún poseía un rango de visión extremada- _. 

mente pobre, solo compensado con 
unos sensibles sentidos auditivo y 


del olfato. Tal como su an- =J ¿e 


CRIATURAS 


OBJETOS 


cestro en Raccoon City, / $ de $ e 
OS adhiere : AY 2, 
a techos y paredes, “e e ' E SR a 
y ataca a sus 

enemigos con 


[2 
sus prolongadas a 
lenguas y afiladas garras. 

E < 
ES e 2 
E 
5 
¡E 
[58] 
S 
< 
= 
a 
< 
Moviéndose en manada en el sótano ES 
de la mansión de Oswell E. Spencer, > 
z S 

estos “furiosos carceleros” 

Ge 4 mantienen vigilada la 
447, prisión que contiene S 
cuerpos putrefactos. < 
+», Su uso como suje- a 
2 y tos experimentales 3 
a 1 ha resultado en un E 


H y rostro que está lejos 
IN N. de ser humano y en 
"1 un anormal bulto 
AS que consume la 
mayor parte de su 
hombro izquierdo 
y espalda. Además, 
empuñan una enorme 
ancla que balancean 
con una embrutecedora 
fuerza. 


SE 


Sl 


Este Uroboros sin nombre, un 
B.O.W. espeluznante encerra- 
do en una masa de tentáculos 
retorcidos, es el primero al 
que Chris y Sheva tienen que 
hacer frente. Jill lo creó bajo el 
control de Wesker y Excella al 
inyectar el virus Uroboros a un 
hombre en la Zona Autóno- 
ma de Kijuju. Se utilizó para 
destruir al Equipo Alpha, a 
quienes enviaron a captu- 
rar a Ricardo Irving. 


El virus Uroboros es la piedra 
angular del Proyecto Uroboros 
de Wesker. Los que poseen 
genes compatibles con el virus 
pueden mantenerlo bajo con- 
trol y hacer uso de las habilida- 
des superhumanas que otorga. 


Sin embargo, los que no son 
compatibles enloquecen bajo la 
influencia del virus, y continua= 
rán creciendo y absorbiendo 

toda la materia orgánica en el 
área, incluyendo al huésped. 

Estas criaturas se regeneran a 
un ritmo alarmante, e incluso 
pueden recuperar partes com- 
pletas de su cuerpo que hayan 


ui Sus protuberancias, 
YE sf similares a tentá- 

culos, se extien- 

den y encogen 


perdido. constantemente y le 
El nombre del virus procede permiten reptar con 
del mito griego de la serpien- facilidad por los lu- 


gares más pequeños. Su punto 

débil es un corazón anaranjado 
que a veces aparece en la parte 

similar a un brazo. 


te que se muerde la cola. Es 
el símbolo de una criatura 
perfecta sin principio ni fin, y 
también representa los conceptos de “destrucción y renacimien- 

to”, así como de “infinito”. > > 


<< ef 
y > z y 
:Z E o na y : 
El segador apareció cuando una criatura 'Sheva encuentranéste 
parecida a una cucaracha NT segundo Urobo m jentras' 
— Ñ $ e PS 


qe 


se infectó con trazas del 
virus Uroboros, y así se 


AR ES - persiguen a Exce la por el labo- ES 
transformó en un B.O.W. y ) p A 
y hd y BS 


=ratorio de Tricell. El hombre al 3 
A AS 
que le inyectaron el virus dio 
muestras de compatibilidad 2 
“dé primeras, ya que parecia. 2, 
controlarlo. Sin embargo, al. . 
final, no resultó compatible y <.só 
nombre. Un segador enloqueció de forma similar al: 
puede usar las 


—e primer Uroboros. Mkono- 
cuchillas para a A 7 TA 
EA 
E 4 


Estas criaturas salen de sus 
capullos con protuberancias 
que se asemejan a cuchillas 
en cada brazo, y es por 
estas “guadañas” por las 
que la criatura recibe su 


: AS A Pa 2 es mucho más * 
capturar y herir Je 2 y "e = 
. e "4 


+ / grande queel => y 


de gravedad il : s 
A ss presa, O A > A ¿4 primer Uroboros, 

> AN ; Pr 
para escupir E / 4 > A ; sy OS Fe 
una sustan- E. » $ misma debili- _x 
cia E ¿ ( AS dad: un corazón 
pS iS expuesto y vul- 
A eS nerable al fuego. 
temporal. Su | “Mkono” és | 
caparazón es lo Y ¡Y ono” es la 
suficientemente duro £ + ¿palabra swahili 


como para desviar las balas - > pata PAZO” 
. e 


9 e) normales. 
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Esta es la forma final de Excella, después de que Wesker le inyec- ñ E d 
tase el virus Uroboros. “Aheri” procede de la palabra swahili para á 
“éxito” o “límite”. 


Esta criatura devora los montones de cadáveres apilados en la cu- 
bierta para alimentar su crecimiento tan increíble e inmediato. 
Las armas convencionales son prácticamente inútiles contra 

él una vez ha alcanzado ese tamaño. Su enorme corazón 

queda expuesto y brilla con una suave luminiscencia, desde 
donde dispara un número ilimitado de organismos inde- 
pendientes con forma de tentáculos. 


Cuando las habilidades ads originales de Wesker se 
debilitaron por la sobredosis del fármaco PG67A/W, se infectó 
a sí mismo con el virus Uroboros como un último recurso para 
) derrotar a Chris y Sheva. 


Los tentáculos característicos del Uroboros se han fusionado 
con sus dos brazos, y además algunas piezas metálicas pro- 
_ cedentes de los escombros del contenedor del virus se han 
rido a su brazo derecho, convertido ahora en un arma 
deal mucho más peligrosa. Wesker desata todo el poder del 
ly virus Uroboros mientras consigue mantenerlo controlado. 
No se debe subestimar 
su agilidad, y su poder y 
resistencia van más allá 
de cualquier cosa a la 
que Chris y Sheva hayan 
tenido que enfrentarse. 


E 

El 

“e 
A 


EXTRA ARTE VISUAL OBJETOS CRIATURAS PERSONAJES HISTORIA 


PALABRAS CLAVE 


BASE DE DATOS 


q 


Emblema (Mitad Izquierda) 
La mitad izquierda de un emblema con 
la insignia del culto grabada. 


Emblema (Mitad Derecha) 
La mitad derecha de un emblema con 
la insignia del culto grabada. 


a 


Emblema Hexagonal 
Objeto hexagonal con la insignia del 
culto grabada. Abre la puerta del valle. 


Llave Insignia 

Llave que posee la forma de la insignia 
del culto. Abre la puerta de la casa 
ubicada en medio del pueblo. 
Insignia Circular 

Objeto redondo decorado con la 
insignia del culto. Abre la puerta de 

la Jelesia. 


Llave Antigua 
Abre la puerta al final de la ruta 
obstruida. 


Llave del Campamento 
Abre la puerta ubicada en el centro del 
campamento. 


Ojo falso 

Ojo artificial que posee un código 
grabado en él. Abre la puerta afuera 
del pueblo. 


Espada Dorada 
Espada decorativa hecha de oro. Encaja 
en la placa de oro. 


Espada de Platino 
Espada decorativa hecha de platino. 
Encaja en la placa de platino. 


Llave del viejo edificio 
Llave antigua que no ha sido utilizada 
en un largo rato. Abre la puerta de un 
viejo edificio en el pueblo. 


Llave del horno 
Llave desgastada. Abre la puerta de 
salida del cuarto del horno. 


Llave del puerto 
Cuatro llaves en un aro de metal. Abren 
la puerta que dirige a los muelles. 


Llave del guardia 
lave portada por el Majini con motosie- 
rra. Abre una puerta en los barrios bajos. 


Mapa de las Tablas 
fapa de las ubicaciones de las cuatro 
ablas. Se obtiene en los pantanos. 
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Llave de la puerta del Castillo 


]_ Llave diseñada con un adorno de cabra. 


Abre la puerta principal en el Castillo. 


Llave de la Prisión 

Llave diseñada con un adorno de 
corazón. Abre la puerta de la Prisión 
subterránea, 


Llave de la Galería 
Llave con la insignia de la Familia Sala- 
zar. Abre la puerta de la Galería. 


Ornamento de Cabra 

Pieza del relieve de pared ubicado en 

el salón principal. Encaja en el espacio 
vacío del relieve. 

Piedra Lamar (Mitad Izquierda) 
fitad izquierda de un objeto de piedra 
con una medialuna grabada. 


Piedra Lunar (Mitad Derecha) 
fitad derecha de un objeto de piedra 
con una medialuna grabada. 


Piedra Lunar Azul 
Piedra azul con una medialuna 
grabada. Abre la puerta a la recámara 
en el jardín. 

Tabla de piedra 

Tabla con una parte de la insignia 
de la Familia Salazar grabada en su 
superficie, Se usa para resolver el 
acertijo del emblema familiar. 


Insignia de la Familia Salazar 
Reliquia familiar transmitida por gene- 
raciones dentro de la Familia Salazar. 


Ornamento de Serpiente 
Pieza del relieve de pared ubicado en 
el salón principal. Encaja en el espacio 
vacío del relieve, 


Ornamento de León 

Pieza del relieve de pared ubicado en 
el salón principal. Encaja en el espacio 
vacio del relieve. 


Grial del Rey 
Cáliz con la imagen de un rey represen- 
tado. Encaja en la mano de una estatua. 


Grial de la Reina 
Cálizconlaimagen deunareinarepresen- 
tada. Encaja en la mano de una estatua. 


Dinamita 
Poderoso explosivo utilizado en la 
minería. Es usada para destruir una 
roca en la mina. 


Llave de la mina 

Llave diseñada con un adorno rec- 
tangular, Abre la puerta en las ruinas 
subterráneas. 


Piedra del Sacrificio 


Objeto de piedra con la imagen grabada 
de un hombre siendo sacrificado, Abre 
la puerta del león fuera de la mina. 


Tarjeta de acceso al congelador 


Tarjeta con la insignia del culto roja. 
Abre la puerta del congelador. 


Tarjeta de acceso al contenedor 


de residuos 


Tarjeta con la insignia del culto amarilla. Abre 


la puerta al área de contención de residuos. 


Tarjeta de acceso al almacén 
Tarjeta con la insignia del culto anaran- 
jada. Abre la puerta del cuarto donde 
Ashley está atrapada. 
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Tabla del Chamán 
arte de una tabla hexagonal con la 
imagen de un chamán. Usada en la 
erta de la villa Ndipaya. 


Tabla del Raptor 

arte de una tabla hexagonal con la 
imagen de un raptor. Usada en la 
muerta de la villa Ndipaya. 


Tabla del Guerrero 

arte de una tabla hexagonal con la 
imagen de un guerrero. Usada en la 
muerta de la villa Ndipaya. 


Tabla de la Bestia 

arte de una tabla hexagonal con la 
imagen de una bestia. Usada en la 
puerta de la villa Ndipaya. 


Emblema del Cielo 
Emblema representando a un ave volan- 
do. Abre el camino a través del templo. 


Emblema de la Tierra 
Emblema representando a una bestia C0- 
rriendo. Abre el camino a través del templo. 


Emblema del Mar 
Emblema representando a un pez nadan- 
do. Abre el camino a través del templo. 


Tarjeta de acceso de la grúa 
arjeta anaranjada. Controla la grúa 
ubicada en la cubierta del barco. 


Tarjeta de acceso del buque A 


Tarjeta café. Abre una puerta en la bodega. 


OBJETOS CLAVE 


Pieza de la Bestia Sagrada, 


“Pantera” 

Pieza del relieve de pared ubicado en 
las ruinas. Encaja en el espacio vacío 
del relieve. 


Pieza de la Bestia Sagrada, 


“Serpiente” 


E] Pieza del relieve de pared ubicado en 


las ruinas. Encaja en el espacio vacío 
del relieve, 


Pieza de la Bestia Sagrada, 


Pieza del relieve de pared ubicado en 
las ruinas. Encaja en el espacio vacío 
el relieve. 


Tarjeta del cierre de 
emergencia 

arjeta con la insignia del culto blanca. Eli 
mina el cierre automático en el tercer piso. 


Llave de la moto acuática 


Llave que recibe Leon de Ada. Enciende 
la moto acuática que usa para escapar 
dela isla. 


Llave de hierro 
Abre una puerta cerca del ascensor. 
(Solo en Separate Ways). 


Llave del ascensor 
Activa el ascensor. 
(Solo en Separate Ways). 


de activación (Azul) 
cañón azul. 
Separate Ways). 


Llave de activación (Roja) 
Activa el cañón rojo. 
(Solo en Separate Ways). 


Y Tarjeta de acceso del buque B 


arjeta plateada. Abre una puerta en 
la bodega. 


Tarjeta de acceso del puente 
arjeta dorada. Abre la puerta al puente y 
activa el LT.D, 


Tarjeta de acceso al Hangar A 
jeta azul clara con el logo de Tricell. 
e una puerta en el Hangar. 


Tarjeta de acceso al Hangar B 
arjeta morada con el logo de Tricell. 
Abre una puerta en el Hangar. 


PG67A/W 
Suero utilizado para estabilizar un virus. 
Usado en la segunda batalla contra Wesker. 
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Papel con una parte de la contraseña 
escrita. Concede el acceso al PC 
dentro de la mansión Spencer. 


Contraseña 2 
Papel con una parte de la contraseña 
escrita. Concede el acceso al PC 
dentro de la mansión Spencer. 


Contraseña 3 
Papel con una parte de la contraseña 
escrita. Concede el acceso al PC 
dentro de la mansión Spencer. 


Papel sensible al calor 


Pedazo de papel con una marca que- 


Simple llave vieja. Abre una puerta 
en la prisión. 


Insignia de Oro 

Insignia de oro con una represen- 
ación de una diosa. Encaja en una 
abolladura circular en la prisión. 


Insignia de Plata 

Insignia de plata con una represen- 
ación de la muerte. Encaja en una 
abolladura circular en la prisión. 


Manivela (Azul) 


Manivela con una punta azul. Encaja 


mada. Al exponerlo al calor revela la 
contraseña 2. 


y Cuchillo 
Cuchillo de supervivencia de Leon. Lo ES 
orta en su pecho dentro de una funda. 


Culata (Red9) 


Sol 


oderosa pistola de 9mm. 


ARMAS/MUNICION 


en el estrado azul dentro del laberinto. 


anivela con una punta verde. Encaja 
en el estrado verde dentro del laberinto. 


Manivela (Morada) 
lanivela con una punta morada. Encaja 
en el estrado morado dentro del laberinto. 


Fragmento cola de serpiente 


edalla violeta con una cola de 
serpiente grabada. Encaja en una abo- 
ladura octagonal en el laberinto. 


Fragmento Serpiente come sol 
fedalla roja con una serpiente y el sol 
grabados. Encaja en una abolladura 
octagonal en el laberinto. 
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Escopeta 
Escopeta de corredera estándar. 


Escopeta semiautomática con un 
disparo más amplio y veloz. 


Pistola Escopeta antidisturbios 
y . Escopeta de corredera con una mejor 
Pistola estándar de 9mm. , a 
juntería que la escopeta estándar. 
Striker 


Rifle 


lo para la Red9. Disminuye el Rifle cemojocabre.223, 


retroceso en un 80%. 
Castigadora Mira (Rifle) 
tente pistola de 9mm capaz de fira personalizada para los rifles 


atravesar a 2 enemigos a la vez. 


cerrojo calibre ,223. 


madamente poderoso. 


Killer7 
hueyo modelo estable pero podero- 
so de Magnum calibre 45, 


Cañón de mano 
El más poderoso de los revólveres 
Y magnum. Utiliza munición especial 
calibre .500. 


Blacktail Rifle semiatomático 
Pistola de 9mm con una maniobrabi- Rifle calibre .223 semiautomatico 
lidad superior. capaz de disparar más rápido que el 
rifle estándar. 

Matilda ? Mira (rifle semiatomático) 
Pistola de 9mm con capacidad de . a cl 
a fira person: ada para rifles calibre 
so .223 semiautomáticos. 
E oken Butterfly pi Mira infrarroja 

evólver Magnum calibre .45 extre- 


fira que hace visibles los parásitos 
internos. Se puede equipar a los rifles. 


TMP 
Ametralladora compacta de 9mm. 


Culata (IMP) 

Culata personalizada para las ametra- 
lladoras de 9mm. Reduce el retroceso 
enun 80%. 


Lanzaminas 

Dispara minas personalizadas que se 
adhieren al objetivo y explotan después 
de un determinado 222 deun determinado tiempo, — 


Mira (lanzaminas) 
Mira personalizada para el lanzaminas. 


Maia Typewriter 
Ametralladora extremadamente poten- 
e con munición O E 


cas. 
Arma extremadamente poderosa. 
A deun solo tiro. 


Lanzacohetes (especial) 
Lanzacohetes que dispara un tipo espe- 
O A de cohete. Usado contra Saddler. 


Lanzacohetes — A 
El arma definitiva con munición 
ilimitada, 


RA R.L. 412 

Arma laser diseñada para hacer daño 
únicamente a los parásitos. Los dispa- 
ros cargados son finos pero extrema- 
damente potentes. 


Escopeta 
Escopeta de corredera de Ada. 


Ballesta 
Arma característica de Ada. (Solo en 
Separate Ways). 


Granada de mano 
Detona al poco tiempo de ser arrojada. 


Flechas de ballesta 


do al de una granada. (Solo Ada). 


< 
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_—_——_—m TEMA TETE 7 
Emblema del Centauro Manivela cuadrada Manivela (Roja) Fragmento Serpiente de 
Emblema representando a un cen: Manivela con un eje cuadrado. Abre anivela con una punta roja. Encaja tres cabezas 
el E A si la puerta del el camino ala prisión. en el estrado rojo dentro del laberinto. Med a verde vs A 
salón en la mansión Spencer. tres cabezas grabada. Encaja en la 
Contraseña 1 Llave de la prisión Manivela (Verde) abolladura octagonal en el laberinto: 


Fragmento Serpiente de 
dos cabezas 

Medalla azul con una serpiente de 
dos cabezas grabada. Encajaren la 
abolladura octagonal en el laberinto. 


PERSONAJES 


Llave del área de 


Transporte 5d 
Llave en un aro de metal. Abre una Es 

q] 
puerta en el muelle, > 
Llave de la salida de Z 
emergencia Ñ 


Llave en un aro adornado. Abre 
una puerta en las instalaciones de 
comunicación. 


OBJETOS 


Granada incendiaria 
etona en llamas al poco tiempo de 
ser arrojada. 


ARTE VISUAL 


Granada cegadora 
Granada que produce un destello al 
poco tiempo de ser arrojada. 


Munición de pistola 
Compatible con todas las pistolas de 9mm. 


Munición de magnum 
Compatible con las magnum calibre 45. 


PALABRAS CLAVE 


Munición del cañón de mano 
tunición personalizada calibre .500 para el 
cañón de mano. 


Cartuchos de escopeta 
Cartuchos calibre .22, Compatible con 
odas las escopetas. 


Munición de rifle 
Compatible con todos los rifles calibre 2234 


BASE DE DATOS 


Munición de TMP 1 
funición personalizada para las i 
ametralladoras de 9mm. ¿ 


Minas (Munición para di y 
lanzaminas) 

funición personalizada para el 
lanzaminas. Detona al poco tiempo de 4 
ser lanzada. 


funición personalizada para la ballesta 
'oseen un poder destructivo comparas” 
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Cuchillo (Chris) 
Cuchillo estándar distribuido por la 
división de África Occidental de la BSAA. 


Chris lo porta en una funda en su espalda. 


con el enemigo. 


Cuchillo (Sheva) 
Versión más pequeña del cuchillo están- 
dar, adaptado a la complexión de Sheva. 


M92EF (Pistola) 
istola estándar de 9mm de la BSAA. Se 
caracteriza por tener una alta capacidad. 


H8rK P8 (Pistola) 
istola de 9mm que dispara munición 
e peoradora 


SIG P226 MÍ SIG P226 (Pistola) 
'otente pistola de 9mm con un lento 
tiempo de recarga. 


M93R uy MO3R (Pistola) 
istola de 9mm que dispara ráfagas de 
3 balas. Buena para establecer distancia 


PX4 (Pistola) 
istola con una elevada tasa de golpe 

crítico. Pistola de la BSAA utilizada por 
Pa _ Jillen “Los Mercenarios”, 


Samurai Edge (Pistola) 
oderosa pistola. Pistola de los STARS 
utilizada MOR utilizada por Weskeren “Los Merce Wesker en “Los Mercenarios”, 


Ithaca M37 (Escopeta) 
'oderosa escopeta estándar con una 
alta MAA alta capacidad de munición de munición. 


M3 (Escopeta) 
'otente escopeta de corredera. Su 
MAA capacidad de munición es pequel de munición es pequeña. 


Jail Breaker (Escopeta) 
Escopeta de recarga rápida que dispara 
erdigones en cada tiro. 


Hydra (Escopeta) 

Potente escopeta con un rango de tiro 
amplio. Su capacidad de recarga y 
munición son bajas. 


VZ61 (Ametralladora) 


Ametralladora caracterizada por po- 
seer la mayor capacidad de munición 
de entre todas las armas. 


AK-74 (Ametralladora) 


Poderosa ametralladora capaz de disparar 


en ráfaga. Es dificil de controlar al disparar. 


H8:K MP5 (Ametralladora) 
Ametralladora armada con balas perfo- 
adoras. Es fácil de usar al disparar. 


= 


SIG 556 (Ametralladora) 


'oderosa ametralladora con recarga rá- 
ida. Es difícil de controlar al disparar. 


S75 (Rifle) 


Dragunov SVD (Rifle) 


ia de fuego pero es difícil de controlar. 
H€K PSG-1 (Rifle) 


e semiautomático. Es fácil de contro- 
lar y el zoom de su mira es mejorable. 


Z 


SW M29 (Magnum) 


lagnum calibre .44 con una alta Capa- 
cidad de munición. Su relativo poco 
retroceso la hace fácil de usar. 


L. Hawk (Magnum) 


fagnum cargada con balas perforado- 
ras. No es muy poderosa pero posee 
una recarga rápida. 


Rifle de cerrojo. Es extremadamente poderoso 
ero necesita recargarse después de cada tiro. 


Rifle semiautomático. Posee una alta caden- 


o, 


ción pero no es muy precisa. (Solo Chris). 


Ametralladora pesada 


SeW M500 (Magnum) 


Devastadora magnum calibre .500. Su gran 


retroceso dificulta disparar rápidamente. 


Lanzagranadas 


8 Utiliza seis diferentes tipos exclusivos de 
munición con diferentes efectos cada una. 


Lanzacohetes 
Arma extremadamente poderosa. 
Cuenta con un solo disparo. 


Porra eléctrica 
Paraliza cualquier cosa que toque con 
una descarga de un millón de voltios. 


Gran arma con un cilindro rodante. Dispara 
rápidamente una gran cantidad de muni- 


Arco Largo 
Arco largo letal con flechas ilimitadas. 
(Solo Sheva). 


Granada de mano 

ispositivo explosivo lanzable, Su alto 
oder destructivo lo hace ideal para las 
multitudes. 


Granada incendiaria 


[REDHANOS 


Granada de mano que incinera un área 
circundante, Incendia a los enemigos y 


Granada cegadora 
'oderosa granada que produce un des- 
ello. Ciega a los enemigos brevemente, 


Mina de proximidad 
Minas detonadoras que explotan 
cuando el enemigo se acerca. 


Munición de pistola 
Munición para pistola. 


ET 


RCA. 


un spray congelante cuando detona. 


Bl Munición para el 


Munición de ametralladora 
ftunición para ametralladora y rifle de asalto. 


Cartuchos de escopeta 
tunición para escopeta. 


Munición de rifle 
unición para rifle, 


Llave de hierro 
tunición para magnum. 


Granadas explosivas 
hunición para el lanzagranadas. 
Explota al contacto. 


Granadas ácidas 
tunición para el lanzagranadas. Esparce 
ácido alrededor del punto donde detona. 


Granadas de nitrógeno 
tunición para el lanzagranadas. Libera 


Granadas incendiarias 
Munición para el lanzagranadas. Libera 
un químico incinerador al detonar. 


Granadas cegadoras 
lanzagranadas. Libera 
un gran destello al detonar. 


Granadas eléctricas 
Munición para el lanzagranadas. Libera una 
potente corriente eléctrica al detonar. 


OBJETOS DE CURACION 


Hierba verde 
Recupera poca salud. 


Hierba roja 
Recupera por completo la salud cuando 
es combinada con una hierba verde. 


Hierba amarilla 
Incrementa la salud máxima cuando es 


combinada con una hierba verde o una 
verde con una roja. 


Hierba verde (x2) 
Mezcla de dos hierbas verdes. Recupera 
una gran cantidad de salud. 


Hierba verde (x3) 
Mezcla de tres hierbas verdes. Recupe- 
ra por completo la salud. 


RESIDENT EVIL'Y 4 


E Hierba combinada (V+ combinada (V+R) 
ezcla de una hierba verde con una 
roja. Recupera por completo la salud. 


ua Hierba combinada (V+/ (V+A) 
ezcla de una hierba verde con una 
amarilla. Incrementa la salud máxima y 


recupera ligeramente la salud. 


A 
A 
ess 


Hierba combinada (R+A) 
ezcla de una hierba roja con una 
amarilla. No posee ningún efecto por 
— db — 
ua Hierba combinada (V+R (V+R+A) 
ezcla de tres diferentes hierbas. 
Incrementa la salud máxima y recupera 
Pu por completo la salud. 


pS 


e 


Huevo de gallina 


ecupera un poco la salud. 


Huevo de gallina marrón 
ecupera una gran cantidad de salud. 


Huevo de gallina dorado 


ecupera por completo la salud. 


Lubina negra 
ecupera una gran cantidad de salud. 


Lubina negra (Grande) 


ecupera por completo la salud. 


Spray de primeros auxilios 


ecupera por completo la salud. 


/ 


/ 
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Hierba (verde) 

Hierba verde que Recupera el 25% de la sa- 

ud. Puede ser combinada con otras hierbas 

para incrementar la salud recuperada. 

Hierba (roja) 

Hierba roja. No tiene efecto por si misma 
ero incrementa en gran medida el efecto 


de una verde cuando son combinadas. 


Hierba (V+V) 
Mezcla de dos hierbas verdes. Recupera 
el 60% de la salud máxima. 


Hierba (V+R) 


Mezcla de una hierba verde con una 


roja. Recupera por completo la salud, 


Spray de primeros auxilios 
Spray medicinal que recupera por 
completo la salud. 


RESIDENT EVIL'" ==> 


TESOROS 


HISTORIA 
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Cetro de la Corona Joya de la corona 


Máscara elegante con V 0 : 
Decoración hecha de oro y joyas. LaS 


Espinela 
Pequeña gema rosa. Esparcidas a lo 


Jn hermoso y muy caro bastón con áscara elegante con la gema verde YN 
largo del Pueblo y el Castillo. ornamentación roja y de oro. incrustada. marcas que posee en la parte trasera > 
indican que estuvo sujeta a algo. Puedé s 
Lágrima índigo Jarra de cerveza Máscara elegante con M ser combinada con la corona. Í O 
Cristal morado. Se encuentra princi- farra con tapa para cerveza. Tiene 3 áscara elegante con la gema morada Insignia real pel 
palmente en el Castillo. espacios para colocar algún objeto. incrustada. Insignia hecha de oro y joyas.Las marcas ) = 
Esmeralda Ojo de gato rojo Máscara elegante con R que posee en la parte trasera indican qúe 
Pequeña gema verde. Se encuentra ledra preciosa roja que posee marcas áscara elegante con la gema roja NO SeÍA GEO ue SCA ) 
solamente en la Isla. indicando que estuvo sujeta a algo. Pue- incrustada. AS ' 2 
= de ser combinada con la Jarra de cerveza. = - Corona con joyas 4 [2 
Rubí Ojo de gato verde Máscara elegante con V y M Corona con la joya dela corona E 
Gema de color rojo sangre. Su nombre iedra preciosa verde que posee marcas áscara elegante con las gemas verde y incrustada. < 
proviene de la palabra “rojo” en latín. indicando que estuvo sujeta a algo. Pue- morada incrustadas. a 
Colgante de perla A A pp a Máscara elegante con V y R Corona con la insignia 


Ojo de gato amarilla 


iedra preciosa amarilla que posee marcas 


Corona con la insignia real incrustada. 


Colgante de perla montado en una áscara elegante con las gemas verde y 


Cadena. a , roja incrustadas. —— 2] 
z indicando que estuvo sujeta a algo. Puede : Corona de la Familia Salazar = 
Colgante de perla sucio ser combinada con la Jarra de cerveza. Máscara elegante con R y M Corona completa con la joya dela corona $ E 
Colgante de perla. Debido a su mala Jarra de cerveza con R áscara elegante con las gemas roja y a insignia real incrustadas. 3 
condición su valor se ve disminuido. rra de cerveza con el ojo de gato morada incrustadas. A 
: ; rojo incrustado. Máscara elegante con R V y M aer A 
Reloj de bolsillo ; : Estatua dorada de un gato. Tiene 3 $ 
Reloj viejo pero valioso. Jarra de cerveza con V a . de as gennas verde, roja espacios para colocar algún objeto. Z 
anta de cerveza con el ojo de gato le esc. : Piedra roja de Fe 5 
Reloj de bolsillo sucio verde incrustado: Lámpara de mariposa Piedra preciosa roja con marcas indi- > 
Reloj de bolsillo. Debido a su mala Jarra de cerveza con A Lámpara decorada con un adoro de cando que estuvo sujeta a algo. Puede ES 
condición su valor se ve disminuido. aura de cerveza con el ojo de gato mariposa. Posee tres espacios para ser combinada con el lince dorado. = 


amarillo incrustado. golocar alg obio Piedra verde del Juicio 


a Te Ojo verde : ñ Piedra preciosa verde con marcas indi- 
A Jarra de cerveza con V y R Gema verde obtenida de un Novistador, cando que estuvo sujeta a algo. Puede 
tetera arra de cerveza con los ojos de gato 1ede ser combinada con la lámpara . ser combinada con el lince dorado. 
Pipa antigua verde y rojo incrustados. E ma Piedra azul de la Traición 
Valiosa pipa con un grabado único Jara de cerveza con V y A » JO TOJO Piedra preciosa azul con marcas indi- 


Gemaroja obtenida de un Novistador. 
ede ser combinada con la lámpara 


cando que estuvo sujeta a algo. Puede 
ser combinada con el lince dorado. 


Lince dorado con R 
Lince dorado con la piedra roja 
incrustada. 


Lince dorado con V 
Lince dorado con la piedra verde 
incrustada. 


Lince dorado con A 
Lince dorado con la piedra azul 
incrustada. 


Lince dorado con R y V 
Lince dorado con las piedras roja y 
verde incrustadas. 


Lince dorado con A y V 
Lince dorado con las piedras azul y 
verde incrustadas. 


Lince dorado con R y A 
Lince dorado con las piedras roja y azi 
incrustadas. 


Lince dorado conR y A 
Lince dorado con las piedras roja, verde j 
y azul incrustadas. 


en su tazón. rra de cerveza con los ojos de gato 


verde y amarillo incrustados. 


Brazalete dorado con perlas 
Brazalete de oro con un diseño conglo- 


merado y con cinco grandes perlas en él. Jarra de cerveza conR y A 


ara de cerveza con los ojos de gato 
rojo y amarillo incrustados. 


Gema azul obtenida de un Novistador. 
ede ser combinada con la lámpara 
ma demariposa. 


Lámpara de mariposa con V 
Lámpara de mariposa con a gema 
verde incrustada. 


e Anillo de ámbar 
(a Anillo de ámbar con una piedra preciosa. 
Jarece haber tenido una larga historia. 


Brazalete de oro 
”: razalete de oro que posee un 
diseño conglomerado esculpido a lo 
argo de la banda. 
Colgante de los Iluminados 
Jn horripilante pero estéticamente inva- 
unable accesorio mostrando la insignia del 


Jarra de cerveza con v RyA 
ara de cerveza con los ojos de gato 
verde, rojo y amarillo incrustados. 


PALABRAS CLAVE 


Máscara elegante 
fláscara dorada que cubre la mita: 
a superior del rostro. Posee 3 espacios 
en la frente para colocar algún objeto. 
Gema verde 
Gema preciosa verde con marcas indi- 
cando que estuvo sujeta a algo. Se puede 
combinar con la Máscara elegante. 
Gema morada 
Gema preciosa morada con marcas indi- 
cando que estuvo sujeta a algo. Se puede 
combinar con la Máscara elegante. 
Gema roja 
Gema preciosa roja con marcas indican- 
do que estuvo sujeta a algo. Se puede 
combinar con la Máscara elegante. 


Lámpara de mariposa con R 
Lámpara de mariposa con la gema roja 
incrustada. 


Lámpara de mariposa con A 
Lámpara de mariposa con la gema azul 


= Z incrustada. 
Espejo con rubís y perlas 


estumbrante espejo con una decora: 
ción intrincada alrededor del marco. 


Reloj de arena con una 
decoración de oro 
Reloj de arena que posee un diseño 
inusual grabado en su base. 


Botella de perfume 
Botella morada de un perfume con 
una delicada decoración de oro. 


BASE DE DATOS 


Lámpara de mariposa con V y R 
Lámpara de mariposa con las gemas 
verde y roja incrustadas. 


Lámpara de mariposa con V y A 
Lámpara de mariposa con las gemas 
verde y azul incrustadas. 


Lámpara de mariposa conR y A 
Lámpara de mariposa con las gemas roja 
y verde incrustadas. 


Lámpara de mariposa con VR yA 
Lámpara de mariposa con las gemas 
verde, roja y azul incrustadas. 


Juego de ajedrez 
mó Tablero único hecho a mano con 
piezas de ajedrez de oro y plata. 


> 
CES 
=== 
M == 
M == 
M:===: 
EA 
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M === 


Corona 
Corona dorada. Posee 2 espacios para 
colocar algún objeto 
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Anillo de oro 


Anillo de oro con piedras preciosas. 


Relieve de marfil 
Pendiente extremadamente detallado 
con el grabado de una hermosa mujer. 


Collar de oro 
Collar adornado con un medallón de 
oro sólido. 


Collar real 


Collar con joyas invaluables incrustadas. 


Brazalete de joyas 
razalete adornado con piedras 
reciosas. 


Colmillo venenoso 
razalete de oro con forma de una 
serpiente venenosa. 


Reloj antiguo 
eloj decorado extravagantemente, 


Cáliz (Plata) 
Cáliz de plata pura que solía utilizarse 
ra celebrar el solsticio de invierno. 


Cáliz (Oro) 
Cáliz de oro puro que solía utilizarse 
ara celebrar el solsticio de verano. 


Ídolo (Plata) 
Antiguo ídolo que se dice regula las 
ases de la Luna. 


Ídolo (Oro) 
Antiguo ídolo que se dice regula los 
movimientos del Sol. 


Máscara ceremonial 
Máscara que representa a un dios de la 
guerra adorado en el folclore local. 


Máquina de escribir 
'ermite guardar tu progreso en el 
juego. 


Maletín mediano 
faletín para cargar objetos grandes. 
7x11 (77 cuadros). 


Maletín grande 
faletín para cargar objetos muy 
grandes. 8x12 (96 cuadros). 


Maletín extra grande 
faletín en el cual se puede cargar casi 
cualquier objeto. 8x15 (120 cuadros). 
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Joya escarabajo 
Un insecto precioso cuyo color varía 
según el ángulo de la luz. 


Escarabajo (marrón) 
Simple insecto. 


Escarabajo (oro) 
Insecto de valor legendario. 


Topacio (Pera) 
ueña gema color amarillo pálido. 


S 


Rubí (Pera) 


'equeña gema color rojo. 


Zafiro (Pera) 


ueña gema color azul profundo. 


S 


Esmeralda (Pera) 


peña gema color verde oscuro. 


S 


Diamante (Pera) 
ueña gema transparente sin color. 


S 


Topacio (Cuadrado) 
jueña gema color amarillo pálido de 
corte cuadrado. 


Rubí (Cuadrado) 
eña gema color rojo de corte 
cuadrado. 


Zafiro (Cuadrado) 
ueña gema color azul profundo de 
corte cuadrado. 


S 


S 


S 


Esmeralda (Cuadrado) 
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S 


jueña gema color verde oscuro de 
corte cuadrado. 


Diamante (Cuadrado) 
ueña gema transparente sin color 
de corte cuadrado. 


S 


Pe 
eN 


hd 


mm 
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OTROS 


Mapa del tesoro (Pueblo) 
fapa de tesoros valiosos. (Solo para el 
área del Pueblo). 


Mapa del tesoro (Castillo) 


fapa de tesoros valiosos. (Solo para el 
área del Castillo). 


Mapa del tesoro (Isla) 
lapa de tesoros valiosos. (Solo para el 
área de la Isla). 


Chaleco táctico 
educe el daño recibido en un 30%. 


Topacio (Ovalo) 
'equeña gema de color amarillo pálido 
de corte ovalado. 


Rubí (Óvalo) 
'equeña gema de color rojo de corte 
ovalado. 


Zafiro (Óvalo) 
'equeña gema de color azul profundo 
de corte ovalado. 


Esmeralda (Óvalo) 


'equeña gema de color verde oscuro de 
SA corte ovalado ovalado. 


Diamante MÍ Diamante (Óvalo) 
'equeña gema transparente sin color 
ad] decorteovalado. corte ovalado. 


Topacio E Topacio (Triangulan ar) 
'equeña gema de color amarillo pálido 
de corte triangular. 


Rubí (Triangular) 
'equeña gema de color rojo de corte 
triangular. 


Zafiro (Triangular) 
'equeña gema de color azul profundo 
de corte triangular. 


Esmeralda (Triangular) 
'equeña gema de Color verde oscuro de 
corte triangular. 


Diamante (Triangular) 
'equeña gema transparente sin color 
de corte triangular. 


Topacio (Brillante) 
'equeña gema de color amarillo pálido 
de corte multifacético. 


Rubí (Brillante) 
'equeña gema de color rojo de corte 
multifacético. 


Zafiro (Brillante) 
'equeña gema de color azul profundo 
de corte multifacético. 


Esmeralda (Brillante) 
'equeña gema de color verde oscuro de 
corte multifacético. 


A Diamante (Brillante) 


'equeña gema transparente sin color 
de corte multifacético. 


Topacio (Ovalado) 
'equeña gema color amarillo pálido de 
corte ovalado. 


Rubí (Ovalado) 
ueña gema de color rojo de corte 
ovalado. 


Zafiro (Ovalado) 
ueña gema de color azul profundo 
de corte ovalado. 


S 


S 


Esmeralda (Ovalado) 


'equeña gema de color verde oscuro de 
corte ovalado. 


Diamante (Ovalado) 
'equeña gema transparente sin color 
de corte ovalado. 


Demonio Amarillo 
Gema color amarillo pálido de corte 
de corazón. 


Corazón de León 
Gema color rojo de corte de corazón. 


Gema Ndipaya 
Gema color azul profundo de corte 
de corazón. 


Gema del Alma 
Gema color verde oscuro de corte de 
corazón. 


Corazón de África 
Gema sin color de corte de corazón. 
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Huevo (blanco) 
Huevo común. Puede ser usado como 
TT 


Huevo Huevo (marrón) 
Huevo marrón. Más valioso que los 
huevos comunes. 


my Huevo (dorado) 
Huevo de oro extremadamente raro. 
Puede venderse por un alto precio en 
o» algunos mercados. 


Huevo (podrido) 
Huevo que se ha dejado pudrir. No es 
ara Comer. 


ua Chaleco de combate — 
Armadura que protege de los golpes. Puede 
ser combinado con el chaleco antibalas. 


Chaleco antibalas 
Armadura que protege de las balas. 
Puede ser combinado con el chaleco 
de combate, 


Oro (pequeño) 
'equeño saco de dinero. Se añade a tu 


dl dinero una vez recogido. 


Oro (grande) 
Caja de dinero. Se añade a tu dinero 
una vez recogida. 


Lingotes de oro 
Lingotes de oro puro. Se añaden a tu 
dinero una vez recogidas. 
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TAPONES DE BOTELLA 
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rior rr 
SOLDADO CON DINAMITA SOLDADO CON PORRA SOLDADO CON MARTILLO BUHONERO FANÁTICO CON 
ELECTRICA GUADAÑA 


A  * ii _-__—_ 


FANÁTICO CON ESCUDO FANÁTICO LÍDER DON JOSÉ DON DIEGO 


DON ESTEBAN DON PEDRO 


DR. SALVADOR HERMANAS BELLA LEON CON 
LANZACOHETES 


LEON CON PISTOLA ADA WONG 


OBJETOS 
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EXx-No. 1 Chris Ex-No. 2 Sheva 
(Guerrero) (Cuento de Hadas) 


Ex-No. 5 Barry Burton 


Ex-No. 8 Jill $: Josh Ex-No. 9 Guerrero y 
Cuento de Hadas 


Ex-No. 3 Chris 
(Exoesqueleto) 


Ex-No. 10 Exoesqueleto y 
Ejecutiva 


Ex-No. 7 Chris é: Jill 


Ex-No. 4 Sheva 
(Ejecutiva) 


OBJETOS CRIATURAS PERSONAJES HISTORIA 


ARTE VISUAL 


PALABRAS CLAVE 


BASE DE DATOS 


ARCHIVOS 
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INFORMACIÓN SOBRE 
ASHLEY 


Nombre: Ashley Graham 
Edad: 20 


Hija del presidente de los Estados 
Unidos. 


Un grupo sin identificar la 
secuestró cuando volvía a casa 
desde la universidad, el motivo del 
secuestro no se conoce todavía, 

ero fuentes fiables aseguran que 
hue un infiltrado. 


Solo un reducido grupo está 
enterado del secuestro, se ha man- 
tenido en secreto debido a que 

no hemos podido desenmascarar 
al topo. 


La gente de inteligencia ha 
recibido información que sitúa a 
Ashley en Europa, pero mientras 
no hallemos al infiltrado no se 
que creer... Podría tratarse de una 
treta. 


Apenas disponemos de e 
Sabre el paradero de Ashley, pero 
un equipo de investigación está 
interrogando a miembros del Ser- 
vicio Secreto y a todas las personas 
relacionadas con ella. 


Se investiga incluso a los agentes 
en el caso para rastrear cualquier 
dato. Es sólo cuestión de tiempo 
que el topo salga de su madri- 
guera. 


LOS MEDALLONES 
AZULES 


15 medallones azules... 


7 en la granja... 8 en el cemen- 
terio... 


Aquellos de vosotros que destru- 
yan 10 medallones o más recibirán 
como premio... 


(El resto es ilegible). 


ÓRDEN DE ALERTA 


Recientemente se nos ha informa- 
do que un agente del gobierno de 
los EE.UU, a llegado al pueblo 


para investigar. 


No permitáis que se ponga en 
contacto con el prisionero. 


Para los que no sepáis, tenemos al 
prisionero en una casa abando- 
nada mas allá de la granja, se 

lo llevará a un sitio más seguro 
en el valle en cuanto podamos, 

y permanecerá allí hasta nueva 
orden, Entre tanto, impedid que 
el agente husmee por allí 


Ignoramos cómo el gobierno nor- 
teamericano ha podido descubrir 
el pueblo, pero estamos investi- 
gando; sea como sea, no creo que 
una intrusión en un momento tan 
crucial como este se trate de una 
coincidencia. 


Percibo la presencia de una tercera 
facción involucrada aquí. 


¡Compadres permaneced alerta! 
Vuestro Alcalde, 


Bitores Méndez 


COMUNICADO DEL 
ALCALDE 


Siguiendo órdenes de Lord Sadd- 
ler, he capturado al agente. ¿Por 
qué mantenerlo con vida? No se 
cuales pueden ser sus intensiones. 


Sin embargo, creí que los man- 
tendría separados, en lugar de en- 
cerrarlos en la misma habitación, 
como ha hecho. 


No creo que Luis confíe en un 
desconocido, pero si llegasen a 
ponerse de acuerdo, la situación 
sería algo más complicada. 


Si por cualquier motivo existe otra 
parte implicada, no creo que deje 
pasar una oportunidad como esta. 


Pero quizás todo sea una treta de 
Lord Saddler: usarnos de señuelo 

ara que esta facción oculta salga a 
a luz. Si existe, claro está... 


Es una posibilidad remota, pero 
si el traidor ya está entre nosotros, 
nuestros planes podrían fracasar. 


Supongo que Saddler considera 
se el riesgo vale la pena si con 
ello conseguimos acabar con la 
posible conspiración. 


Sea como fuere, el amo tendrá sus 
motivos. Debemos confiar en su 
criterio. 


he cerrado la puerta de la iglesia 
donde la hemos escondido. 


Quien quiera entrar en la iglesia 
tendrá que obtener primero 
permiso de Lord Saddler. 


Hay una llave al otro lado del 
lago, pero está segura. Ahora que 
el'amo ha despertado a la criatura 
del lago, nadie podrá cruzarlo sin 
morir en el empeño. 


Además, por las venas del agente 
corre nuestra sangre. Es sólo cues- 
tión de tiempo que se convierta 
en uno de nosotros. Cuando esto 
suceda, no quedará nadie para 
venir a por la chica. 


CARTA ANÓNIMA 


Hay un objeto importante oculto 
en la cascada. Si consigues hacerte 
con él, podrías sacar a Ashley de 
la iglesia. 


Pero te advierto de que el camino 
hacia la iglesia no será cosa fácil. 
Han apostado allí a un ser al que 
llaman “El Gigante”... 


Que los dioses te sean propicios. 


Respecto a lo que está sucediendo 
en tu cuerpo... 


Si estuviese en mis manos te ayu- 
daría, pero desafortunadamente 
está más allá de mi poder. 


DOS RUTAS 


Hace unos momentos Lord Sadd- 
ler me informaba de que nuestros 
hombres habían derribado un he- 
licóptero militar estadounidense. 


No debería llegar más ayuda 
durante un tiempo. 


A_menos que el gobierno de los 
EE.UU encuentre al traidor, solo 
podrán efectuar operaciones de 
infiltración a muy pequeña escala. 


Debemos aprovechar esta ventaja 
y capturar a la chica. 


Los dos americanos solo pueden 
salir de nuestro territorio usando 
una de las dos rutas posibles. Ahí 
es donde los interceptaremos. 


Haremos un uso intensivo de 
nuestras fuerzas personales. 


Concentraremos a todo el mundo 
en una de las rutas para asegurar- 

nos de que no se nos escapan. En 

la otra ruta apostaremos a nuestro 
inestimable gigante. 


Tomen el camino que tomen, el 
agente y la chica núnca saldrán 
con vida de aquí. 


CLAUSURA DE LA 
IGLESIA 


Con respecto a los dos fugitivos, la 
captura de Luis es nuestra mayor 
prioridad; la del agente americano 
es la siguiente. 


Lo que Luís nos ha robado es 
mucho más importante que la 
chica. Si no lo recuperamos, tener 
a la chica no nos serviría de nada; 
debemos recuperarlo para llevar 
nuestro plan hasta el final. 


Si cayese en manos equivocadas, 
el mundo se convertiría en un 
lugar muy distinto a lo que Lord 
Saddler ha previsto. Bajo ningún 
concepto debemos permitir que 
eso OCUrrAa. 


Sin embargo, no vamos a dejar 
libre a la chica para asegurar que 
el agente no llegue hasta ella, 


SERA Y TERCEROS 


Continúa sin conocerse el parade- 
ro de Sera. 


Seguramente este utilizando los 
antiguos pasadizos que le había 
enseñado su abuelo, que solía cazar 
en estos parajes hace muchos años. 


Estoy casi seguro que tiene escon- 
dida nuestra posesión en algún 
lugar del bosque. 


Si su abuelo estuviese vivo, lo habría 
utilizado para encontrar a Sera... 


Pero ¿Cómo supo que se le había 
inyectado un huevo en su cuerpo? 


Y el hecho de que fuera capaz de 
extirparlo antes de que eclosionara 
es preocupante. 


Otra cuestión que me preocupa 
es que Luis escapase con nuestra 
posesión justo antes de la llegada 
del agente americano. No créo . 
que fuese una mera coincidencia. 


Tiene que haber otra facción 
implicada en este asunto. 


Para arreglar la situación debemos 
capturar a Luis y esperar que se le 
pasen los efectos de la droga antes 
de inyectarle otro huevo. 


Después, quienquiera que esté tras 
esto tendrá que dar la cara. Nadie 
se interpondrá en nuestros planes. 
Quienes lo intenten lo pagarán 
muy caro. 


DEFENSA FINAL DEL 
PUEBLO 


Evidentemente, he subestimado al 
agente americano. Aún está vivo. 


Creí E podríamos esperar hasta 
que el huevo eclosionara en su 
Cuerpo, pero a este paso habrá 
destruido al pueblo entero para 
entonces. Tendremos que ocupar- 
nos de esta plaga. 


Debemos cambiar nuestras priori- 
dades: por el momento, dejaremos 
la caza de Luis y acorralaremos a 
los dos americanos. 


Hay una cabaña en la que se tortu- 
ran a los traidores justo al pasar el 
punto en el que se deja el teleférico. 


Es un lugar perfecto para tenderles 
una emboscada. Si todo lo demás 
falla, tendrán que vérselas conmi- 
go para atravesar la última puerta: 
a salida de este pueblo. 


Esa puerta solo podrá abrirse ante 
mi presencia. 


CAPTURAD A LUIS 
SERA 


He recibido confirmación de que 
Sera ha entrado en el castillo. 


El que haya regresado durante su 
huida me tiene intrigado, pero 
debemos aprovechar la ocasión y 
capturarlo. 


Atraparemos a los dos americanos 
en cuanto cojamos a Sera. 


Parece que se llevó algunas vacunas 
: 
cuando robo nuestra “muestra”. Po- 
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demos prescindir de las vacunas, pero debemos 
recuperar la muestra. Nos va la vida en ello. 


Estoy seguro de que hay alguien más, quizás 


un grupo, mezclado en todo este asunto. 


Si la muestra cayese en manos de esa otra 
entidad, nuestros planes se vendrían abajo. 
Tenemos que capturar a Sera lo antes posible. 


PRÁCTICAS DE TIRO 
—Reglas del juego— 


1. Recibirás premios si consigues más de 
1000 puntos. 


2. Ganarás puntos de bonificación si 
aciertas en la cabeza. 


3. Una diana especial de Salazar podría apa- 


recer si haces varios blancos consecutivos. 


4. Si alcanzas una diana de Ashley se te 
restaran puntos. 


—Premios— 


1. El premio suele consistir en una chapa 


de botella cada 1000 puntos. 


2. Recibirás chapas especiales tanto si alcanzas 
todas las dianas de madera (excepto la de As- 
hley) como si consigues más de 3500 puntos. 


3. La primera chapa de premio incluye una 
base especial de coleccionista. 


—Bonificaciones Especiales— 

1. Recibirás puntos de bonificación por 
cada hilera que completes en la base de 
coleccionista. 

2. Hay un total de 4 Hileras. 


¡Tienes 4 oportunidades de bonificación! 


Nota: Se pueden ver las colecciones de 
chapas en la pantalla Llaves/ Tesoros. 


dan hasta ser devorados por las aves marinas. 


De nuevo, es evidente que lo único que puede 
explicar este extraño comportamiento es la 
oltntal del parasito de invadir los cuerpos de 
las aves marinas. 


Leucochloridium: los esporositos de este 
parásito se desarrollan en los tentáculos del 
caracol. Tienen un color llamativo y palpitan 
de manera continua, como un gusano. 


Sorprendentemente, el caracol infectado ascien- 
de a la cara superior de una hoja, donde está 
más expuesto a ser avistado por los pájaros. 


Una vez ingerido por uno de estos, el para- 
sito completa su metamorfosis convirtién- 
dose en adulto. 


NOTAS DE LUIS 


Existen ciertos parásitos que tienen la 
capacidad de controlar a sus huéspedes. 


Es algo que todos los biólogos conocen, 
pero no se sabe mucho del mecanismo 
empleado por el parasito. 


Si estudiásemos de modo específico estos 
parásitos podríamos llegar a comprender el 
modo en el que la plaga ejerce su poder. Y 
quizás podríamos averiguar más sobre las 
víctimas de los parásitos, los ganados. 


He aquí una lista de los parásitos dotados 
de la capacidad de manipular los patrones 
de comportamiento de sus huéspedes. 


Dicrocoelium: una vez la larva de este 
parasito migra al esófago de la hormiga, 
altera el comportamiento de esta. 
atardecer, cuando baja la temperatura, la 
hormiga infectada sube la planta y usa sus 
aodíBulas para aferrarse a una hoja. 


Se queda así, inmóvil, hasta el otro día, en 
el lugar donde es más susceptible de ser 
devorada por una oveja u otro herbívoro. 


Uno no puede evitar pensar que el parasito 
manipula la voluntad de la hormiga para 
acceder a su huésped final. 


Galactosomum: la larva de este parásito hace 
su nido dentro del cerebro de peces como la 
vidriola y el pez loro japonés. Les la infección, 
los peces ascienden a la superficie, donde na- 


DIARIO DEL CASTELLANO 


Los miembros de la familia Salazar han 
sido los gobernadores de este castillo du- 
rante siglos. Sin embargo, el nuestro no es 
un historial irreprochable, ya que mí linaje 
tiene un pasado oscuro. 


Hace mucho tiempo existió un grupo reli- 
gioso muy arraigado en esta región, cuyos 
miembros se denominaban los iluminados. 
El primer gobernador de este castillo los 
despojo de sus derechos y poderes. 


Como adepto a esta religión y como 
8vo Castellano, sentí que era mi deber y 
responsabilidad el expiar ese pecado. 


La mejor manera de redimirme del mismo 
seria devolver el poder a aquellos a los que 
se les había arrebatado: a los iluminados. 


Llevo algún tiempo, tal y como lo espera- 
ba, pero logramos resucitar a Las Plagas, 
que habían permanecido erradicadas. 


Con este éxito me encontraba un paso más 
cerca del resurgir de los iluminados. 


No fue solo por la expiación de los pecados 
de mis ancestros que libere Las Plagas 

de las profundidades de este castillo y se 

las entregue a Saddler, sino que estaba 
convencido de que este usaría sabiamente 
ese poder para salvar el mundo 


Limpiar con el poder de Las Plagas las almas de 
los impuros, creando un mundo sin pecadores. 


Como estaba escrito. 


Una vez purificados, pasarían a formar 
parte de los innumerables Ganados, donde 
encontrarían el sentido de sus vidas. 


Y en cuanto a Saddler consiga crear el 
mundo que ha previsto, los pecados de mi 
familia, los Salazar, quedaran perdonados. 


INTRUSA 


Parece ser que hay una intrusa entre nosotros. 
Sospechamos que está conectada con Sera. 


También creemos que fue ella quien extirpo 
el huevo que se le inyecto a Sera antes de que 
hiciese eclosión, y la que lo movió a coger 

la muestra antes de la llegada del agente 
americano. 


Es evidente que va detrás de la muestra. 
Debemos detenerla antes de que establezca 
contacto con Sera. 


También existen motivos para creer que 
está trabajando para alguien. Necesitamos 
capturarla con vida para interrogarla. 


La intrusa debería ser capaz de responder 
a todas nuestras preguntas. Una vez la 
hayamos capturado, Sera dejara de ser una 
preocupación para nosotros. 


En cuanto recuperemos la muestra, podréis 
deshaceros de él cómo os plazca. 


DIARIO DEL MAYORDOMO 


Sabiendo que don Ramón Salazar no tiene 
familia, Lord Saddler debe de haberse 
aprovechado de su profunda fe en los 
iluminados para alo a retirar el sello 
con el que su antecesor había logrado 
confinar Las Plagas. 


El señor Salazar nunca haría algo semejante 
a menos que estuviese siendo hábilmente 
manipulado. Tendría que haberme percata- 
do antes de los retorcidos planes de Saddler. 
En parte, soy responsable de lo ocurrido. 


No tengo idea de lo que puede estar 
planeando el Lord, pero está claro que está 
utilizando al señor Salazar. 


Lamentablemente, ahora ya es tarde. El señor 
Salazar ha introducido la plaga en su cuerpo. 


No hay vuelta atrás una vez la Plaga alcan- 
za su estado adulto en el huésped. 


El parasito no muere a menos que el porta- 
dor fallezca. No hay cura. Quizás el señor 
Salazar siempre fue consciente del plan de 
Lord, pero es difícil de decir. 


Sea como fuere, ya no puedo hacer nada 
para remediarlo. 


He servido a la familia Salazar durante 
generaciones. Esto dispuesto a continuar 
mi servicio hasta el final. 


MUESTRA RECUPERADA 
Como ya sabréis, Lord Saddler ha elimi- 


nado a Luis Sera. La muestra ha vuelto al 
lugar que le corresponde. Hubiera preferi- 
do que este asunto se hubiera zanjado sin 
molestar al amo, pero no puedo más que 
aceptar el aldo con Ae 


Ahora que la muestra está otra vez en 
nuestro poder, esa entrometida lo tendrá 
más difícil para hacerse con ella. Es una 
lástima que Sera haya tenido que morir. 
Hubiera tenido un futuro próspero, de ha- 
ber mostrado más fe en nuestras creencias. 


Respecto a los dos americanos, el Lord ha 
dejado su eliminación en nuestras manos. 


o debemos decepcionarlo. Es necesario 
No deb d lo. E: 

que capturemos a Ashley y la llevemos a su 
presencia. 


PREPARACIÓN DEL RITUAL 


Gracias a la eficiencia de los “Novistadors”, 
hemos conseguido capturar a Ashley. 


Debemos prepararla para el ritual sagrado 
cuanto antes y convertirla en un miembro 
de los iluminados. 


Mientras nos preparamos para el ritual, 
aquellos que lo deseen podrán ocuparse de 
nuestro amigo americano. 


Quizás podamos mantenerlo a raya duran- 
te algún Hetapo si atrancamos con algo los 
engranajes del reloj de la torre. 


Silo atascásemos en 3 puntos, 
tendríamos tiempo suficiente para los 
preparativos del ritual. 


Ahora id a entretener a nuestro 
turista americano... 


NOTAS DE LUIS 2 


El primer gobernador sepulto a 
Las Plagas en lo más profundo del 
Castillo para ocultar su existencia. 
Cuando Salazar las desenterró, 
nadie creyó que fuese capaz de ha- 
cerlas revivir: no aparentaban ser 
más que unos inofensivos restos 
momificados. 


Todos sabían que los parásitos no 
podrían vivir por sí solos, sin el 
soporte vital de un huésped, pero 
cuando Salazar y sus hombres 
excavaron en los restos, fue como 
si Las Plagas hubiesen estado 
esperando a ser descubiertas para 
resucitar. 


Varios años después comenzaron a 
darse casos de convulsiones entre 
los habitantes que habían colabo- 
rado en las excavaciones. 


Un día, repentinamente, estas 
ersonas se transformaron en 
estias violentas. 


Con el tiempo esto se supo que 
había sido provocado por Las 
Plagas. Aunque momificadas, 
habían logrado sobrevivir su largo 
cautiverio entrando en un estado 
de hibernación celular y adoptan- 
do una forma similar a las esporas. 


Parece que, durante la excava- 
ción, los habitantes del pueblo 
inhalaron las esporas, que se 
reactivaron dentro de sus cuerpos. 
Así fue como Las Plagas volvieron 
a la vida. 


Mientras escribo esto, la excava- 
ción de Las Plagas continua. 


Solo Dios sabe cuántos de estos 
seres embrionarios han sido des- 
pertados... por no mencionar el 
incontable número de Ganados al 
que habrán dado a lugar. 


Hay que poner fin a estas 
actividades aberrantes. Millones 
de personas en todo el mundo se 
convertirán en víctimas de esta 
secta de desquiciados, si no se les 
detiene a tiempo. 


NOTAS DE LUIS 3 


Las monstruosas criaturas, como 
el Gigante y los Novistadors, son 
mero productos intermedios de 
los aberrantes y diabólicos experi- 
mentos efectuados en especímenes 
que alguna vez fueron humanos. 


Pero hay un tipo de criaturas que 
se desmarca del resto. Estas criatu- 
ras se llaman Regeneradores. 


Se caracterizan por tener un 
metabolismo superior que les 
permite regenerar a gran velocidad 
partes del cuerpo que han sido 
amputadas. 


Nunca he visto nada parecido... 


Esta característica los hace prácti- 
camente invulnerables a las armas 
convencionales. 


Y como toda criatura viviente, 
tienen un punto flaco. Parece ser 
A son portadoras de un tipo de 

lagas semejantes a las sangui- 
juelas. 


Estas no se pueden ver a simple 
vista, pero pueden localizarse 
mediante termografía. 


Para detener el proceso de regene- 
ración, es necesario localizar y des- 
truir estas sanguijuelas parasitarias. 


He averiguado SEE la mayor parte 
de los Regeneradores portan cierta 
cantidad de estas Plagas mutadas. 


Para matar a los Regeneradores, 
hay que acabar con todas y cada 
una de ellas. 


AVIÓN DE PAPEL 


Quizás ya se te haya ocurrido, 
pero podrías salir de aquí me- 
diante el conducto de vertido de 
basura. 


CARTA DE ADA 


Una vez que un huevo de 

Plaga eclosiona, es casi imposible 
extraerlo del cuerpo... pero si 
todavía no lo ha hecho, puede 
neutralizarse con medicamentos. 


En última instancia, puede 
extirparse quirúrgicamente antes 
de que se convierta en adulto, 
pero no será fácil. El riesgo de 
muerte durante la operación es 
muy elevado. 


Que yo sepa, le inocularon el 
huevo a la chica antes que a ti. 
Su hora se acerca. Deberías de 
prepararte para lo peor. 


NUESTRO PLAN 


Por culpa de ese agente hemos 

erdido al alcalde Méndez y a Sa- 
azar. A pesar de todo, seguiremos 
el plan establecido. 


Sin embargo, he de admitir que 
la perdida de mis leales hombres 
supondrá un ligero revés para mi 
misión. Qué le vamos a hacer. 


Reemplazar esas bajas no va a ser 
fácil. Debo elegir sabiamente, pues 
la plaga se ala de la conscien- 
cia de sus huéspedes. Si los elijo 
mal, podrían traicionarme. 


Necesito hombres dispuestos a dar 
sus vidas por mí. 


Aprendí la lección cuando Sera 
me traiciono, y no cometeré dos 
veces el mismo error. 


En esta hora definitiva, no puedo 
permitir ni permitiré que nadie se 
interponga en mi camino. 


NOTAS DE LUIS 4 


Reseñaré todas mis averiguaciones 
sobre Las Plagas aquí. Estos pará- 
sitos tienen 3 características. 


1. Como ya he menciona- 
do, Las Plagas tienen la 
capacidad de manipular los 
patrones de comportamiento 
de sus portadores. 


Son organismos gregarios. 
Es decir, en lugar de vivir 
individualmente, se agrupan 
en una organización social 
perfecta. 


Se cree que pudieran tener 
una inteligencia colectiva. 


Este comportamiento se da 
entre insectos como abejas 
hormigas. Sin embargo, es 
infrecuente entre estos orga- 
nismos parásitos. Quizás sea 
una conducta aprendida por 
Las Plagas. Estoy investigan- 
do si está relacionado con su 
primera característica. 


Las Plagas gozan de gran 
capacidad de adaptación. 
Pueden nutrirse de organis- 
mos variados, creando un 
entorno simbiótico. Esto 
unido a su conducta social, 
les permite interactuar entre 
portador y otro con inde- 
E del organismo 
uésped. 


En retrospectiva, me avergijenza 
admitir que mi fascinación ante 
Las Plagas me ha cegado respecto 
de los verdaderos objetivos de la 
investigación para los iluminados. 


Incluso sabiendo que Saddler 
usaría los resultados de mis expe- 
rimentos con fines malignos, no 
ude sustraerme a la investigación. 
or lo tanto, soy tan culpable 
como él de este horrendo desastre. 


¿Podré parar sus diabólicos planes 
yo solo?... 


NOTAS DE LUIS 5 


Dadas las etapas iniciales de la 
investigación, hemos intentado 
encontrar una manera práctica y 
segura de extirpar la Plaga. 


Resulta irónico que el objetivo de 
esta investigación haya resultado 
ser el intentar evitar que Las Pla- 

as pudiesen extirparse fácilmente 
de las personas infectadas, en lugar 
de lo contrario. 


Finalmente, descubrimos que Las 
Plagas podrían extraerse mediante 
la exposición a una radiación 
especial. 


El único inconveniente de este 
método es que resulta tremenda- 
mente doloroso. Como la Plaga se 
fija a las terminaciones nerviosas, 
cabe la posibilidad de que pueda 
alterar la percepción del portador. 


Otro hecho que no se debe pasar 
por alto es que, una vez que la Pla- 
ga alcanza la madurez, el proceso 
podría matar al huésped. 


La verdad es que quizás la muerte 
no sea tan temible cuando se 
piensa en la alternativa... 


NOTA DE KRAUSER 


Parece de el viejo Saddler des- 


confió de mí desde el principio. 
Ya me pareció raro que no me 
permitiera meterme en el ajo 
completamente, a pesar de que 
el secuestro de Ashley salió a la 
perfección. 


Dadas las circunstancias, no tuve 
otra alternativa que recurrir a ella 
en busca de ayuda. 


Tal vez ella sabía desde el principio 
que las cosas iban a suceder así... 


Siempre he creído que sus objeti- 
vos eran diferentes de los de Wes- 
ker y los míos. Es la oportunidad 
ideal para descubrirlo. 


Y después, tras deshacerme de 
Leon y recuperar la muestra, 
enviaré a Wesker los cuerpos de 
ambos en una bolsa de plástico. 


NUESTRA MISIÓN 


El poder de los Estados Unidos 
reside en tres áreas. El Departa- 
mento de Justicia, los cuerpos 
administrativos y El Ejército. 


Para hacerse con ese poder, 
nosotros, los iluminados, debemos 
influir en las mentes de los aseso- 
res del presidente. 


Aunque los Estados Unidos 
adivinasen nuestro juego, el daño 
causado seria mínimo. Todavía 
seriamos capaces de someter el 
país tal y como lo planeamos. 


Utilizando su poder sin fronteras 
en nuestro E será fácil 
controlar el mundo. 


Si, por cualquier motivo, nuestro 
plan no se desarrolla como debie- 
ra, recurriremos a nuestro plan B. 


Enviaremos a nuestros hombres 
infectados para que se infiltren en 
los EE.UU. Y propaguen el terror 
y el caos por todo el país como 
un virus. 


Será solo cuestión de tiempo que 
el país se vuelva inestable. Y en ese 
momento de máxima vulnerabili- 
dad, golpearemos con fuerza. 


En cualquier caso, ya nadie 
puede impedir que dominemos el 
mundo. 
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LA LETRA ES DIFÍCIL DE LEER 


¡Todos los forasteros sentirán el filo de la 
Justicia! 


¡Recibirán la muerte sagrada de nuestras 
propias manos! 


¡Les liberaremos de sus vínculos con el mal! 


PLAGAS TIPO 2 


Tal y como describen los documentos 

revios, el parásito original de “Las Plagas” 
He descubierto en una zona aislada de 
Europa. Tras alcanzar la madurez en un 
cuerpo huésped, el parásito anula la volun- 
tad y la conciencia refleja del individuo, lo 
que lo convierte en un ser extremadamente 
vulnerable a la manipulación. 


Esta característica de Las Plagas permitía 
crear individuos obedientes que acata- 

ran órdenes sin cuestionarlas. Dadas sus 
posibles aplicaciones comerciales, las partes 
interesadas procedieron inmediatamente a 
su estudio. 


El problema a la hora de comercializar 
Las Plagas era el tiempo de espera desde 
la infección inicial hasta que el huésped se 
volvía vulnerable a la manipulación. 


Era ese lapso transcurrido entre la adminis- 
tración de la Plaga en fase embrionaria y su 
desarrollo y posterior adhesión al sistema 
nervioso central, lo que recibió las más 
duras críticas. 


El ciclo de maduración de Las Plagas es 
relativamente corto, pero los clientes po- 
tenciales deseaban resultados inmediatos. 


Por ello, se emprendió una investigación 
destinada a mejorar Las Plagas, de dio 
como resultado Las Plagas Tipo 2. 


A diferencia de su predecesor, Las Plagas 
Tipo 2 se inoculan en estado de madurez, 
por lo que el tiempo de respuesta a la ma- 
nipulación es prácticamente inmediato. 


El Tipo 2 se administra de forma oral o, 
para ser más exactos, se introduce a la fuer- 
za en la boca del huésped. No es el método 
más delicado, pero sí el más eficaz. 


Una vez administrado, el Tipo 2 desgarra 
el esófago del individuo y se dirige al bulbo 
raquídeo, desde donde inicia su recorri- 

do hasta el cerebro, para terminar en la 
médula espinal. 


Una vez que la Plaga ha tomado el control 
del sistema nervioso central, el huésped se 
vuelve dócil. 


En una prueba realizada en laboratorio, 
logramos tomar el control de un sujeto a 
los diez segundos de haberle sido inocula- 
do el Tipo 2. Aparte de reducir el tiempo 
necesario para la infección, Las Plagas 
Tipo 2 poseen todas las características de 
su predecesor, lo que las convierte en un 
ps más que apto para su comercia- 
ización. 


Lo único que o hacer es reunir 
los datos de campo de la región autónoma 


de Kijuju. 


A continuación, se incluye un listado de 
los tres experimentos básicos para evaluar 


el Tipo 2: 


1. INFECCIÓN 


Administrar muestras del Tipo 2 a 10 
individuos previamente infectados y 
observar la velocidad a la que se propaga la 
infección. La dosis del Tipo 2 suministra- 
da debe ser suficiente como para que los 
resultados sean mensurables. 


2. MANIPULACIÓN 


Observar hasta qué punto es posible contro- 
lar el comportamiento violento suscitado por 
Las Plagas. Para ello, se evaluará el grado de 
cumplimiento de la orden de enfrentarse a 
los agentes de la BSAA presentes en la zona. 


3. COMBATE 


Recopilar datos de combate del Tipo 2. 
Los huéspedes lucharán con los operativos 
de la BSAA en la zona. 


Este será el último experimento para eva- 


luar la eficacia de Las Plagas Tipo 2. 


PARECE UN MENSAJE... 


Las Plagas -> Posible mutación del cuerpo. 


La probabilidad es baja, pero hay pruebas 


convincentes. ¿Argumento de venta? 
¿nto 


Debilidad ante la luz brillante. <- ¡¡Solu- 
cionar este problema inmediatamente! 


INFORME DE LA MISIÓN 


Según las pruebas encontradas hasta ahora, 
la mayor parte del equipo Delta ha pere- 
cido dede que solicitamos refuerzos hasta 
que nuestro equipo llegó a la zona. 


Uno de sus transmisores seguía emitien- 
do señales, por lo que nos dirigimos al 
lugar ante la posibilidad de que quedaran 
supervivientes. 


Por el camino la transmisión ha cesado. 


A pue por la última señal, el transmisor 
debería estar justo delante de nosotros. 


Hay una puerta cerrada bloqueando el 
paso, por lo que la infiltración podría 
presentar problemas. 


DIARIO DEL JOVEN DEL PUEBLO 
5 DE ABRIL 


Un hombre que afirma ser el encargado de 
la planta petrolífera ha venido a visitarnos. 
Ha dicho que quería vacunar a todos los 
habitantes de los alrededores del yacimien- 
to contra una extraña enfermedad. 


Hace décadas, mi pueblo fue engañado y 

nos robaron las tierras para convertirlas en 
su yacimiento de petróleo. Deben de sen- 

tirse muy culpables, porque ahora siempre 
tratan de ayudarnos. 


Cuando no podíamos atravesar el pantano, 
nos construyeron un teleférico guiado por 
un cable. 


A veces, incluso nos traen alcohol proce- 
dente de otros países. Probablemente, estos 
medicamentos sean lo mismo. 


En el pueblo, todo el mundo está 
agradecido por las medicinas, pero yo no 
las quiero. Ño puedo explicar por qué, 
simplemente hay algo en el encargado que 
me hace desconhar. 


8 DE ABRIL 


Todos han ido a la planta para recibir la vacuna. 
ueblo está más tranquilo que de costumbre, 
lo único que se puede hacer hoy es dormir. 


9 DE ABRIL 


He dormido durante todo el día, así que no 
ude conciliar el sueño por la noche. Además, 
abía un gran alboroto ahí afuera. Todos esta- 

ban hablando en la plaza en un tono muy serio. 

Los niños han enfermado y tienen fiebre. 


Las madres han ido a por agua para enfriar 
sus cuerpos, pero no ha funcionado. Por la 
mañana, todos estaban muertos. 


Nuestro jefe ha ido al yacimiento de 
petróleo. Quería saber si la medicina era la 
responsable de la muerte de los niños. 


Al regresar al pueblo, dijo que los niños habían 
muerto por culpa de la enfermedad y que 
todo el mundo debía dirigirse a la planta para 
recibir otra vacuna. Yo no quería, pero la gente 
tenía miedo de coger la enfermedad, así que 
me obligaron a ir con ellos y vacunarme. 


10 DE ABRIL 


Los hombres del pueblo están afuera 
peleándose entre sí. Parecen muy disgus- 
tados, quizás por la pérdida de los niños, 
aunque creo que se trata de otra cosa. 


Las mujeres están sentadas alrededor, sin 
moverse. Me pregunto si se estará exten- 
diendo la enfermedad. 


11 DE ABRIL 


Estoy muy alterado. A veces siento como 
si algo se estuviera moviendo dentro de mí. 


He visto a un hombre extraño afuera. Esta- 
ba desnudo y llevaba un arma. Tenía todo el 
cuerpo cubierto con pinturas de guerra... 
Pero hoy no hay fiesta... 


He intentado hablar con él, pero al darse la 
vuelta, he visto su cara... 


¡No parecía humano! 


a les estará pasando a los habitantes 
del pueblo? 


12 DE ABRIL 


Los gritos no han cesado desde ayer. Los 
hombres visten como nuestros antepasados 
y luchan unos contra otros. Casi da las 
mujeres han muerto. 


13 DE ABRIL 


Cabeza duele, Fiebre... Sentir rabia. 


He visto hombre alto en ventana. Muy alto. 
Quizás visión. 
14 DE ABRIL 


Sentir mejor... 


Gritos... no haber... 


Parecer... divertido... 


Querer... matar... 


OBJETOS 


PRUEBA DE CAMPO 
(PLAGAS TIPO 3) 


Ha pasado una semana desde la 
o de campo inicial de Las 
lagas Tipo 3. 


El Tipo 3 ha sido diseñado para 
potenciar la capacidad física 

en mayor medida que las otras 
versiones. 


Las Plagas originales contaban con 
una Plaga especial conocida como 
Plaga de control que concedía 

a los sujetos capacidades físicas 
extraordinarias. 


Este tipo de Plaga era muy escasa 
y solía provocar importantes 
cambios físicos en el huésped, 
por lo que no siempre resultaba 
conveniente su uso. 


No era un producto viable desde 
el punto de vista comercial. La 
idea consistía en crear súper sol- 
dados sin efectos secundarios, que 
eran lo que querían los clientes. 


Otros equipos están trabajando 
en el desarrollo de un producto 
muy similar a Las Depas para uso 
comercial, pero, dada la buena 
asimilación que han demostrado 
tener Las Plagas por parte de su 
huésped, parece adecuado seguir 
con su desarrollo. Es posible crear 
mejores súper soldados por otros 
medios, pero esto reduce la capaci- 
dad de manipulación del huésped, 
por lo que su eficacia es limitada. 


El uso de una Plaga subordinada 
(la Plaga básica) y la implantación 
de un gen de la Pla de control 
han dado como resultado un 
nuevo tipo de Plaga: el Tipo 3. 


Creemos que, si se consigue 
perfeccionar el Tipo 3, esta se 
convertirá en el prototipo estándar 
del mercado de las armas bio-or- 
gánicas. 


Sin embargo, ese día aún está 
lejos. Durante una de las últimas 
pruebas de campo, surgieron 
varios problemas. El principal es 
la insuhcicass tasa de asimilación. 
En varones adultos y adolescentes, 
esta tasa es aproximadamente del 
92 por ciento, la misma que la de 
Las Plagas originales, pero en el 
caso A mujeres y de los niños, 
el porcentaje de adherencia del 
Tipo 3 es cero. 


En vista de tan desalentadores 
resultados, parece evidente que, en 
su estado actual, el Tipo 3 no es 
un producto adecuado. 


Además, las mutaciones superfi- 
ciales son siempre mortales. Cree- 
mos que se debe a la influencia del 
gen de la Plaga de control. 


Sin caba: los resultados no 
han sido del todo negativos. 


Hemos incrementado la capacidad 
física de los sujetos. La potencia 
de salto de los huéspedes, por 
ejemplo, ha aumentado de forma 
considerable. 


Por otro lado, hemos descubierto 
algo inesperado: el tamaño de los 
huéspedes aumenta de tal modo 


que algunos han alcanzado una al- 
tura de tres metros. Esto también 
podría deberse al gen de la Plaga 
de control, aunque entra dentro 
de los parámetros aceptables. 


A pesar de que no hemos logrado 
los resultados deseados con esta 
prueba de campo, no podemos 
catalogarla de completo fracaso. 
De hecho, es posible utilizar 

la información obtenida para 
mejorar las pruebas que hagamos 
en el futuro. 


INFORME DEL 
SUPERVISOR DE LA 
CONSTRUCCIÓN 


Finalmente hemos conseguido 
expulsar a los Ndipaya de las 
ruinas que habitaban. Parece que 
lo único que querían era el campo 
de flores, pero ahora mismo eso 
es lo último que me preocupa. Lo 
que sí sé es que construir aquí no 
me está trayendo más que dolores 
de cabeza. Pee empezar, levantar 
un edificio en medio de estas 
ruinas es prácticamente imposible, 
y encima tuvimos que cambiar los 
canales de agua subterráneos. 


Al hacerlo, destruimos la fuente 
de irrigación de las flores y, ahora, 
estas se están marchitando. 


Sin embargo, lo peor es tener a 
Brandon, el director de la investi- 
gación, pegado a mi trasero todo 
el día. Insiste en que las instalacio- 
nes sean al menos tres veces más 
grandes de lo planeado. 


Una vez aprobado dicho cambio, 
han despedido a Peter, mi supervi- 
sor. No tengo muy claro por qué 
lo han hecho, quizás porque les 
miraba mal... 


Creo que, si dejo que mueran 

las flores, van a hacer lo mismo 
conmigo. No puedo evitar sentir 
lástima por el pobre Petey; trabajar 
con esos científicos es realmente 
insoportable. 


Espero que encontremos pronto 
una nueva fuente de agua. Según 
nuestros sondeos, es posible que 
haya canales subterráneos a unos 
500 metros de profundidad, así 
que probablemente tendremos 
que utilizar el nuevo sistema de 
extracción de la marca Fabiano. 
Esperemos que funcionen, pero, 
dado el cariz que están tomando 
las cosas, estoy seguro de que algo 
saldrá mal. 


El único problema es que no sé 
cuándo van a traer las bombas. En 
el mejor de los casos, no estarán 
en marcha hasta finales de año, 

así que parece que tendremos 

que utilizar el viejo método de 
transporte de agua, O sea, nosotros 
mismos, para que no se marchiten 
las flores. 


Pasaré estas últimas navidades 

de los 60 en una cueva oscura y 
húmeda haciendo de jardinero por 
culpa de unas flores... ¡Maldita sea! 


INFORME DEL 
ADMINISTRADOR 


Las bombas proporcionan la 
irrigación adecuada para las flores 
Progenitoras, pero requieren un 
gran mantenimiento. 


Umbrella las instaló hace unos trein- 
ta años, por lo que es un milagro 

ue sigan funcionando. El tanque 
de filtración del agua apenas se sos- 
tiene en pie. Tenemos que sustituir 
estas máquinas lo antes posible. 


Por casualidad, he encontrado el 
informe de supervisor de la obra 
de Umbrella. Según dice, el siste- 
ma de bombeo fue diseñado por 
una empresa llamada Fabiano. 


Creo que es la misma marca de las 
bombas que utilizamos en nuestra 
División de Desarrollo de Recursos. 


Hablaré con el señor Irving, el 
encargado de la planta petrolífera, 
veré si nos puede proporcionar 

ombas nuevas. 


DEL DIARIO DEL 
INVESTIGADOR JEFE 
BRANDON - NUM. 1 


1966 
4 DE DICIEMBRE 


El señor Spencer habló una vez de 
una flor llamada Ascensión al Sol. 
Supuestamente, las personas que 
la consumían adquirían habilida- 
des sorprendentes. Todos pensa- 
mos que solo eran habladurías, o 
leyendas, pero las investigaciones 
posteriores demostraron que 
estábamos equivocados. 


La primera persona en descubrir 
la veracidad de la historia fue mi 
profesor, el Dr. James Marcus. 


Este creía en la existencia de un 
virus, hasta entonces desconocido, 
capaz de modificar el ADN. 


¡Un tipo brillante! 


¡Al final resultó que su hipótesis 
era cierta! 


El virus fue denominado “Progeni- 
tor”. Durante tres meses, trabaja- 
mos concienzudamente en África, 
inquietos por los resultados, entre 
ataque y ataque de los Ndipaya. 
Finalizado ese periodo, nuestros 
esfuerzos fueron recompensados. 


Incluso el Dr. Marcus, que hasta 
ayer parecía agotado, está de buen 
humor. Quiere volver a casa 
cuanto antes y ahondar en algunos 
aspectos de la investigación. 


A mí me pasa lo mismo: quiero 
descubrir qué secretos encierra el 
virus Progenitor lo antes posible. 


1967 
12 DE FEBRERO 


Nos hemos dado de bruces 

contra la pared... metafóricamente 
hablando. Hemos traído la planta 
del virus Progenitor desde África 
y hemos tratado de cultivarla 
aquí. Los primeros especímenes 


del virus Progenitor no poseían la 
propiedad de modificar el ADN. 


Nuestro sistema de cultivo está 
orientado a la fabricación en serie 
del virus Progenitor. 


Al principio, todo iba como la 
Ada Las plantas crecían fuertes en 
un periodo de tiempo muy breve, 
y después florecían... 


Pero en ese punto nos hemos topado 
con un grave problema: ¡Las flores no 
contenían el virus Progenitor! 


Es posible que el factor desenca- 
denante del virus sea el terreno de 
cultivo. Debemos investigar este 
asunto más a fondo. 


23 DE MARZO 


No hemos hecho ningún progreso. 
Hemos intentado cultivar la for 
en distintas condiciones ambien- 
tales, pero no hemos conseguido 
desarrollar el virus. Hasta ahora, 
hemos probado distintos tipos de 
tierra, agua, terpetans y grado 
de exposición solar, en vano. 


El Dr. Marcus y yo hemos 
discutido acaloradamente sobre 
el rumbo que está tomando esta 
investigación. 


En un momento de la discusión, 
el señor Spencer nos ha interrum- 
pido para decir algo sobre crear 
una compañía. 


Pero, ¿Qué sentido tiene funda 
una empresa sin el virus Progeni- 
tor? ¿Acaso no se da cuenta? ¡Es 
completamente ridículo! 


DEL DIARIO DEL 
INVESTIGADOR JEFE 
BRANDON - NUM. 2 


1968 
25 DE ABRIL 


Ha pasado un año y apenas he- 
mos hecho progreso alguno. Por 
eso, el Dr. Marcus y yo hemos 
decidido volver a África. No 
podemos avanzar en la investi- 
gación sin el virus Progenitor. Ya 
sé que los continuos ataques de 
los Ndipaya van a acabar con mis 
nervios, pero por el bien de la in- 
vestigación, tendré que armarme 
de paciencia. 


Cuando estaba a punto de tirar 
la toalla, el señor Spencer ha 
propuesto una solución: 


“Si te preocupan los Ndi e 
tendremos que sacarlos de la 
ecuación. 


Me imagino la cara que se nos ha 
debido quedar al oírlo. 


Nunca se nos habría pasado por 
la cabeza. Es una solución bas- 
tante... insólita, pero no tenemos 
otra alternativa. 


Así pues, el Dr. Marcus y yo 
hemos aceptado el plan del señor 
Spencer. 


RESIDENT EVIL" V - ARCHIVOS 


== 


19 DE AGOSTO 


¡Por fin, buenas noticias! Nos han dicho 
que han a expulsar a los Ndipaya de 
sus tierras. El terreno que hemos adquirido 
apenas asciende a la mitad de las ruinas 
subterráneas, pero si incluye la zona en la 
que crece la planta del virus Progenitor, no 


habrá ningún problema. 


El señor Spencer ha dicho que tiene pensa- 

do construir unas instalaciones de investiga- 
ción en el lugar, lo que facilitaría considera- 
blemente nuestra labor con el virus. 


Estábamos haciendo los preparativos para 
nuestro viaje a África cuando el señor 
Spencer le pidió al Dr. Marcus que se que- 
dara en Raccoon City a cargo del Centro 
de Formación. 


Aunque en un principio nos pilló por 
sorpresa, enseguida nos dimos cuenta de 
que era lo más lógico. Para llevar a cabo 

su investigación, el Dr. Marcus necesita 
un entorno relajado, y en Africa todavía 
no hay ninguna sel Eon disponible 
para su uso exclusivo. Sólo espero que la 
construcción de las instalaciones finalice lo 
antes posible. 


Así las cosas, iré a Africa yo solo y enviaré 
muestras del virus Progenitor al Dr. 
Marcus. 


Tanto él como el sr. Spencer están de 
acuerdo con esta decisión. 


Tengo que empezar a hacer los prepara- 
tivos. Creo que a partir de mañana voy a 
estar muy ocupado. 


29 DE SEPTIEMBRE 


Hoy hace dos semanas que llegué a África. 
Me alegro de que el Dr. Marcus no haya 
venido. Este sitio no es precisamente El 
araíso de la investigación científica. Las 
instalaciones” no son más que un montón 
de tiendas de campaña rodeadas de solda- 
dos contratados para mantener a raya a los 


Ndipaya. 


Pero lo que me resulta insoportable es el 
ruido de las obras de las verdaderas instala- 
ciones de la investigación. 


ea bet a concentrarme en lo que 
to 


ago si todo a mi alrededor parece puesto 
adrede para desquiciarme? Ahora me de- 
dico a extraer muestras del virus de la flor 
Progenitora para enviárselas al Dr. Marcus. 
Espero que, si me centro en mi trabajo, 
consiga mantenerme cuerdo en este lugar 
dejado de la mano de dios. 


1969 
15 DE JUNIO 


¡Las instalaciones están listas! Este sí que es 
el verdadero Complejo de Investigación en 
Africa de Umbrella, y no aquel montón de 
tiendas de campaña. Sin embargo, en los 
últimos nueve meses me he dado cuenta 
de que las instalaciones son demasiado 
pequeñas para nuestros a Tene- 
mos que ampliarlas y adecuarlas a nuestras 
necesidades. 


De este modo, podremos incorporar 
nuevos investigadores. 


África tiene que ser el lugar principal de 
estudio del virus Progenitor. Nuestros ha- 
llazgos serán cruciales para la investigación 


del Dr. Marcus. 


Por extraño que parezca, ese viejo mise- 
rable de Spencer parece estar de acuerdo 
conmigo en esto. 


COPIA DEL RECIBO 
Centro de Formación de Umbrella 
Dr. James Marcus 

Cinco (5) casos de la muestra 
“PROGENITOR” 

15 de diciembre de 1977 

Director del Cl en África 

Brandon Bailey 


TELEGRAMA DE JAMES 
MARCUS 


Éxito desarrollo Virus T 
13 enero 1978 
J Marcus 


DIARIO DE BRANDON, 
DIRECTOR DEL COMPLEJO 
DE INVESTIGACION 


16 DE NOVIEMBRE 


Hemos cerrado el Completo de investi- 
gación. 


Es extraño, pero no me importa. En rea- 
lidad, todo me es indiferente, al igual que 
cuando me enteré de que las sladiones 
de Arklay y Raccoon City habían sido 
destruidas. ¿En qué momento comenzó 
esta apatía? 


Lo único que he hecho desde que llegué 
aquí ha ido investigar y extraer el virus 
progenitor, y todo por el Dr. Marcus. 


En realidad, si lo pienso, probablemente 
dejé de preocuparme el día que supe que 
había muerto, hace tantos años. 


No sentí ni rabia ni alegría, ni siquiera 
sorpresa. No sentí nada en absoluto. Era 
como si no tuviera sentimientos. Simple- 
mente continué enviando muestras del 
virus Progenitor a todos los laboratorios 
de Umbrella. Me convertí en un autómata 
que informaba al cuartel general de Um- 
brella cada vez que uno de mis subordi- 
nados realizaba un avance importante o 
descubría algo nuevo. 


Era como un zombie: sin pensamientos, ni 
sentimientos. 


Y ahora, cierran el Complejo de Investi- 
gación en el que he pasado la mitad de mi 
vida... y no me importa. 


Tal vez sea lo mejor. Tal vez sea demasiado 
tarde para volver a sentir nada. 


así que no queda nada de valor. No hay ni 
rastro del equipo del laboratorio, al menos 
que funcione. 


Pero no puedo decir que me sorprenda, 
porque en realidad me esperaba algo así. 


En cualquier caso, lo importante es el virus 
Progenitor. 


Si no fuera por el virus Progenitor, no 
habría ninguna necesidad de trabajar estas 
ruinas de Umbrella. Ya tenemos muestras 
del virus T, del virus G, del virus T-Veronica 
y hasta del parásito Plaga. Disponemos de 


todo lo necesario para nuestra investigación. 


Lo único que nos faltaba era el maldito 
virus Progenitor. 


Pero al final lo conseguimos. Con un poco 
de suerte, nos permitirá avanzar en la 
investigación. 


Estoy impaciente por empezar a trabajar con él. 
7 de marzo 


Me pregunto a quién se le ocurrió llamar 
Lickers (lamedores) a estas criaturas... 


Con la enorme lengua que tienen, está 
claro que no puede haber un nombre más 
apropiado. 


Sin embargo, para los investigadores como 
o, las armas bio-orgánicas como los 
ickers son como una patada en el culo. 

Puede que exagere si digo que los Lickers 

son perfectos, pero es que prácticamente 

han llegado al Anal del evolución. Ya no 
hay sa que mejorar. 


Las armas bio-orgánicas creadas a partir 
del virus T no muestran grandes progresos 
al recibir el virus Progenitor. 


Es cierto que se han detectado ciertas 
mejoras en sus habilidades, como en el 
sentido del olfato, que es algo más agudo... 


Pero eso es todo. Por lo demás, siguen tan 
ciegos como un topo y estéticamente son muy 
desagradables. El mayor avance en su evolu- 
ción parece ser la capacidad reproductora. 


Odio que las cosas no salgan según lo 
revisto, pero, mientras haya demanda de 

es en el mercado de armas bio-orgá- 

nicas, todo irá bien. 


DIARIO DE MIGUEL, 
INVESTIGADOR DE TRICELL 
- NUM. 1 


Cuando me dijeron que se trataba del la- 
boratorio africano de Umbrella, mis expec- 
tativas aumentaron de golpe. Sin embargo, 
cuando lo vi, bueno... EE sas lo 
único que tiene es el nombre. No me cabe 
en la cabeza que Umbrella haya podido 
utilizarlo alguna vez, ni mucho menos 
cómo podría Tricell darle uso alguno. 


El lugar lleva mucho tiempo abandonado, 


E-MAIL A UN COMPAÑERO 
Hola: 


Sé que es un poco preci itado, pero me 
voy a tomar unos días libres. 


Ya casi hemos terminado con el nuevo “proyec- 
to” (lo siento, ya sabes que no puedo Eo de 
trabajo), y nos van a dar unos días de vacaciones 
como recompensa por nuestro esfuerzo. 


Todos los empleados nos marchamos 
mañana. 


¡Por fin voy a poder salir de este país! 


Tré directamente a Arizona; no sabes las 
que tengo de volver a casa y ver a todo el mundo. 


Además, creo que seré feliz con solo ale- 

E z Vs : 
jarme del “todopoderoso” Miguel. Ese tío 
cree que es una especie de genio... 


Se trata de un compañero que se sienta a 
mi lado en el trabajo. No me malinterpre- 
tes, es un buen investigador. 


Tiene buenas ideas y no se le escapa ningún 


detalle, pero cada vez que abre la 
boca lo único que sabe decir es lo 
maravilloso y lo genial que es. No 
te imaginas qué tortura es tener que 
oírlo un día sí y otro también. A 
veces pienso en meterle un sedante 
en el vaso de agua para que se calle. 


En fin, olvídalo. 


Lo que importa es que volveré a 
casa en unos días. 


Cuando llegue, te llamo. 


Tenemos que salir de fiesta y pillarnos 
una buena durante las vacaciones. 


Nos vemos. 


Ryan 


taban múltiples heridas causadas por 
una especie de lanza gigante. 


En un cuerpo se encontraron trazas 
de una sustancia química en los 

ojos. Aún no sabemos con certeza a 
qué tipo de organismo mutante nos 
enfrentamos. Según la investigación 
inicial, podríamos estar ante un nuevo 
tipo de B.O.W. Basándonos en el tipo 
de ataque de la criatura, la he llamado 
“Reaper” por el momento. 


Obviamente, aún necesitamos más 
datos acerca de ella antes de poder 
emitir un análisis completo. 


DATOS DEL SUJETO DE 
PRUEBA 


Sujeto 

Mujer de raza blanca 

Color de ojos: azul 

El sujeto ha pasado un O periodo 


en un estado de coma inducido 
médicamente. Todas las constantes 
vitales (pulso, frecuencia respiratoria, 
presión sanguínea y temperatura 
corporal) presentan valores normales. 


Se ha detectado una anomalía en 
la pigmentación. Dicha anomalía 
se limita a los folículos pilosos de 
la zona craneal. 


Además, se ha observado un ligero 
aclaramiento de la piel (decoloración). 


ACERCA DEL ORGANISMO 
MUTANTE ENCONTRADO 
EN LAS INSTALACIONES 


6 DE MAYO 


Se declaró un incendio durante la 
prueba de carga del virus Uroboros 
al misil. Este Euro una cuarentena 
de nivel 4 (BL4) en el área y sus 
inmediaciones. 


11 DE MAYO 


Han pasado 5 días desde sue el área 


fue puesta en cuarentena. Ha habido 
informes de un animal sufriendo 

una extraña y rápida mutación. Los 
avistamientos sugieren una criatura 
con una epidermis muy dura. No se 
ha informado acerca de ningún vírico 
relacionado con el Uroboros. 


Sostengo la hipótesis de que nos 
enfrentamos a algo bajo la influencia 
del virus Uroboros, algo realmente 
peculiar 


Quizás mañana reúna un equipo de 
investigación con tal de procurarnos 
un espécimen. 


12 DE MAYO 


Envié un equipo armado a investigar 
estos avistamientos, pero los resultados 
no fueron demasiado esperanzadores. 
Otro equipo tuvo que ser enviado 
para recuperar los restos del primero, 
totalmente desmembrados por algo 
realmente afilado. Los cuerpos presen- 


INSTRUCCIONES DE USO 
DEL VIRUS UROBOROS 


¡Atención! 


Este manual de instrucciones 
contiene información importante 
acerca del manejo y el uso del 
virus Uroboros. 


La utilización del virus para otros 
propósitos distintos de los aquí 
mencionados podrá suponer la 
muerte del transgresor. 


La administración del virus a 

un paciente suele resultar en su 
disolución, por lo que se deberán 
seleccionar cuidadosamente a los 
sujetos. 


Al manipular el virus, siga cuida- 
dosamente las instrucciones de 
este manual. 


La dosis debe ser proporcional al 
peso del sujeto. Para ello, siga la 
siguiente tabla: 


1 botella 

2/3 botella 
.... 1/2 botella 
1/3 botella 


Tras la inyección del virus, es 
posible que el sujeto experimente 
algunos de estos síntomas: 


Sudoración, dificultad para respi- 
rar, alucinaciones y la confusión. 


Una vez administrado, el virus 
identificará el ADN del huésped 
y se adaptará a él. Durante ese 
periodo, el virus entrará en estado 
de latencia. 


En caso de que no logre adaptarse 
al ADN del sujeto, comenzará a 
asimilar materia orgánica de su 
entorno inmediato para potenciar 
su crecimiento. 


Cuando el virus no logra adap- 
tarse, la zona se vuelve extrema- 
damente inestable. En ese caso, se 
aconseja evacuar el área circun- 
dante al sujeto o bien incinerar el 
cuerpo para impedir la propaga- 
ción de virus. El virus transforma 
las células del huésped en pústulas 
negras similares a sanguijuelas y, a 
continuación, las expulsa a través 
de la De consumiendo al sujeto 
completamente. 


Esta criatura posee una inteligen- 


cia primitiva y su único objetivo es 
buscar y devorar materia orgánica 
hor potenciar su crecimiento. 

or separado, estas pústulas no 
suponen una amenaza, pero 
en conjunto pueden ser muy 
peligrosas para otros seres vivos. 

s imprescindible tomar todas las 
precauciones necesarias a la hora 
de trabajar con el virus. 


Si el virus se adapta al ADN del 
sujeto, deberá informar de ello 
inmediatamente a la sección 
correspondiente. 


En caso de rechazo del ADN del 
sujeto, o si se producen complica- 
ciones a la hora de deshacerse de 
él, póngase en contacto con la sec- 
ción que aparece en el documento 
adjunto, que le comunicará como 
debe proceder. 


INFORME SOBRE 

LA APLICACIÓN DE 
MEDIDAS CONTRA 

POSIBLES FUGAS DE 
INFORMACION 


¡El o informe explica los 
detalles del procedimiento. 


08:53 


Todo el personal de investigación 
sube a un autobús. 


08:57 


Se abandonan las instalaciones 
con dirección al aeropuerto. 


09:22 


Se libera el gas somnífero. Todos 
los sujetos que deben ser elimina- 
dos entran en un coma. 


09:25 

Se detiene el autobús; se saca de 
él a los sujetos para proceder a su 
eliminación. 

09:44 


Se completa la eliminación de los 
sujetos. 


11:03 


Se reúnen los cuerpos y se trans- 
ortan hasta las instalaciones de 
Investigación. 


11:35 


Se trasladan los cuerpos y sus 
efectos personales al horno sub- 
terráneo. 


13:10 


Se completa la incineración de los 
cuerpos y sus efectos personales, 
Todas las órdenes están cumplidas. 


Fin del informe. 


DIARIO DE MIGUEL, 
INVESTIGADOR DE 
TRICELL - NUM. 2 


8 DE MAYO 


Nuestro objetivo actual es desarro- 
llar un virus que supere el poten- 
cial de los virus G y T-Veronica. 


Debemos erradicar las mutacio- 
nes graves, la atrofia mental y la 
inestabilidad del virus. 


Nos comunicaron que no nos pre- 
ocupáramos por los porcentajes de 
aceptación y de rechazo, pero aun 
así superar estos tres problemas va 
a ser todo un desafío. 


En realidad, esto solo sería 
problema para un investigador 
convencional. 


Estoy a punto de resolver dos de 
los problemas que tenemos. El 
tercero es mucho más complicado, 
así que voy a tener que probar 
métodos alternativos. 


¡Á veces me sorprende mi propio 
Ingenio! 


Tricell tiene suerte de tener a 
alguien con mi inteligencia traba- 
jando en la compañía. 


INFORME SOBRE EL 
PROYECTO W 28 DE 
AGOSTO DE 1998 


Se ha confirmado que el accidente 
roducido en el Complejo de 
nvestigaciones Arklay en Raccoon 

City fue originado por el sujeto 

núm. 013 del Proyecto W (en 

adelante, “Albert”). Su muerte ha 
imposibilitado la obtención de 
nuevos datos. (El Departamento 
de Información ha confirmado la 
muerte de Albert.) 


Su muerte ha reducido la tasa 
actual de éxitos del Proyecto W al 
18 por ciento. 


También se ha visto mermada la 
tasa de individuos cualificados 
para dicho programa, por lo 
que es necesario tomar medidas 
inmediatamente. Esta situación 
pone en peligro el desarrollo del 
proyecto. 


Dado que no disponemos de un 
registro de individuos cualificados 
para reemplazar las pérdidas re- 
cientes, sería aconsejable empezar 
a seleccionar sujetos de entre los 
candidatos descartados. 


Una vez hecho esto, se pueden 

realizar los ajustes necesarios para 

obtener de nuevo la tasa del 93 

e ciento previa a la muerte de 
ert. 


Departamento de información de 
Umbrella. 


Alex W. 


RESIDENT EVIL" Y - ARCHIVOS  (==+%> 


CUADERNO DE SPENCER 


Acabo de recibir la noticia de que Raccoon 

City ha sido destruida. El Gobierno 

estadounidense ha tomado cartas en el 

asunto. Espero que capten la ironía que 

supone que la máquina militar destinada a 
rotegerles de ataques extranjeros es la que 
a acabado matando a su propia gente. 


Aunque la amenaza de la propagación de 
Virus T era real, no creo que el pueblo de 
los Estados Unidos perdone ls a 
su Gobierno las más de 100.000 muertes 
ocasionadas. 


Si la verdad saliera a la luz, la actual Ad- 
ministración perdería todo su apoyo, y no 
creo que sea eso lo que él quiere. 


Cualquiera puede imaginarse que arre- 
meterán contra eb con todas sus 
fuerzas y que la utilizarán como chivo ex- 
piatorio de sus propios errores, culpándola 
por el exterminio de Raccoon City. 


Parece que a Umbrella le espera el mismo 
destino que a Raccoon City, aunque quizá 
en menor grado. 


Umbrella era una de las herramientas ne- 
cesarias para investigar el virus Progenitor, 
pero una herramienta prescindible. 


Su disolución solo afectará a los empleados 
en los escalafones más bajos de la jerarquía. 


Siempre y cuando la investigación del virus 
Progenitor siga siendo un secreto, podré 
volver a construir nuevas instalaciones. Ya 
he hecho todos los preparativos. 


Las instalaciones de África continúan rea- 
lizando su labor clandestinamente, es allí 

donde se produce el virus Progenitor, algo 
que no fue posible hasta finales de los 80. 


Gracias a nuestras estrictas normas de 
seguridad en cuanto a la información, 

lo un puñado de empleados conocen la 
existencia de las instalaciones africanas. De 
hecho, solo una mínima parte del personal 
ha sido trasladado desde África a otros lu- 
gares, y siempre se les ha vigilado de cerca. 


El director Bailey ha sido confinado en el 
centro de África durante 30 años. y todo 
pensando en un día como este. 


Lo único que queda es cerrar las instala- 
ciones, z todo saldrá de acuerdo con lo 
planeado. 


Cuando nos hayamos deshecho de ellas, 
desaparecerá toda conexión con Umbrella 
y tendré que encargarme del personal con 
acceso de nivel 10, los únicos que conocen 
la existencia de las instalaciones africanas. 
Todos los demás serán eliminados de 
forma adecuada. 


Protegeré mis secretos. Cuando alguien escon- 
de un tesoro, no debe dejar ninguna pista. 


(En el cuaderno hay una lista) 


Personal con acceso a los secretos de la 
compañía: 


NIVEL 10 

Ozwell S. - Fallecido 

Henning P. - Encarcelado 

Masaki T. - Fallecido 

Jenny K. - En paradero desconocido 


Carlos M. - Encontrado -> Información 
obtenida -> Eliminado. 


NIVEL 9 

Brandon B. - Fallecido 
Frank E. - Fallecido 
Isabella C. - Fallecido 
Greg A. - Fallecido 
Lee D. - Fallecido 
Michael K. - Fallecido 
Ethan W. - Fallecido 


MANUAL DE R 
INSTRUCCIONES DEL LASER 
POR SATELITE SHANGO 


El láser por satélite Shango funciona 
mediante un sistema de EecoR del láser 
(SEL), similar al de un lanzacohetes, 

que envía las coordenadas del objetivo al 
satélite. Este es capaz de disparar un láser 
muy concentrado con un margen de error 
de pocos centímetros. 


Funcionamiento: 


1. Apunte el SEL al objetivo para poder 


transmitir las coordenadas al satélite. 


2. Una vez fijado el objetivo, se transmiti- 
rán las coordenadas. Durante la transmi- 
sión, la mira del objetivo se volverá roja. 


Nota: Si el censor de fijación del objetivo, 
controlado automáticamente, detecta que 
el objetivo está fuera de alcance, se cancela- 
rá la transmisión de las coordenadas. 


3. Cuando aparezca el texto FIJADO 
(Objetivo fijado), la transmisión se habrá 
realizado correctamente. Para activar el 
láser, apriete el gatillo. 


4. Se debe dejar un tiempo para la recarga del 
cañón antes de que éste pueda volver a ser usado. 


EL PLAN UROBOROS 


El virus Uroboros tendrá un impacto 
directo y consistente en el ADN humano. 
Para aquellos con genes inferiores la 
exposición al virus resultará fatídica. Gran 
parte de estos serán incapaces de soportar 
tal exposición, limitando los supervivientes 
a aquellos con un ADN superior. 


No hay lugar en el nuevo mundo para 
aquellos que no den la talla. Un nuevo día 
amanecerá solo para los pocos elegidos. 


Esta noche Uroboros y yo despertaremos a 
a élite de este mundo. 


Todo va según lo planeado. Cuando un 
bombardero alcance la tropopausa, los 
misiles portadores del virus Uroboros serán 
lanzados. 


Una vez liberado, el virus entrará en la 
troposfera superior y se extenderá a través 
de las corrientes de viento. Será entonces 
cuando la humanidad sea sometida su 
juicio final. 


Un virus carece de emociones, . ahí es 
donde reside su belleza. Sólo seleccionará a 
aquellos a los no elegidos serán hués- 


pedes de Uroboros, y su existencia se limi- 
tará a la búsqueda de nuevos huéspedes. 


Una vez puesta en marcha, nada puede de- 
tener esta reacción en cadena. El estruendo 
de seis billones de gritos marcará el fin en 
la innoble historia de la humanidad. 
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Perdido en un mar de pesadillas 


MEMORIAS DE 
PATRICK 1 


Durante un tiempo, parecía que 
el Sr. Spencer recuperaba su salud, 
pero ironías del destino, ahora 
pasa sus horas recluido en el estu- 
dio. Hace siglos desde la última 
vez que le vi comer en el comedor. 
Me he esforzado en prepararle sus 
manjares favoritos, llevándoselos 
al estudio; por desgracia, carece 
de la fuerza necesaria para comer 
todo aquello que no sean sopas u 
otros líquidos. 


Por más que me esfuerzo, no con- 
sigo recordar tiempos tan trágicos 
como los que hoy vive esta casa. 
Tiempo atrás, la mansión Spencer 
era punto de encuentro de toda 
la alta sociedad europea. Ahora, 
únicamente alberga a los servicios 
mínimos para atender a un hom- 
bre que vive en la reclusión más 
absoluta. 


Mi familia ha estado al servicio 

de la mansión Spencer desde los 
tiempos de mi abuelo. Esta espiral 
de decadencia que vivimos hoy 
habría sido impensable años atrás. 


Recuerdo con nostalgia los días 

de mi juventud; mas eso ya parece 
formar parte de otra vida. Fue 
hace 50 años, cuando mi padre era 
el mayordomo jefe de la mansión. 
En esos días, yo aún me hallaba 
aprendiendo ES secretos del oficio 
para poder sucederle, y no había 
momento en el que no estuviera 
ocupado con una tarea u otra. 


Recuerdo como Lord Ashford, 
otro aristócrata de una importante 
familia, y uno de los compañeros 
de clase del Sr. Spencer, el Dr. 
Marcus, buscaban refugio del 
calor estival en la mansión. Mi 
padre y yo los acompañábamos 
con la más servil disposición, aun- 
que raramente requerían nuestras 
atenciones. 


as porque era el más mo- 
chuelo, a menudo se divertían to- 
mándome el pelo. Sin embargo, la 
mayoría del tiempo, me trataban 
como uno más. Aún recuerdo el 
día en que Lord Ashford me per- 
mitió saborear mi primera copa 
de brandy. Fue en el segundo piso 
del comedor, detrás dels estatuas 
de piedra que habitaban la sala. 
Jamás olvidaré ese aromático olor 

ue desprendía la botella. Pero 

ora esos días solo han pasado a 

ser simples recuerdos. 


Lord Ashford, el Dr. Marcus y, 
por descontado, mi padre hace 
tiempo que pasaron a mejor vida. 
Solo queda el Sr. Spencer, aunque 
me temo que su fin está cerca. 


La muerte del Sr. Spencer escribirá 
el capítulo final de una ilustre 
estirpe, así como el del servicio 

ue lealmente mi familia le prestó. 
Ahora, sólo me queda esperar lo 
inevitable. 


(Hay una nota entre las últimas 
páginas.) 


MEMORIAS DE 
PATRICK 2 


No puedo parar de pensar en los 
gritos de esas pobres almas ence- 
rradas en el sótano. Les administré 
el virus siguiendo las instrucciones 
que el Sr. Spencer me dio hace 
una semana. Sea lo que sea en lo 
que se han convertido, eso ya no 
es humano. 


He asistido al Sr. Spencer en 
multitud de experimentos. Aún 
desconozco de qué utilidad puede 
serle un simple mayordomo sin 
estudios, pero debería sentirme 
orgulloso de que el señor confíe 
en mi para sus importantes queha- 
ceres. El no acostumbra a mostrar 
más que desprecio y recelo para 
todo aquello cuanto le rodea. 


Sin embargo, no puedo dejar de 
sentir una gran desavenencia entre 
lo que pienso que debería sentir y 
lo que siento en realidad. Por un 
lado, me siento lleno de joya ante 
la oportunidad de poder ayudar 

a mi amo; mas por otro, siento 
como si a cada experimento que 
realizara mi alma se desvaneciera 
un poco más. 


El único modo de seguir cuerdo es 
tomándome descansos, intentan- 
do aislarme de cualquier tipo de 
emoción. Ante todo, debo actuar 
sin cuestionar a mi señor. 


Deber y honor: eso es lo que está 
en juego. 


Durante generaciones, mi familia 
ha estado al servicio de la familia 
Spencer. Nunca eludiré mis 
deberes y seré leal al Sr. Spencer 
hasta el hal He dedicado mi vida a 
servirle, y ante esto no hay vuelta 
atrás. 


Es hora de examinar a los sujetos 
del experimento y de informar al 
Sr. Spencer de su estado actual. 


Cumpliré mi deber con el más 
absoluto honor. 


MEMORIAS DE 
PATRICK 2 


He estado al servicio del Sr. 
Spencer durante la mayor parte 
de mi vida adulta. Sin embargo, 
recientemente, sus actos carecen 
del más absoluto sentido. Sin 

ir más lejos, ha tomado toda 
precaución posible para que 
nadie del mundo exterior pudiera 
descubrir su paradero. ¿Por qué 
razón? Lo desconozco. 


Y así, un día, de repente, me pide 
que encuentre a cierto hombre 

le haga conocer su paradero. 
Decanos por qué iba a llegar 
a tales extremos solo para esta- 
blecer contacto con un hombre, 
pero quizá realmente deseara 
averiguar si alguien era aún capaz 

e encontrarle. 


El hombre en cuestión era el Sr. 
Albert Wesker, un nombre que 
no había oído en mucho tiempo. 
Solo coincidí con él una vez, y de 
eso ya hace diez años. Me duele 
admitir que he olvidado su ros- 
tro, porque uno de los deberes de 
un mayordomo jefe es el recordar 
a la gente. El motivo, creo yo, se 
debe a sus ojos, fríos y calculado- 
res, que eclipsaban completamen- 
te los rasgos de su persona. 


En todo caso, ya tengo planeado 
como poner en las manos del 

Sr. Wesker toda la información 
necesaria sin que se percate de 
las auténticas intenciones del Sr. 
Spencer. 


Conozco a cierto individuo sin 
escrúpulos que, por su debido 
precio, podría poner la infor- 
mación en la calle. Es esa clase 
de tipo que no pone reparos a la 
hora de hacer negocios. 


Lo que hace perfecto es el hecho 
de que trabaja para cierta espía 
que acostumbra a tener tratos 
con Wesker. 


Pagué a ese hombre (no recuerdo 
si su nombre era Roberto o 
Ricardo) más de lo que merecía 
y le di la información mínima 
necesaria para hacer realidad los 
deseos Gi Sr. Spencer. 


Había cumplido debidamente 
con las indicaciones del Sr. Spen- 
cer al pie de la letra. Y fue en ese 
momento que la situación dio un 
vuelco inesperado. 


El señor decidió prescindir de 
mis servicios, aunque desconozco 
porqué. Le pedí una razón, algo 
que jamás había hecho, pero 

solo obtuve el silencio como 
respuesta. 


Ahora no sé qué hacer. Una sen- 
sación de pérdida llena mi alma. 
Todo lo que conocía se ha desva- 
necido. Una vida entera dedicada 
a servir en la mansión Spencer, 
un libro que alguien ha cerrado 
de golpe sin motivo aparente. 


Los únicos que permanecerán 
serán los guardias de o y 
esos pobres diablos en el sótano. 


Dudo que esos guardias sean ca- 
paces de satisfacer las necesidades 
del Sr. Spencer. 


¿Podría ser que planee morir? 
¡No! El no es ese tipo de hombre. 
Él nunca dejaría las cosas a 
medias. 


El Sr. Spencer debe estar maqui- 
nando algo, algo fuera del alcance 
de mi comprensión. 


En cualquier caso, solo puedo 
obedecer sus deseos e irme. Mi 
lealtad será siempre absoluta, 
aunque eso me parta el corazón. 


(Hay otro archivo aquí. Parece 
una lista de sujetos de un 
estudio.) 


001: Hans 
002: Felicia 
003: Marco 
004: Jonah 
005: Irma 
006: Ken 
007: Laura 
008: William 
009: Hiro 
010: Derek 
011: Miles 
012: Alex 
013: Albert 
El número de candidatos se ha 


limitado a los 13 individuos 
listados con anterioridad. 


MEMORIAS DE 
SPENCER 1 


Yo, Ozwell E. Spencer, fundador y 
presidente de Umbrella, me auto- 
oo señor de la humanidad. 

as masas deberán postrarse ante 
mí como ya lo hicieron ante los 
falsos dioses de la antigúedad, Eso 
es que mi destino debía haber 
sido. 


Pero no me convertí en un dios; 

no fui capaz de cortar los lazos 

que me ataban a mi condición 
umana. 


En lugar de eso, mi cuerpo está 
siendo consumido por esta maldi- 
ta enfermedad llamada edad. Ha 
cavado profundos surcos en mi 
rostro, ha convertido mis brazos 
en las magras ramas de un árbol 
moribundo; se ha tomado incluso 
la libertad de sumir mis piernas en 
el sueño eterno. 


El único modo de convertirme en 
un dios y cambiar el rumbo de la 
humanidad será venciendo a esta 
enfermedad que está devorando 
mi cuerpo. 


Creo recordar que hay un prover- 
bio acerca de darse cuenta de los 
placeres de la vida justo cuando 
uno se halla en las puertas de la 
muerte. 


Dichos como este son solo para 
los débiles que van a morir. In- 
tentan enmascarar sus miedos con 
aforismos ridículos, no pueden 
O qué significado tiene 
la vida para o a quienes la 
muerte no turba. 


Los necios se enorgullecen de 
hacer generalizaciones incluso 
para aquellos que no comparten 
sus pedantes alegatos. 


Desharé esta injusta metamorfo- 
sis que el tiempo ha ocasionado 
en mí, y me convertiré en el ser 
as que gobernará toda la 

umanidad, dándole a las masas 
nuevos mandamientos con los que 
regir sus vidas. 


RESIDENT EVIL*Y" V - ARCHIVOS 
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¡Ian solo debo encontrar la llave a la vida 
eterna! 


El virus producido por Umbrella es esa 
llave. Suprime el envejecimiento de los 
telómeros, anulando las funciones respon- 
sables de la división celular. Perfeccionan- 
do ese proceso, esa llave será mía. 


Dispongo de los medios necesarios. | 
Gracias a Alex, puedo hacer realidad mis 
ambiciones. 


Perdí un gran número de capital humano 
tras la caída de Umbrella; pero aún dispon- 
go de Alex, el más brillante de todos ellos, 
y el último de mis hijos. 


Tengo la certeza de que si alguien puede 
encontrar la cura a esta lacra que me impi- 
de asumir mi rol, ese es Alex. 


Alex encontrará el modo. 


MEMORIAS DE SPENCER 2 
He hecho todo lo que Alex me ha pedido. 


El ingenio de Alex supera de largo el de 

la gente corriente. Esperando el mo- 
mento adecuado, obteniendo el material 
necesario, Alex condujo la operación sobre 
ruedas. 


La mayoría de los niños estaban limitados 
por su propia inteligencia, aunque ese no 
era el caso de Alex. EA jamás había vis- 
to en alguien tal capacidad para absorber el 
talento de otros con tan solo observarlos. 


No podría estar más satisfecho. Alex mues- 
tra unas cualidades sin igual. 


He proporcionado a Alex y al resto del 
equipo todo lo que podrían necesitar para 
realizar sus investigaciones: fondos ilimi- 
tados, la más alta tecnología, materiales 
de investigación, así como un número 
infinito de cobayas para la experimenta- 
ción. Lo único que necesitamos, y de lo 
que carecemos a la vez, es tiempo. 


Llevarán a cabo sus investigaciones en una 
isla desierta de los mares del sur, en una 
base militar abandonada de un país vecino. 
Alex se desplazó hacia allí inmediatamente 
con un grupo de investigadores, materiales 
de investigación y centenares de conejillos 


de Indias. 


Esperé con impaciencia los resultados de la 
investigación. Pero solo recibí una llamada 
telefónica un mes más tarde pidiéndome 
más sujetos. ¿Cómo es posib e que agota- 
ran en apenas un mes cientos de cobayas? 


A medida que mi frustración iba en au- 
mento, Alex intentaba animarme. 


“Le alegrará saber que todos los experi- 
mentos siguen el curso previsto.” 


Y así, sigo esperando... 


MEMORIAS DE SPENCER 3 


He esperado, y es erado, pero sigo sin 
noticias de la isla. Ya ha pasado un año 
desde que partieron, pero no he cesado de 
enviar miles y miles de individuos para la 
investigación. 

En cuanto Alex consigue alguna mejora en 
el virus, el equipo lo administra a un gru- 
po de sujetos. Por desgracia, no disponen 
del tiempo necesario para estudiar el virus 
antes de su aplicación. Siempre que es 
factible, analizan directamente la reacción 
del sujeto a éste. 


Todo esto era de esperar, supongo. No es 


culpa de Alex. 


He pecado de impaciente, ee la situación 


es crítica. La edad no solo ha desgastado 
esta vieja coraza, sino que también ha 
atacado mis órganos internos, ensañán- 
dose con ellos, rindiéndolos inservibles, 
esposándome a máquinas que E 
mi agonía. El tiempo es un implacable 
enemigo que no conoce el perdón. 


¡Cuento contigo, Alex! ¡Sólo tú puedes 
entregarme la llave hacia la vida eterna! 


MEMORIAS DE SPENCER 4 
¡Al fin! ¡Un atisbo de esperanza! 
¡El experimento fue un éxito! 


Esta noticia me ha supuesto una buena 
dosis de energía que ahora rebosa dentro 
de mí. 


Me siento rejuvenecido; incluso la cena de 
anoche sabía mejor, el vino más excelso. 
Mi mayordomo, Patrick, es un auténtico 
“cordon bleu”. 


Desgraciadamente, mi alegría duró poco. 


¡Alex ha desaparecido! Pero no estaría tan 
preocupado si las malas noticias termina- 
ran ahí. 


¡Los otros investigadores también han 
desaparecido! 


¡Al igual que los miles de sujetos que les 
proporcioné! 


Y lo peor de todo, ¡todos los materiales 

de la investigación incluyendo el virus 
definitivo que iba a convertirme en dios se 
han volatilizado! 


¡Me han traicionado! 


¡Me he dejado engañar otra vez! 


¡Debería haber aprendido de los errores 
que cometí con Albert! 


Ahora mi vida pende de un hilo. 


La única persona en quien puedo confiar 
es mi leal mayordomo, Patrick. 


Es mi última esperanza para localizar el 
virus que me curará de esta maldición. 


¿Pero juega el tiempo a mi favor? 
Esta es la cuestión que corroe mi mente. 


Y solo el dios en que me convertiré puede 
darle respuesta. 


(PARECE SER LO QUE 
QUEDA DE UN DIARIO. SE 
HAN PERDIDO ALGUNAS 
PÁGINAS) 


9 de mayo de 1998 


Anoche jugué al póker con Scott y Alias, 
de Seguridad, y con Steve, de Investiga- 
ción. Steve nos dio una paliza, pero esto 
seguro de que hizo trampas, el muy cerdo. 


10 de mayo de 1998 


Uno de los jefes me ha asignado al cuidado 
de una nueva criatura. Me recuerda un 
poco a un gorila. 


Scott me dijo que se había producido un 
accidente en el laboratorio del sótano. 
Sabía que pasaría algo así. Esos bastardos 
de Investigación no descansan nunca, ni 
siquiera en vacaciones. 


12 de mayo de 1998 


Desde ayer que me toca llevar este maldito 
traje de astronauta. La piel se me está vol- 
viendo mugrienta y me pica a horrores. 


16 de mayo de 1998 


Corre el rumor de que anoche dispararon 
a un investigador que intentaba escapar 

e la mansión. isa el cuerpo me arde y 
me pica a horrores y no paro de sudar. Me 
rasqué la hinchazón del brazo y cayó un 
trozo de carne podrida. ¿Qué demonios 
me está pasando? 


19 de mayo de 1998 


No fiebre. Picores. Hoy hambre, como 
comida para perro. 


4/1] 
Pica. Rico. 


(Hay una nota entre las últimas páginas.) 


Leon S. Kennedy 


HF 
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Diseño del traje especial 
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Ashley Graham 
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Borrador final 
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Luis Sera 


PERSONAJES HISTORIA 


CRIATURAS 


OBJETOS 


Comerciante de armas 


ARTE VISUAL 


Pantalones de tela 


a 
” 
< 
dEl 
¡a) 
Y 
< 
z 
= 
< 
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Botas de cuero 


Borrador final 


BASE DE DATOS 


Borrador final 


Ada Wong 


Ada— Aprobado 
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PG > 
Ada Espía 
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Poses, variaciones del traje 


Ada—REZ2 versión 


Bocetos de criaturas Magos trfecanda po D 


Mujer infectada de dos cabezas 


Concepto inicial Mujer infectada tipo A 


Hombre tambaleante 
(transformación) 


Tentáculos parásito saliendo 


de los brazos y la boca 


Múltiples ojos en la cabeza 
o 


Su vista está poco 


desarrollada 


Ambos brazos terminan en una boca di 


Múltiples ojos en la espalda El parásito emerge 
desde el hombro 
como en la película 


“El Encubierto” 


E 
Humanos parásito % 
en general 


La parte superior es un humano amarrado 
La parte inferior es un parásito 


Camina deslizándose por el suelo La parte superior está hecha 


Rostro humano, puede hablar 
de un material ligero 


El parásito se aloja 
en la parte superior 


Múltiples 
ojos en la 
espalda (| 


Múltiples ojos en Múltiple ojos 
la cabeza 


trasera 


128 


No puede ver, detecta a los 


e a Az Costuras visibles como en un experimento PA AAA A PATA 
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Ganados 


Concepto inicial 


Ganados del 22 y 3 Capítulo. Esclavo atado. Ganado del 30 Cavítulo. 


Hombre de la 
Gatling 


“Ganado del 20 
Capítulo. Hombre 


úper-dinamita 


* Golpear su » Debe ser golpeado 


armadura genera : 


Ganado del 22 Capítulo. ruido, incluso si se 


usa un silenciador AD; 


en las grietas de su 


Asesino con garras de 0S0. 


Ganado del 20 * 


Ganado del 22 ' 4 Ñ : Ey 
Capítulo. Capítulo. [Y SS 
Arcanista Arcanista eS E 4 


ARTE VISUAL 


Ganados YN 
blindados. 


*Los tentáculos Í 
salen de su 


Mujeres) 


 zealots. 


* Cambian su silueta, pero 


Regener ators ¿qué hay con las mujeres 


zealots? 


Concepto inicial 


Hombre sacudiéndose 


Hombre sacudiéndose 


Hombre sacudiéndose 


(fuerte) 


Ganados 


Fanáticos religiosos 


Fanáticos con guadaña: 
también llevan la calavera. 
Un diseño estandar que sirvió 


ON '0MoO base. 
WN 


Fanáticos con antorcha: > 


llevan una extraña 
calavera en su cabeza. 
Sus túnicas son 


Fanático con máscara: También 
lucían la insignia del culto. Otro 
diseño pensado para personajes 
femeninos. 


Fanático tatuado: 
Los más devotos. 


Y) Lead la 


1) insignia del culto a 
, lo largo de su túnica 
4 


Fanáticos con boca cubierta: : | 
llevan una larga guadaña. Este WA ) E Tácticas de combate: Estos enemigos 
diseño era para personajes INN N il | aparecían en el segundo escenario. Las 
femeninos. A X S / j protecciones que llevaban en sus cabezas 
hago z / debían ser destruidas para luego poder 
causarles daño. Sin embargo, esto los 
habilitaba para morder al jugador. 


dy" 


Normal Antes de morder 


Guciedad en sus rostros) 


Diferentes poses de Colmillos 


1 3 0 Preparándose para morder Mordiendo 


Variaciones faciales 
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e fe 7, 


y > A e A 
a E ys 
A pos ya 


Ps EN p: 
AA ze a ; 
ty” e ei a a 7 


sn ES ca pS 


É A E == —= 
y PMEGZRR 


Variaciones del traje 


S 2 SN y X= 
A) Y a 


OS JA 


Ganados (Plaga) 


Primeros conceptos de Ganados con parásito expuesto 


Perro con parásito. Globo ocular 

Podían aparecer en grupos Ve retuerce de Los tentáculos toman una forma 
», durante la noche del q hs 
segundo escenario, en 


forma similar a una cabeza 


Ss) La cara pierde su forma 
¿(bosques o similares. «gr», ss SY p fo 


A Idea de un parásito 
s emergiendo del cuello 


el) Saleen ángulo 
Ide 450 


La cabeza se deforma, ojos y Parásito saliendo de la 


Parasite creature concepts 
, R d 24 
boca sobresalen del rostro boca, como en un alien Los dientes tienen tentáculos 


Tentáculos 
Y + ojo 
* + patas de insecto 


Conceptos de criaturas parásito 
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Plaga 


Relación de tamaño entre Leon y 
diferentes fases de crecimiento de las plagas 


Adulto 


ARTE VISUAL 


Rostro pálido con cicatrices__ 
a 


Detalles del parásito El cuerpo se L 
Ganados nocturnos hincha cuando 


los tentáculos 


reciben daño 


Sh Forma de abrir la boca 


El parásito sale a 
del cuello 
desgarrado, la 


Partes del parásito y tentáculo 
pueden penetrar a través del cuerpo 
-— para infectar 

Partes del parásito y tentáculo 

pueden penetrar a través del cuerpo 

para infectar 


Exposed parasite ideas 


El Gigante 


Variaciones de su 


primera forma 


Modelo base completo 
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Del Lago 


Verdugo Borrador final y partes detalladas 


Detalle 1 


-Debe verse como si los huesos 
estuvieran retorcidos 


Leg 


Se incorpora la versión 
con la cola de aquí en 
adelante 


Forma acentuada 


e Los fluidos de la boca se extienden a lo largo de 
toda la garganta 


Detalle 2 A ¿S 4 
Postura de batalla Detalle3 
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Variación de poses y 


ds de os al eto ales a 


TVASIA ALAV 
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Borrador final 


Bitores Mendez 


U-3 


138 


Diseño previo 


Borrador final 


Detalle del parásito 
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Jack Krauser 


OBJETOS CRIATURAS PERSONAJES HISTORIA 


ARTE VISUAL 


E 
> 
< 
ul 
¡a) 
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z 
pa 
< 
a 


BASE DE DATOS 


La cicatriz comienza desde su 
ojo izquierdo y cruza la 
nora hasta llegar a la 

perilla. 


Vista trasera del chaleco táctico y 
equipamiento del cuchillo 


Cuchillo personal de Krauser 


Borrador final 


Ramon Salazar 


Imagen de la túnica 


Diseño del escenario 


Sombrero y túnica de noble 


* El último de un linage 
que ha vivido en el viejo 
castillo por generaciones 

* Peculiar y excéntrico, 


habla mucho 
* No ataca directamente, 


tiende trampas al jugador 
* Se convierte en una 
criatura estacionaria tras 


Cola de caballo atada con una cinta 


Los tentáculos se extienden desde los dedos 
Puede implantar parásitos en los humanos 
usando sus tentáculos 

-Después de retraerse, cura las heridas y vuelve a 
la normalidad 


Osmund Saddler 
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* Hombre mayor de 
mirada imponente. 

Su rostro tiene 
arrugas prominentes 


* El báculo está 
envuelto con un 
parásito viviente 


«Lleva el símbolo del ci 


Mu Ll 
«Detalle de la cresta 


Borrador final 
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OBJETOS CRIATURAS PERSONAJES HISTORIA 
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BASE DE DATOS 


Ítems 82 Objetos 


Y ¿temGel6f. Grial del Fanático (1) 
ISO Ed isi 

El Emblema de la Familia Salazar data de los 
siglos XV-XVI (diferente al emblema del culto) 


Hacer notar por los colores 


(Rey — Azul), (Reina — Rojo) 


s ñtem17:—Llave de la Familia Salazar (Con Emblema) 
Nota: Lleva el emblema de la Familia Salazar, no el del culto. 
Y ¡tm70: : Vara de Fanático: Usada como 
palanca (aprox. 1,2-1,5m) 

Hasta qué nivel podrás deslizarla 
dependerá de su decorado. Así se 
determinará qué tan lejos podrás viajar. 


Nota: A diferencia de los emblemas japoneses, los 
europeos son referidos para diferenciar a los individuos. 


— G 


Parte Trasera del Emblema 


E z "Tesoros combinados 
Y ¿tem59: Reloj de (base) 
Poner las gemas E * Reliquias Si no estás 
entre tres estatuas ES seguro qué hacer con 
gatunas. ws” esta estatua de oro, 


distribuye las partes en 
los relieves de su cuerpo. 


Bronce 


1tem58: Colgante de 
Perlas (Perlas de agua 
fresca, baratas) 


Y Tesoros del segundo 


Tesoros combinados escenario 


Y Tesoros del segundo escenario 
Exterior Mapa del Tesoro. 
útemNo: a9 

+ Ubicación: comprarla al Buhonero. 


Máscara Elegante 


Mapa del tesoro 


y y ( Tresure map ) 
77 E 7 
ÍA > 


7 


é4 S 
Si se encuentran en el Castillo, Í 
tal vez en cajas de vidrios. 
; SN 4 / 7h a B É 
S Es) a Tiene las muescas aqui VACA 


19/20 Escenarios. Usado 
en fiestas, o quizás 

ro de pared. Plan 
for it in 2st castle 


: Presenta un aspecto arruinado por 
los años, no contiene marcas del culto. 
»Las piedras preciosas usadas por el culto están marcadas al reverso: “El color de la sangre fresca 
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HISTORIA 


PERSONAJES 


CRIATURAS 


ARTEVISUAL 0) 


Objeto clave del sega 


Luna eclipsando 


E can S 
al Sol 


idmaS: Parte izquierda 
idma6: Emblema hexagonal 


Usado en 104 (después de combinar las dos partes) 


PALABRAS CLAVE 


Sujetador de > 
metal do a 
5 Cierre en la parte No 
; trasera (¿Poseerá tal. 


vez algo escondido?) o 


BASE DE DATOS 


Llavero del Jet- 
Sky (Ada 


La pequeña broma de 
Ada. Sin propósito de 
desalentar, es casi 
burlesco. 
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Escenario 
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Bocetado final 
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ARTE VISUAL 
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Chris Redfield 


yu Diseño preliminar 


AS 


Diseño del uniforme de combate 


Borrador final (descubierto) 


Idea del traje 
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Sheva Alomar 


Variación de la pose 


Y 
ES 
So Borrador final (tatuaje) 
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* Demasiados accesorios | 


Su pecho debe ser más pequeño d 


que el de Jill La hebilla del cinturón. Bo 


sasí? 


Un estampado de raya diplomá- +4 
tica puede quedar bien. 


Ue LR » R 
y , 
: Le 
Pistolera — cuero. Debe MUSA y | 
: y j A ¡ 
tener un aire anticuado. JS Z / 
Py j 
A 


X 


Accesorio para la cadera ] 
derecha. ¿De cuero? / / 
Debería moverse. 


¿Tiras finas de cuero para 
sujetar objetos pequeños, por 


ejemplo? a 
a US >, A 
t PA 


Los rectángulos cortos pueden tener dis- 
tintas longitudes para evitar que parezcan 
flecos del Lejano Oeste 


Tela pesada 


Knife Cuchillo 


Bolsillo 
Pocket 


— Cuero 


Diseño preliminar 


ARTE VISUAL 


Jill Valentine 


Borrador final 


ño preliminar 


Dise 


ES Pistolera de plástico 


o 
C cba Y) 
Es! 
a + 
E 
S 
S 
3 
Na 


Bolsillo 
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Albert Wesker 


Abrigo — el material debería parecer moderno 


Cubre-cinturón 


/ Exterior Ñ 


Fa 
¿Material tipo cuero? ' 


* Tela orgánica flexible 
No muy ajustada 7, 


ARTE VISUAL 


Borrador final “ 


| NR 
ÍA NÍ 
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Diseño preliminar 
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Ricardo Irving 


Diseño preliminar 


Variación 


Miembro de la BSAA 


Chaqueta de aviador 
de Nomex 
a, 


j ¿14 Parche 
E Í yá + 
y 


A 


Borrador final 


kh 


y Diseño preliminar 


Tubo de hidratación 


Cuchillo plegable NS PP Bolsillo para la * Tela orgánica flexible 


máscara de gas No muy ajustada 


hy 0 Parche de la 
ut BSAA África 


Pistolera (como la * 


de Jil1) 


Hidratación 


Radio 


Ú Tela orgánica 2a file 
ANO UY exe 


Tienen distintos tipos de caras 
Quizás vello facial É 
Algunos sin gafas de sol 

Revisarlo y rehacer cualquier cara que se > vea extraña” 
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Ozwell E. Spencer ; 


ARTE VISUAL 


Diseño preliminar 
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Majini (Poblado) 


Borrador final 


Borrador final 


Majini (Pantano) 


Variación 


Majini Ejecutor 


154 Diseño preliminar 
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Cephalo Duvalia 


Borrador final 


ARTE VISUAL 


Diseño preliminar 
Diseño preliminar 


Borrador final 


Licker 


Diseño preliminar 


a) 


Popokarim 


Enemigo volador 


Parte parásita 


NS) nas 
Las piernas estiradas hacia fuera, los tobillos arráncan la. ==. e S 
, 7 


piel y se extienden de repente, como si. forzasen su salida 2%, 


Bortador final 


+ 
Después de que se abra el agujero, se expande desde la 
espalda como un insecto que emerge de su crisálida 


Diseño preliminar 


Irving (Transformado) 


Borrador final 
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Bortador final 


Uroboros 


Imagen del proceso 


ARTE VISUAL 


Las pústulas Uro se extienden hacia fuera desde 
el núcleo en el pecho, así tanto los quistes como 
las pústulas fluyen desde el centro del cuerpo 


á k Queremos enfatizar cómo se retuerce el virus 
hacia el exterior. Por lo tanto, en el caso del 


de cerca, de tal forma que el cuerpo no se 


brazo, crecen desde el hombro hasta la punta cubra de pústulas de inmediato. Más bien, 


de los dedos; si fuera desde el cuello, se extiende 


la situación ideal sería si alennas partes se 
Borrador final hacia arriba desde el pecho a la cabeza. a ? 


mantuvieran con piel para que se cubran 


Uroboros Mkono gradualmente. 


Borrador final Idea para el movimiento 


Ur obor OS Aher i De Excella a Uroboros: imágenes del proceso de 


transformación 
| 


Y e 


Uro 2.5 * 


Diseño preliminar 


Cuando el subnúcleo se acerca, la parte 
central se hace más grande 


Se asemeja a un árbol grande: 2" 


Wesker (Urobotros) 


Balas de Uroboros 


Muro de £ 
, 
Uroboros 


Imagen del desgaste Imagen después de la transformación 


158 


RESIDENT EVIL" Y (*=>%> 


Imágenes globales 


Storyboatd 


TÁ 
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PM 


Diseño preliminar 
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ARTE VISUAL 


E 
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CRIATURAS PERSONAJES HISTORIA 


OBJETOS 


EXTRA 


PALABRAS CLAVE 


BASE DE DATOS 
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Vibe 


Bienvenidos a Africa 


¿EL VALENTE 
EEE 


ta La telearaña 
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El retorno de Wesker Viejos amigos, nuevos enemigos 
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Un favor para una amiga 


220 Da 


ARTE VISUAL 


Medicina 


a casa 
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HISTORIA 


PERSONAJES 


OBJETOS CRIATURAS 


ARTE VISUAL 


EXTRA 


E 

< 

El 

¡a 

< 

a 
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Shooter en primera persona donde se narra de forma resumida los incidentes en el Ecliptic Express, la Man- Sl 
sión, y Raccoon City, a la vez que introduce una nueva trama, “La Caída de Umbrella”. < 
[a] 

tl 

[aa] 

El 

? a Wii | Y 

E < 

! ed 


AUN GAS 
7TITIVFIO0ZIPX 

(533 CAPCOM” 
a Lanzamiento 15/11/2007 (Japón) 13/11/2007 (Estados Unidos) 


AAA E e 


Y 


165 


166 


EL FINAL DE UMBRELLA 


Era la noche del 18 de febrero del año 
2003. Varios helicópteros rugían en 

el cielo sobre el territorio ruso que se 
encontraba cubierto de nieve. En uno de 
los helicópteros viajaba Chris Redfield, 
quien alguna vez había pertenecido a 

la ya desaparecida unidad de Fuerzas 
Especiales “S.T.A.R.S.” y que ahora 
estaba prestando servicio para una 
unidad independiente de contención 

de riesgo biológico. Sentada a su lado se 
encontraba Jill Valentine, compañera en 
su lucha para eliminar todos los vestigios 
del terror creados por Umbrella. 


Los helicópteros descendieron en la 
blanca superficie, pero apenas cuando 
habían logrado tocar el suelo, una horda 
NN IS 
equipos se dispersaron, pero cada uno de 
ellos informó de los ataques — si había 
tantas criaturas en los alrededores, la 
instalación debía estar repleta de mons- 
truos. Cuando los ataques se volvieron 
más frecuentes, Chris y Jill decidieron 
que debían llegar a la entrada del lugar 
— entonces las voces de sus compañeros 
que se escuchaban por la radio se habían 
convertido en gritos de desesperación. 


Encontraron un ascensor oculto en el 
interior de las instalaciones. Lo activaron 
y comenzaron su viaje descendiendo 
cientos de metros en la boca del mismo 
infierno. Al abrirse camino dentro de la 
fábrica de armas biológicas, pudieron ver 
los cuerpos de sus compañeros tirados 
por el suelo. Desde ese punto, se toparon 
con la enorme estructura subterránea 
conocida como “Centro de Investigacio- 
nes Cáucaso”, salas de pruebas, grandes 
tanques de agua, sistemas de eliminación 
de residuos — mientras contemplaban 
sorprendidos el imponente lugar recibie- 
ron una llamada de sus compañeros, los 
que habían logrado sobrevivir, avisán- 
doles que habían asegurado el perímetro 
de la base. 


Todo el lugar era como un laberinto, 
lleno de trampas para detener a los 
intrusos. De todas formas, Chris y Jill 

se infiltraron en la base a pesar de la alta 
seguridad, y se adentraban cada vez más 
y más. Ya habían llegado a la amplia 
habitación donde se realizaban las 
pruebas a los B.O.Ws cuando alguien les 
habló por un altavoz. La voz pertenecía 


al Coronel Sergei Vladimir, quien estaba 
estudiando y desarrollando un nuevo 
tipo de arma biológica llamada en códi- 
go “TA.L.O.S”, con la esperanza de que 
con esto se produjera el renacimiento de 
Umbrella. Chris y Jill, según él, serían 
sus primeras víctimas. 
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La máquina de batalla T-A.L.O.S era 
controlada por algo desconocido lla- 
mado “La reina roja”. Estaba cubierta 
con una armadura blanca y estaba 
equipada con un lanzacohetes. Esta 
bestia no se parecía a nada de lo que 
ellos hubiesen visto antes. 


Sin dudar y superando sus inquie- 
tudes, Chris y Jill abrieron fuego 
contra el B.O.W. logrando romper su 
armadura, sin parar de disparar hasta 
que dejó de moverse. 


Sin embargo, poco tiempo después, 
de la criatura salió un fuerte quejido 
y su cuerpo empezó rápidamente a 
mutar. Un tentáculo emergió de su 
espalda y se incrustó en el techo, por 
medio del mismo, la criatura quedaba 
suspendida en el aire. Numerosos 
tentáculos salieron de su cuerpo. Eran 
tan largos que parecían llenar toda la 
habitación, pero Chris y Jill no se rin- 
dieron y abrieron fuego nuevamente. 


Finalmente, el monstruo se desplo- 
mó, su sangre brillaba contrastando 
con el impecable suelo blanco. Este si 
era el final de TA.L.O.S. 


Jill y Chris salieron de la oscuridad 
para poder contemplar el sol que 
anunciaba la llegada del amanecer 
asomándose en el lejano horizonte. 
Habían destruido la última oportu- 
nidad que tenía Umbrella de resurgir, 
pero una sombra aún permanecía 

en sus corazones- la sombra de un 
hombre que conocían muy bien. 


Una gran cantidad de información 
sobre las investigaciones de Umbrella 
se había perdido con la destrucción 
de Raccoon City. En realidad, Sergei 
había escapado de la ciudad lleván- 
dose consigo la supercomputadora 
que almacenaba todos esos datos, 
conocida como U.M.E-013, unos 
momentos antes de que la ciudad 
fuera completamente extinguida. 
Albert Wesker sabía que la super- 
computadora se encontraba en el 
Centro de Investigación Caucaso, y se 
encargó de que la información tam- 
bién le llegara a la unidad de Chris, 
con la intención de usarlos como 
distraimiento mientras él se infiltraba 
en el lugar para poder robar la base de 
datos. Sergei envió sus dos Tyrants, 
cuyos nombres en código era —IVAN, 
sobre Wesker, y finalmente él mismo 
se transformó en un monstruo para 
enfrentarlo. Wesker los venció a todos 
y fácilmente recuperó la información 
mientras Chris y Jill estaban ocupa- 
dos con T-A.L.O.S. Silenciosamente, 
Wesker dejó atrás esas tierras heladas. 
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Miembro de la Unidad Privada de Contención y 
de Peligro Biológico Regional. Dejó Raccoon 
City después de sobrevivir al incidente de la 
Mansión, y comenzó su propia investigación 
con el fin de acabar con Umbrella él mismo. 
Habiendo recibido información sobre el 
desarrollo de una nueva clase de B.O.W., 
Chris y su compañera Jill Valentine inician 
la operación para infiltrarse en Centro de 
investigaciones del Cáucaso. 


Miembro de la Unidad Privada de 
Contención de Peligro Biológico 
Regional. Después de sobrevivir al 
incidente de la Mansión, permaneció 
en Raccoon City durante los últimos 
días, para luego continuar su misión 
de terminar con las ambiciones de 
Umbrella. Jill conoció a Chris duran- 
te sus épocas.en S.T.A.R.S., donde 
ambos lograron entablar un inque- 
brantable lazo de confianza. 
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Primer Coronel de la Armada Sovié- 0 
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cuando se convirtió en ejecutivo de 
Umbrella. Él comenzó el desarro- 
llo de TALOS en el laboratorio 
debajo de Raccoon City, pero 
ddespués fue transferido al 
Centro de investigación de 
) Umbrella en el Cáucaso, 
en Rusia. 
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Tyrants creados mediante la 


a aplicación del Virus T. Sergei 


se refiere a los Ivan como sus 


Co. . ” 
viejos camaradas”, y los man- 


tiene cerca de él en la mayoría 


de los casos. Los Ivan poseen 
habilidades físicas y mentales 


superiores. Visten un largo 
traje protector blanco. 3 
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Al haber activado el virus que resi- 

día en su interior, Sergei se trans- 

forma en un monstruo de inmensa 

fuerza. Sus brazos se han unido en 

un único tentáculo gigante, que usa 

para azotar o atrapar a su enemigo. f 
También puede usar los pequeños | 


VA tentáculos que se extienden des-, fl 
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de su cuerpo para balancearse a % 
través de paredes y techos. 
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Forma evolucionada de Tyrant, dotado de una 
armadura controlada por computadora que 
regula su ritmo de mutación. Está en un nivel 
más allá que el Tyrant que Chris y Jill enfrenta- 
ron antes. Una vez que es liberado del control 
de la Reina Roja, comienza a mutar en una 
impredecible forma. 


Antiguo empleado de Umbrella. Se inyectó 

un virus él mismo durante el incidente de la 
Mansión, el cual le hizo ganar habilidades que 
lo hicieron superior a cualquier ser humano. 
Wesker viajó a Rusia con el fin de robar los da- 


tos de la investigación de Umbrella que Sergei 


se había llevado de Raccoon City. 
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Agente de Umbrella 
ALBERT WESKER 
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Shooter en primera persona donde se narra de forma resumida los incidentes en Raccoon City y en isla 
Rockfort, a la vez que introduce una nueva trama, “Operación Javier”. 


BASE DE DATOS 


Lanzamiento 14/01/2010 (Japón) 17/11/2009 (Estados Unidos) - 
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OPERACIÓN JAVIER 


Corría el año 2000, Leon S. Kennedy y 
Jack Krauser habían llegado a un pequeño 
poblado ubicado en la selva Sudamerica- 

na. Buscaban a un ex investigador de la 
Corporación Umbrella que se sospechaba 
que estuviese en contacto con un poderoso 
traficante de drogas llamado Javier Hidalgo. 
Javier había ejercido un significativo control 
político sobre la región, pero había desapare- 
CITAS 


Por radio, una voz les informó acerca de 

la desaparición de más de 50 muchachas, 
conectado a una reciente ola de secuestros 
en la zona. Krauser, un soldado de élite en 
el Comando de Operaciones Especiales de 
los Estados Unidos, comentó que toda la 
villa olía como un campo de batalla — olía a 
muerte. De repente, ambos fueron atacados 
por los aldeanos, estos se habían convertidos 
en monstruos y aparecían por todos lados. 
Algunos de ellos tenían el tatuaje de una 
serpiente en sus cuerpos, ese era el símbolo 
de la organización de Javier “Las Serpientes 
Sagradas”. 

Finalmente, encontraron al guía que iba a 
llevarlos con Javier. Desafortunadamente, 
este hombre estaba mal herido. Les dijo 

que había sido atacado por “el mal” cuando 
trató de ayudar a una jovencita que había es- 
capado de la mansión de Javier, pero murió 
poco tiempo después y no pudo decirles si 
existía una conexión entre esto, las mucha- 
chas desaparecidas y una red de tráfico de 
órganos. Leon y Krauser encontraron a la 
joven, Manuela, y dándose cuenta de que 
ella era su única oportunidad de llegar hasta 
Javier, la llevaron con ellos. 


Para llegar hasta la mansión de Javier era 
necesario cruzar por una presa. Una vez allí, 
se encontraron con Javier en persona. Él 
llamó a Manuela, su hija, usando un tono 
persuasivo “Todo esto lo he hecho por ti”. 
En ese momento una avalancha de agua 
irrumpió en el lugar a través de la presa. 
Arrastró a Leon y a Krauser, y Manuela se 
arrojó en el fuerte torrente de agua. 


Cuando los tres volvieron a encontrarse, 
Manuela les mostró que debajo de su brazo 
vendado había señales de infección del 
virus T-Veronica. Su padre Javier, la había 
infectado con el virus para salvarla de una 
enfermedad incurable, la misma enferme- 
dad endémica por la que había muerto su 
madre. Leon, que sabía de la existencia del 
virus T- Veronica, se preguntaba como era 
posible que el virus no la hubiese hecho 
mutar, aunque su objetivo principal no era 
ese, sino enfocarse en llegar hasta la mansión 
de Javier. 


Krauser le propuso a Leon deshacerse de 
Manuela antes de que ella se convirtiera en 
una amenaza. Fue entonces cuando Leon 

le reveló su verdadera identidad: él era un 
agente secreto enviado por el presidente de 
la Nación con la misión de erradicar el virus. 
Leon le pidió a Krauser que se le uniera y 
que trabajaran juntos en esto. Estoicamente, 
Krauser aceptó y ambos se dieron la mano. 
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Ellos se dirigieron a la mansión de 
Javier, donde hallaron el cuerpo sin 
vida del investigador que Leon y 
Krauser estaban buscando, se encon- 
traba disecado sin piedad. Después, 
ingresaron en una sala donde había 
una mesa de operaciones quirúrgi- 
cas, los cuerpos de las muchachas 
secuestradas y frascos conteniendo 
US 
nuevamente e hizo otra increíble 
revelación. 


Parece que durante los primeros 
quince años, había podido controlar 
el virus Veronica reemplazando los 
órganos internos de su hija. Leon le 
respondió enfurecido: aunque él lo 
había hecho por el bien de su hija, 
nada justificada los medios por los 
que le había salvado la vida. Javier 
envió un enorme B.O.W. sobre ellos, 
pero ambos pudieron neutralizarlo, 
aunque la lucha contra la criatura 


dejó a Krauser con su brazo mal 
herido. 


En sus momentos finales el monstruo 
acercó unos de sus tentáculos y acari- 
ció la mejilla de Manuela. “Madre”, 
murmuró la joven. Una lágrima salió 
de los ojos de la horrible criatura y 
después quedó inerte. Este B.O.W. 
era la madre de Manuela, a quien 
Javier había inyectado con el virus 

T- Veronica tratando de curar su 
enfermedad. 


Cuando llegaron arriba, encontra- 
ron a Javier esperándolos, se había 
transformado en una espantosa cria- 
tura. Manuela corrió hacía él en un 
movimiento suicida, exclamando que 
ella “elegía morir siendo humana”. 
Cuando Leon corrió para detenerla, 
el monstruo hizo un moviendo con 
su pie con el fin de aplastarlo. Sin 
embargo, el impacto nunca llegó a 
suceder. El pie fue desintegrado por 
Manuela, cuyo brazo estaba envuelto 
en las llamas del virus T-Veronica. 
Manteniendo su forma humana hasta 
el final, Manuela pudo cambiar la 
situación a favor de ellos y destruir 

a Javier. 


Cuando la batalla acabó, un heli- 
cóptero apareció en la puesta de sol 
para sacarlos a los tres de ese lugar. 
Manuela quedó en custodia del 
gobierno de los Estados Unidos bajo 
estricta supervisión. Nunca volvió a 
manifestar signos del virus T-Veroni- 
ca. El brazo de Krauser nunca sanó 
del todo, por lo que fue dado de baja 
y al poco tiempo desapareció. Leon 
continuó con su lucha para borrar 
todo rastro de los virus de Umbrella 
de la faz de la Tierra. 


RESIDENT EVIL'M THE DARKSIDE CHRONICLES (*==2x%> 


OBJETOS CRIATURAS PERSONAJES HISTORIA 


ARTE VISUAL. 


EXTRA 


PALABRAS CLAVE 


BASE DE DATOS 


E . 
£ dl 
ON 
DE la LEON S. KENNEDY 
| S) y y Agente del Servicio Secreto del gobierno de 


t S a 

los Estados Unidos. Antiguamente era un 
policía novato del Departamento de Raccoon 
City. Sobrevivió al incidente y fue reclutado 


por el gobierno como un agente, recono- 


. ciendo todo su potencial. Actualmente 


se encuentra en Sudamérica, en una 


misión especial encomendada por el 


presidente. 


Soldado del US SOCOM que se ha 


ganado sus galardones en el campo 


de batalla. Posee excelentes habilidades 


de supervivencia y encara su primer 
batalla contra un B.O.W. con suma calma. 


Trabaja junto con Leon en esta misión para 


el gobierno. 


HISTORIA 


Hija única de Javier. “Tras haber perdido a su 
madre a causa de una enfermedad incurable, 
ella contrae la misma enfermedad rápidamen- 
te. Al enterarse de las terribles medidas que su 
padre adoptó para su tratamiento, Manuela de- 
cide escaparse del pueblo, donde se encuentra 
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con Leon y Krauser y accede a guiarlos hasta 
donde está Javier. 
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S Esposa de Javier. Él le inyectó el Virus T como 
SÍ ama cuta para su enfermedad, pero el trata- 
miento fracasó y ella se convirtió en un horri- 
ble monstruo. Aún así, Hilda conserva su amor 
por Manuela, pero sólo se limita a observarla 


£ desde la distancia. 
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Un hombre del pueblo. 

Fue contratado para escol- 
tar a Leon y Krauser hasta 

la mansión de Javier, pero 

fue atacado por un B.O.W. 
antes del encuentro. Antes . ] 
de morir, logró suminis- 
trarle información impot- 
tante a Leon y Krauser. 


] 


"Un capo de las drogas políticamente influyente 


de Sudamérica. Los informes revelaron cierta 


conexión entre él y un antiguo investigador de 
Umbrella. Detrás de su ambición de poder, se 


esconde su punto débil: su amada hija Manuela. 


Y Es la forma de Javier tras fusionarse con la 

> planta Verónica que cultivó en su jardín. Este 
monstruo pierde el control al salir de la atmós- 
fera tropical y comienza a crecer masivamente, 
consumiendo todo lo que está a su alrededor. 
Al final, termina consumiendo al propio Javier. 
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Le inyecta el Virus TVerónica para 
tratar su enfermedad 
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Mansión de 
Javier 


Capo de la droga 
JAVIER HIDALGO 


HILDA HIDALGO 


DOCTORES 
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ANTIGUO INVESTIGADOR 
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Corría el año 2005. Claire Redfield, 
superviviente de Raccoon City, 
trabajaba en la organización no-guber- 
namental Terra-Save para el rescate de 
víctimas del bioterrorismo y el abuso 
de pruebas médicas. Aterrizó en el 
aeropuerto de Hardvarville para unirse 
a una protesta local de Terra-Save, el 
grupo se manifestaba en contra de la 
compañía farmacéutica WilPharma, 
acusada de haber usado humanos para 
sus pruebas clínicas virales; así como 
también el Senador Ron Davis, quien 
había financiado las nuevas instalacio- 
nes de WilPharma en Hardvarville. Se 
sabía que el Senador visitaría Hard- 
varville aquel día, y un gran grupo de 
manifestantes se reunió para intercep- 
tarlo en el aeropuerto. 


Fue allí donde el incidente empezó. 
Comenzó con un simple zombie 
atacando a un guardia de seguridad y, 
de ahí a más, el virus se esparció a un 
ritmo alarmante. Un avión lleno de 
pasajeros infectados por el virus perdió 
el control y se estrelló en el vestíbulo. 
El aeropuerto se volvió un infierno. 
Una tragedia aún latente se desplegaba 
ante los ojos de Claire: un incidente 
bioterrorista causado por un virus. El 
aeropuerto fue acordonado y se envió 
al Special Response Team (S.R.T.) de 
Hardvarville. Leon S. Kennedy fue 
enviado bajo orden explícita del presi- 
dente para liderar al grupo. Formando 
equipo con los miembros del S.R.T. 
Angela Miller y Greg Glenn, se infiltró 
en el aeropuerto para salvar a los 
supervivientes, incluyendo al Senador 
Davis y a Claire. 


Una vez que los supervivientes estu- 
vieron a salvo, un convoy de camiones 
de WilPharma apareció. Tras haberse 
comprobado el uso del virus en el inci- 
dente, distribuyeron la T-Vacuna que 
habían desarrollado bajo la supervisión 
del gobierno. Justo cuando la vacuna 
había sido distribuida y la situación 
estaba bajo control, los camiones de 
transporte explotaron en un bombar- 
deo terrorista. Los terroristas exigieron 
que se revelara la verdadera razón detrás 


de la esterilización de Raccoon City. 


Antes, en el aeropuerto, Claire había 
visto a Curtis Miller, un hombre 
previamente arrestado en actividades 
antiWilPharma. Era el hermano ma- 
yor de Angela que, tras haber perdido 
a su mujer e hija en la esterilización de 
Raccoon City, se había embarcado en 
una campaña para revelar la implica- 
ción del gobierno en el desarrollo de 
armas biológicas. Angela condujo hacia 
la casa de su hermano, rogando que no 
estuviera involucrado, pero sabiendo 
que debería detenerlo para un interro- 
gatorio. Cuando llegó, Curtis se había 
marchado tras incendiar su propia 
casa. Eso probaba que él era uno de los 
terroristas, y que problemas aún más 


DEGENERATION 


graves estaban por venir. 


Para asegurarse de que los 
datos de desarrollo de la 
vacuna estuvieran a salvo, el in- 
vestigador jefe de WilPharma, 
Frederic Downing, fue hacia el 
Centro de Investigaciones del 
Domo de Aire, acompañado 
por Claire, quien le había co- 
nocido en el aeropuerto. Pero 
había algo más que el rescate 
de la información: quería usar 
el Domo de Aire para adquirir 
material sobre una criatura G 
en acción, y usarlo para vender 
el Virus Ga una nación que 
financiaba al terrorismo. 


Frederic ocultaba su pasado 
como investigador de Umbre- 
lla, que alcanzó su posición 
actual a través de los virus que 
obtuvo en Raccoon City. Tras 
haber completado la T-Vacuna, 
había abandonado WilPharma 
y orquestado los incidentes 
recientes usando a Curtis para 
alcanzar sus propios objetivos. 


Como Frederic esperaba, 
Curtis se convirtió una criatura 
G y atacó a Leon, Angela y los 
marines que se infiltraron en el 
Domo de Aire para controlar 
la situación. El mecanismo de 
autodestrucción se activó al 
detectar peligro biológico, y 

la batalla contra el monstruo 
Curtis comenzó. Angela aún 
no era capaz de abandonar sus 
sentimientos hacia él, y Leon 
tuvo que ayudarla en la batalla. 
Gracias a que Claire logró ma- 
MS) 
de Aire, los tres consiguieron 
escapar de las instalaciones. 
Tras descubrir que Frederic 
había estado detrás de todo, se 
apresuraron hacia el punto en 
el que haría el intercambio y lo 
arrestaron. 


Días después, Claire, Leon 

y Angela se reencontraron y 
presentaron sus respetos frente 
al Domo de Aire que era ahora 
la tumba de Curtis. Después, 
se separaron, cada uno con su 
propio rumbo y un propósito 
en Sus Corazones. 
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PERSONAJES 8: CRIATURAS 


Gobierno de los Estados Unidos 


PRESIDENTE 
AN 
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Senador Agente 
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S.R.T. 


A A 


Equipo de Emergencias 
Hermanos ll 
Pierde contacto con 


GREG GLENN 


Ex-miembro de Terra-Save 
CURTIS MILLER 
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WiPharma República de Bajirib 


Investigador Jefe Dictador 
FREDERIC DOWNING Plan de comerciar el Virus G MIGUEL GRANDE 
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UMBRELLA 


ASCENSIÓN AL SOL 


“Preservar la salud de la gente” era el lema de la 
Compañía Farmacéutica Umbrella. Sin embargo, 
debajo de su saludable imagen, Umbrella escondía 
un oscuro propósito: el desarrollo ilegal de virus 

y armas bio-orgánicas. La enorme corporación 
internacional fue oficialmente fundada en 1968, 
pero la razón de su creación se remonta a casi cien 
años atrás, hacia mediados del siglo XIX. 


Durante esta época, los periódicos contaban 
historias sobre intrépidos exploradores que 
viajaban a África. Henry Travis, miembro de la 
próspera compañía de comercio Travis Trading, 
se puso en marcha para seguir los pasos de sus 
antecesores y, usando el dinero de su familia 
comenzó su propia expedición al continente. 


Henry publicó la investigación de su viaje en una 
enciclopedia de 72 volúmenes titulada “Estudio de 
Historia Natural”, pero sus informes meticulosos y 
detallados fueron desmerecidos como un producto 
de licencia creativa. Al final, sólo unas pocas copias 
de la obra entera fueron publicadas, y tan sólo para 
venderse como simples novelas. 


En las décadas siguientes, el Estudio de Historia 
Natural fue preservado por su apreciable valor 


entre un pequeño grupo de coleccionistas 
apasionados. Aunque tiempo atrás, esta obra había 
recibido suma apreciación en las manos de Ozwell 
E. Spencer, miembro de una poderosa familia 
aristócrata y fundador de Umbrella. Spencer se 
interesó en las costumbres del folklore regional 
descritas en el libro, particularmente en los rituales 
de la tribu Ndipaya; ellos decían poseer una flor 
conocida como “Ascensión al Sol” la cual dotaba 
de un gran poder a aquellos que la consumían. 


Para aprender más sobre esta misteriosa flor, 
Spencer encabezó una expedición a África en 
1966, junto al virólogo James Marcus y su amigo 
Edward Ashford. Basándose en las descripciones 
provistas en Estudio de Historia Natural, buscaron 
las tierras de los Ndipaya y eventualmente 
encontraron las ruinas antiguas donde crecía 

la Ascensión al Sol. Dentro de las ruinas se 
encontraba una cámara secreta, el único lugar 
donde estas flores crecían, era conocido como “El 


jardín del Sol”. 


La investigación de la Ascensión al Sol fue 
inicialmente llevada a cabo por Marcus y su 
alumno, el investigador jefe Brandon Bailey. Los 


primeros días fueron fatales, el pequeño grupo se 
vio obligado a lidiar con los constantes ataques de 
los dueños del jardín, los Ndipaya, sin garantía 
alguna de que su investigación los pudiera llevar 
a alguna parte. En aquel duro ambiente, hasta 
Marcus estuvo a punto de abandonar. 


Pero al final, tres meses de investigación dieron 
8 

sus frutos. Justo como Marcus había teorizado, 

la flor tenía en sus pétalos un virus nunca antes 

descubierto que era capaz de modificar el ADN. 

q 

Ellos llamaron al virus “Progenitor”, y también 
ES Y 

llamaron a la flor “Flor del Progenitor”. Marcus 

rápidamente comenzó a cultivar las flores en su 

propio laboratorio. 


Marcus buscaba adentrarse por su cuenta en la 
investigación del Progenitor, pero inmediatamente 
se topó con algo inesperado: las flores cultivadas en 
el laboratorio no producían el Virus Progenitor. 


Aún cuando las condiciones del entorno se 
habían ajustado para que fueran idénticas a las de 
la cámara Africana —Agua, tierra, temperatura, 
humedad, luz solar — las flores no producían el 
virus que había traído desde África, y así pasó un 
año sin más resultados. 
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CENTRO DE INVESTIGACIONES 
DE UMBRELLA EN AFRICA 


En 1968, Spencer propuso a Marcus y a Ashford 
la idea de fundar una compañía como tapadera de 
su investigación del virus. Así fue como nació la 
Farmacéutica Umbrella Inc. Con la investigación 
del Progenitor aún estancada, Marcus aceptó la 
invitación de Spencer para continuar su trabajo, 
bajo el auspicio de Umbrella. Marcus esperaba 
regresar a África para retomar la investigación del 
virus, pero en vez de eso, Spencer lo transfirió 
como director al nuevo Centro de Entrenamiento 
de Umbrella en Raccoon City. Marcus 

estaba disgustado por no poder continuar la 
investigación del Progenitor él mismo, aunque de 
mala gana aceptó que su mejor estudiante, Bailey, 


fuera en su lugar. 


Al regresar a África, Bailey se encontró con que 
unos soldados armados habían expulsado a los 
Ndipaya de las ruinas, y que el nuevo Centro de 
Investigación en África ya estaba en construcción. 
Bailey supervisó la construcción de las instalaciones, 
que pronto expandieron su tamaño hasta 3 veces 
de lo que originalmente se había planeado. La 
expansión fue tan precipitada que los trabajadores 
accidentalmente cortaron la fuente de agua de las 
flores Progenitor. Afortunadamente, el supervisor 
descubrió un río subterráneo 500 metros abajo y 
usó el avanzado sistema de drenaje de la compañía 
Fabiano para restaurar el suministro constante de 


agua a las flores. 


En junio de 1969, el Centro de Investigaciones de 
Umbrella África se estableció oficialmente al frente 
del estudio del Virus Progenitor. Bailey tuvo su 
oficina como director del complejo, y no perdió 
un segundo en enviar muestras para Marcus al 
Centro de Entrenamiento de Umbrella, esperando 
el éxito de su honorable maestro. Marcus se volcó 
a la investigación de Progenitor una vez más, 
decidido a recuperar el respeto que se merecía 
como uno de los fundadores de Umbrella. 
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Pasaron diez años. En enero de 1978, Marcus 


tuvo éxito en combinar el Virus Progenitor con 
ADN de sanguijuela, creando el virus que sería la 
base del desarrollo de todas las armas biológicas: 
el Virus T. Lo que Marcus no sabía, era que ese 
había sido el plan de Spencer desde el principio. 
Él había manipulado el deseo de Marcus para 
beneficiarse con su investigación, aprovechando 
el lazo que tenía con Bailey y después esperando 
pacientemente que sus manipulaciones rindieran 


fruto en forma de un nuevo virus. 


El Virus T fue perfeccionado en 1988, y con ello, 
la utilidad de Marcus llegó a su fin. Spencer envió 
a sus dos hombres de confianza, los candidatos al 
mando Albert Wesker y William Birkin, para que 


se deshicieran de él. 


Tras el asesinato de Marcus, Spencer restringió la 
investigación del Virus Progenitor exclusivamente 
a sus tierras de cultivo en África, cuidando 
firmemente toda información sobre el asunto. En 
sus palabras, “Cuando uno entierra un tesoro, no 
debería dejar atrás un mapa”. Sólo unos pocos 
ejecutivos con acceso de Nivel 10 conocían la 


ubicación del Centro de Investigaciónes. Los 
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empleados transferidos fuera de las instalaciones 
fueron vigilados bajo estricta supervisión, e 
incluso el propio Bailey fue prácticamente un 
prisionero por casi treinta años. 

Spencer mantuvo el paradero de las instalaciones; 
como un profundo secreto, aún tras su clausura 
en 1998. El secreto se mantuvo, hasta que el 


conglomerado Tricell llegó en su búsqueda. 
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LA DESTRUCCIÓN DE RACCOON CITY 


El desastre golpeó a Umbrella en julio de 1998. 
El Virus T fue liberado en el Centro de Forma- 
ción de Umbrella en las montañas Arklay y se 
esparció rápidamente por el bosque que rodeaba 
Raccoon City. El responsable del brote fue James 
Marcus. A pesar de haber sido asesinado en 
1988, consiguió volver de la muerte gracias a las 
sanguijuelas que había creado con el Virus T, y 
regresó para vengarse de Umbrella por robar su 
investigación. 


Más tarde, en septiembre de 1998, insectos y pe- 
queños mamíferos desataron una nueva infección 
del Virus T en pleno Raccoon City. Los habitan- 
tes fueron pronto transformados en zombies y los 
pocos que permanecían sin la infección fueron 
asesinados mientras luchaban desesperados por 
escapar con vida. Las fuerzas policiales de la ciu- 
dad fueron destruidas, entonces Umbrella envió 
a su propio equipo: los U.B.C.S. (Servicio de 
Contramedida de Riesgo Biológico de Umbrella) 
para rescatar a los supervivientes, pero también 
fueron eliminados. Al final, el gobierno de los 
Estados Unidos se vio forzado a declarar la ley 
marcial en toda la ciudad. 


En octubre de 1998, ya no había forma de es- 
conder la gravedad de la situación, y el congreso 
aprovó la “esterilización” de Raccoon City. Las 
fuerzas militares lanzaron un misil al centro de la 
ciudad, destruyendo a todo lo infectado y al virus 
en un sólo movimiento. El plan resultó ser una 
exitosa contención del brote vírico, pero muchos 


consideraron que el sacrificio de 100.000 de 
vidas era un precio demasiado alto. 


Seguido a la esterilización, el gobierno pronto or- 
denó la suspensión definitiva de las actividades de 
Umbrella, a quienes juzgaron como responsables 
del incidente. Como protesta, el presidente de 
Umbrella, Spencer, preparó un importante equi- 
po de defensa legal e inició una demanda contra 
el gobierno. Los siguientes juicios cuestionaron 

el testimonio de los supervivientes, reclamando 
que el gobierno los había obligado a calumniar a 
Umbrella, y que el plan de esterilización fue una 
conspiración del gobierno para destruir la eviden- 
cia de su propia implicación. Justo como Spencer 
había planeado, la teoría de la conspiración fue 
tomada en cuenta. 


No obstante, con el paso de los años, Umbrella 
empezó a perder terreno en la batalla legal. El 
golpe final llegó en 2003, seguido a un brote 
vírico en la región del Cáucaso en Rusia. Una 
fuente anónima envió al gobierno información 
clasificada de las computadoras de Umbrella 
que probaba que ellos eran los únicos culpables 
de lo ocurrido en Raccoon City. A pesar de los 
esfuerzos de Spencer, la demanda de Umbrella 
fue finalmente rechazada. 


A su paso, el juicio ocasionó que las acciones de 
Umbrella cayeran en picado, y los consumido- 
res perdieran toda la confianza en la marca. Al 
final, la compañía se vio obligada a declararse en 
bancarrota. 


ARTÍCULO DE UN PERIÓDICO 
SOBRE LA CAÍDA DE UMBRELLA 


Sucursal de Umbrella se disuelve 


Tokyo, Japón: Hoy, la sucursal japonesa de la multinacional Farma- 
céutica Umbrella Inc. anunció la disolución y comenzó la liquidación 
de sus activos. La compañía madre se declaró en bancarrota a 


principios de esta semana. 


Umbrella estableció su sucursal japonesa en 1984 con el propósito 
inicial de importar productos farmacéuticos desarrollados en Améri- 
ca. En 1987, se completó el Centro de Investigaciones de Umbrella 
en Japón, el cual utilizó la biotecnología para generar investigaciones 


independientes y productos farmacéuticos. 


Las acciones de Umbrella comenzaron a declinar seguido a las 
acusaciones referidas a la “Tragedia de Raccoon City” en 1998, y el 
golpe a su imagen pública causó el estancamiento en sus ventas. Con 
Umbrella involucrada como responsable en numerosas acusaciones 


sobre la tragedia, la compañía se vio forzada a declarar bancarrota. 


La sucursal japonesa de la compañía ha estado buscando nuevas 
fuentes financieras en estas semanas, pero no recibió oferta alguna 
por parte de otras farmacéuticas y compañías locales ni del exterior. 


La decisión de clausura fue tomada en vista de estos hechos. 


(Extracto de un periódico edición matutina. 3/15/2004) 


QUIEBRA DE FILIAL 
UMBRELLA JAPON 


Memo sobre liquidación corporativa (3/14/2004) 


Este es un memo para informarles sobre la desición tomada este 10 de 
marzo en la junta directiva. Hemos decidido disolver nuestra compañía 
tras la declaración de bancarrota presentada por nuestra compañía madre, 
Umbrella. 


Reconocemos el arduo trabajo de todos nuestros empleados para 
mantener el beneficio de nuestra empresa, pero con el estancamiento 
de nuestras ventas consecuentes al incidente de Raccoon City, USA, 
de 1998, y nuestra compañía madre siendo declarada culpable en 
numerosas demandas, nos vemos imposibilitados en continuar con 


nuestra producción. 


Hemos estado buscando laboriosamente una nueva compañía asociada 
ala cual transferir nuestros proyectos, pero los esfuerzos no han dado 


frutos. No nos queda otra opción más que cerrar nuestras puertas. 


La liquidación de ganancias de la compañía estará a cargo de Akitaka 


Igurashi (Antiguo director de Umbrella Japón). 


Permítanme un último párrafo para agradecer a todos ustedes por el duro 
trabajo y el apoyo que brindaron a nuestra compañía hasta el final. 
Umbrella Japón Inc: 


Director Akigata Igurashi 


EL PROYECTO “I-A.L.O.S. 


En 1998, se asignó a Wesker la reapertura del 
Centro de Formación de Umbrela, donde se 
enteró del brote vírico planeado por el resu- 
citado Marcus. Wesker decidió aprovechar el 
incidente para venderse a una compañía rival. 
Cuando el ejecutivo coronel Sergei Vladimir 
se dio cuenta de que Wesker planeaba traicio- 
narlos, liberó a la criatura Ivan, un derivado 
del Tyrant T-103, para destruirlo. Birkin 
activó la autodestrucción del Centro de For- 
mación y Wesker aprovechó la explosión para 
escapar, arruinando los planes de Sergei. 


Sergei decidió no perseguir a Wesker aún, 

en lugar de eso, optó por ejecutar su propia 
misión clasificada en el Centro de Investiga- 
ciones Arklay. Su intención era recuperar el 
proyecto T-A.L.O.S. que él había comenzado 
allí como parte de un grupo de investigación 
de armas biológicas, y transferirlo hacia su 
país natal, Rusia, para completarlo. 


El proyecto T-A.L.O.S. era un plan para me- 
jorar al Tyrant T-002, usado en el Incidente 
de la Mansión, en un arma biológica de 


LA REINA ROJA 


La Reina Roja era un sistema de defensa IA 
que residía en la supercomputadora de Um- 
brela, el UMF-013. Normalmente desempe- 
ñaba sus deberes dentro de la red mundial de 
la compañía, pero durante emergencias solía 
tomar un rol más activo, ejecutando ataques 
físicos o cibernéticos para proteger sus datos y 
sistema. Sus principales objetivos de defensa 
eran: 


1- La regulación de las instalaciones de 
Umbrella y activos financieros. 


2- La protección de los ejecutivos de 


Umbrella. 


La Reina Roja era además capaz de controlar 
remotamente al prototipo de Tyrant, Talos, 
gracias a un chip de computadora implantado 
en su cerebro por el ejecutivo Sergei. 
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nueva generación. La criatura 1-011, llamada 
Talos como el mítico guardián de Creta, sería 
controlada por computadora y equipada con 
una pesada armadura y armas capaces de 
derribar tanques y helicópteros. La prioridad 
de Sergei era recuperar a Talos en su fase de 
pruebas. 


Mientras Wesker usaba a los S.T.A.R.S. para 
obtener datos de combate de los B.O.W/.s, 
Sergei extrajo todos los datos de investigación 
de Umbrella en el ordenador del UMF-013, 
y usó el sistema de defensa LA de la computa- 
dora, la Reina Roja, para prohibirle el acceso 
a Wesker. Entonces se llevó de vuelta a la Rei- 
na Roja a Rusia para continuar el desarrollo 
de Talos bajo su estricta supervisión. 


El desarrollo tuvo lugar en unas nuevas 
instalaciones situadas en una planta química 
abandonada de la era soviética. Umbrella 
había comprado las instalaciones a una com- 
pañía fantasma, para construir allí un enorme 
centro de investigaciones debajo de ellas. 


== 


El proyecto T-A.L.O.S. se reanu- 
dó en el recién construido Centro 
de Investigación de Umbrella de 
Cáucaso, como un intento de obtenef 
ganancias para Umbrella en medio de 
la caída de acciones ganando sustento 
en el mercado negro de venta de 
B.O.W.s. Sergei usó las muestras y 

los datos recuperados del Centro de 
Investigación Arklay y se apresuró a 
completar el proyecto. 


Desafortunadamente para Sergei, 
estas ambiciones no llegarían a nada, 
serían desbaratadas una vez más por 
el traidor, Wesker. 


Wesker llegó solo a las instalaciones 
del Cáucaso, tanto para vengarse de 
Sergei como para cumplir sus propios 
objetivos. Sergei liberó a sus guar- 
daespaldas, los Ivan, pero Wesker los 
derrotó sin mayor esfuerzo. Sin otro 
recurso, Sergei se inyectó a sí mismo el 
Virus T, transformándose en un mons- 
truo de inconmensurable poder en un 
intento final de eliminar a Wesker. 


Pero del otro lado, Wesker ya había 
obtenido habilidades sobrehumanas 
usando un virus experimental que 
le entregó Birkin. El resultado de 
una increíble contienda entre dos 
oponentes sobrehumanos como 
nadie en el mundo había visto antes. 
Tras el humo despejado de la brutal 
batalla, el ganador resultó ser Wesker, 
terminando para siempre con los 
sueños de Sergei de revivir Umbrella. 
Todo salió de acuerdo a su filosofía: 
“Lo único que puede vencer al poder 
es más poder”. 


Wesker recuperó su acceso al UME- 
013 y robó el Archivo Umbrella, 
una colección de todos los datos 
recolectados por Umbrella a lo largo 
de varios años. Después borró todas 
las copias de seguridad de los datos 
del UME-013, y con la calma que lo 
caracteriza, abandonó el Centro de 
Investigaciones. 


El UMF-013 fue la treceava 
supercomputadora en el complejo 
subterráneo de Raccoon City. 
Su unidad principal alojaba una 
copia de seguridad de todos los 
datos acumulados de Umbrella, 
conocidos como el “Archivo 
Umbrella”. Los datos contenidos 
en este archivo eran tan extensos 
que se decía que mientras una 
copia de seguridad existiera, la 
resurrección de Umbrella era 
teóricamente posible. 
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BASE DE DATOS 


BIOTERRORISMO 


EL SERVICIO SECRETO DE 
LOS ESTADOS UNIDOS 


Después de la destrucción de Raccoon City, pueblos a 
cientos de miles de kilómetros de distancia, han estado 
rememorando por años a la víctimas de la tragedia en 

el mes septiembre. El Congreso continúa con sus inves- 
tigaciones en los alrededores de la desaparecida ciudad, 
pero a los ciudadanos aún no se les permite acercarse al 
lugar. El tiempo ha pasado, pero nada ha logrado calmar 
el duelo nacional. 


Con la caída de Umbrella todo debió haber acabado. 
Irónicamente, esto solo fue el detonante para una catás- 
trofe aún más grande. 


Cuando la compañía Umbrella quedó fuera del mercado 
mediante un decreto que suspendía sus actividades, sus 
empleados e investigadores comenzaron a vender virus 

y B.O.W.s en el mercado negro. Dictadores, guerrillas, 
terroristas — desagradables entes alrededor del globo 
compraban los demonios de Umbrella, y los usaban 
para llevar a cabo sus propios ataques bioterroristas. 


Para contrarrestar la creciente amenaza de bioterrorismo, 
el mundo necesitaba gente con habilidad y experiencia 
en combatir B.O.W.s. Los supervivientes de Raccoon 
City poseían esas cualidades, y muchos de ellos rápida- 
mente se unieron a la lucha en todo el mundo. Entre 
ellos estaba Leon S. Kennedy, quien había quedado 
atrapado en el incidente de Raccoon City en su primer 


día en la fuerza policial de la ciudad. 


Su alta capacidad de supervivencia que le permitió esca- 
par de Raccoon City fue lo que llevó al gobierno de los 
Estados Unidos a reclutarlo y a ponerlo en el programa 
de entrenamiento para formar parte del servicio secreto, 
actuando directamente por debajo del presidente de la 
Nación. Como agente, era enviado a misiones secretas 
bajo las directivas de la Casa Blanca, como también 
aportaba sus grandes conocimientos militares en lo que 
se refiere a amenazas de bioterrorismo. 


Los agentes que trabajan bajo las órdenes del presidente 

de la Nación, siempre son guiados por un operador, que 
contacta al agente por una radio portátil y cuya función es 
ser un intermediario entre el agente y el gobierno y también 
brindarle apoyo. La presencia del operador es también por 


precaución, en el caso de que un agente falle en su misión, 
es mucho más fácil ocultar el hecho de que él estaba actuan- 
do bajo las órdenes del presidente de la Nación. 
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OPERACIÓN JAVIER 


En el año 2002, el agente estadounidense Leon 
S. Kennedy fue enviado a una misión en un 
pequeño país de Sudamérica. El y su compañe- 
ro especialista en operaciones especiales de los 
Estados Unidos, Jack Krauser, tenían ordenes 
de localizar a Javier Hidalgo, un infame narco- 
traficante que estaba detrás de la organización 
“Las Serpientes Sagradas”. Ambos estaban 
oficialmente investigando un rumor acerca de 
que Javier había estado en contacto con un ex 
investigador de la compañía Umbrella, aunque 
la misión real de Leon era seguir el protocolo 
presidencial 7600 contra armas biológicas: La 
erradicación total de todos los virus produci- 
dos por Umbrella. Para lograrlo, Leon debía 
descubrir los contactos por lo cuales los virus 
estaban siendo comercializados. 


Leon y Krauser llegaron hasta la villa Mixcoatl 
a encontrarse con el guía que iba a llevarlos 

a la mansión de Javier, allí descubrieron que 
los aldeanos se habían convertido en zombis 
por el Virus T. Esto confirmaba sus sospechas 
de que Javier había estado comprado armas 
biológicas en el mercado negro. Incluso fue 
aún más impactante, cuando Leon descubrió 
que Javier había infectado a su propia hija, 
Manuela, con el virus T-Veronica. Este virus 
había sido producido en la base de Umbrella 
en la Antártida. 


Javier había comprado el Virus T en el año 
1991, después de que su adorada esposa con- 
trajera una enfermedad endémica. El le inyectó 
el virus, sabiendo que su oportunidad de éxito 
era una en un millón. La jugada de Javier falló, 
y en vez de curarla de su idad. el virus 
la convirtió en un monstruo. 


Diez años después su hija Manuela contrajo 
la misma enfermedad. Ya abatido, Javier 
compró un nuevo virus conocido como el 
virus [Veronica por medio de un inter- 
mediario, y se lo inyectó a su hija con la 
esperanza de curarla. 


Leon sabía de la existencia del virus T-Ve- 
ronica por Claire Redfield, quien lo había 
vivido en carne propia, y él sabía lo que el 
virus era capaz de hacerles a las personas. 

Su mente empezó a correr. ¿Quién podría 
haberle vendido a Javier el virus T-Veronica? 
Teniendo en cuenta el tiempo que había 
transcurrido, era imposible que se lo hubiese 
vendido el investigador que se rumoreaba 
que estaba en contacto con él actualmente. 


Y lo más importante, ¿Cómo Manuela había 
sobrevivido hasta ahora sin que él virus la 
hiciese mutar? Leon sabía que este virus 
causaba una severa respuesta autoinmune 
en el organismo que causaba un grave 

daño cerebral. Para evitar esto, la creadora 
del virus, Alexia Ashford, había llegado a 

la conclusión de que la temperatura del 
cuerpo debía enfriarse por un periodo de 
más de quince años para permitirle al virus 
adaptarse. Obviamente, este no era el caso 
de Manuela. Entonces ¿Cómo había podido 
ella sobrevivir? 


La respuesta estaba en Javier, él había teni- 
do Sido de como contrarrestar el virus 
por medio de religiones prehistóricas, y red- 
lizaba constantes transplantes de Órganos 
en el cuerpo de su hija para mantener el 

T Veronica estable. Secuestraba jovencitas 
de las aldeas cercanas, y había asesinado 
por lo menos a cincuenta para poseer sus 
órganos. Cuando Manuela lo descubrió, 
decidió que ella no quería vivir si eso signi- 
ficaba que otros tenían que morir. a 


Este plan descabellado de Javier había sido 
impulsado por un enfermizo amor por su 
hija. Finalmente, él mismo se inyectó con 
el virus Veronica para convertirse en un 
monstruo gigante, V-Complex e intentó 
devorar a su hija, así nunca nadie los sepa- 
raría. Sin embargo, perdió el control del vi- 
rus y enloqueció totalmente. Manuela usó Ñ 
el poder del T-Veronica para ayudar a Leon ./ 
y a Krauser contra su padre. Después de la 
batalla, el gobierno de los Estados Unidos 
se hizo cargo de la custodia de Manuela y 
la puso bajo una estricta supervisión. Las 
Serpientes Sagradas se disolvieron y la ame- 
naza del Virus T-Veronica desapareció. 


Lo que Leon nunca supo es que toda la 
secuencia de eventos ocurridos había sido 
orquestada por Wesker desde el comienzo. 
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UNIDAD PRIVADA DE CONTENCION DE 
PELIGRO BIOLOGICO REGIONAL 


OPERACIÓN T-A.L.O.S. 


Cuatro años después de la destrucción de Raccoon 
City, los ex-miembros de S.T.A.R.S. Chris 
Redfield y Jill Valentine se unieron a la Unidad 
Privada de Contención de Peligro Biológico 
Regional (B.C.U.), una organización civil fundada 
para enfrentar al bioterrorismo en todas partes del 
mundo. A diferencia del Servicio de Contramedida 
de Riesgo Biológico de Umbrella, los U.B.C.S. — 
cuya verdadera misión era recolectar datos en las 
zonas del brote vírico — la meta de la B.C.U. era 

la completa erradicación del bioterrorismo. Fue 
construida por un pequeño grupo de civiles de 
élite con equipamiento y armas de rango militar. 


En febrero de 2003, la B.C.U. recibió un reporte 
de que Umbrella Rusia estaba desarrollando un 
nuevo tipo de B.O.W/., Chris y Jill iniciaron 

la operación para detenerlos. La pequeña 

unidad descendió sobre las instalaciones en dos 
helicópteros de ataque Mil Mi-24, planeando 
infiltrarse en el centro de investigaciones y 
destruir al nuevo B.O.W. Esta operación fue luego 
conocida como Operación T-A.L.O.S. 


Chris y Jill aterrizaron en el lugar y descubrieron 
que un escape biológico había ocurrido en el nivel 
cuatro de las instalaciones, asesinando al 90% de 
los investigadores de allí. Era el peor escenario 
posible: las oportunidades de supervivencia en la 
atmósfera infectada eran menos del 2%. 


Las instalaciones habían sido construidas para de- 
sarrollar al B.O.W. humanoide “Talos”, un nuevo 
tipo de Tyrant controlado por computadora. Fue 
un concepto muy diferente al utilizado con el 
Nemesis T-Type, el cual usaba un parásito Nemesis 
para dotar de inteligencia a un cuerpo de Tyrant 
producido en masa. El director del proyecto fue 
un ejecutivo de Umbrella cercano a Spencer: el 
Coronel Sergei Vladimir. Chris y Jll sabían que si 
lograban derrotarlo cortarían las oportunidades de 
resurrección de Umbrella de raíz. 


Irónicamente, Wesker exactamente estaba en el 
mismo lugar con el mismo propósito. Fue él quien 
eliminó a Sergei y se llevó los datos de Umbrella 
almacenados en la computadora del UME-013. 


Afortunadamente, el final fue el mismo de todas 
maneras. Ese mismo año, Wesker entregó los datos 
que había conseguido al gobierno, lo que llevó di- 
rectamente a la derrota de Umbrella en los juicios 
de Raccoon. Cinco años después del Incidente de 
la Mansión, Umbrella estaba oficialmente muerta. 


Chris y Jill habían cumplido su primer objetivo 

— la caída de Umbrella — pero la verdadera batalla 
estaba por venir. Spencer, el hombre detrás de 
todo, había desaparecido, y era preciso llevarlo a la 
Justicia, al igual que su enemigo mortal, Wesker. 


BSAA 


EL NACIMIENTO DE LA BSAA 


La caída de Umbrella despertó el temor 

al crecimiento de un nuevo bioterrorismo 
mundial. Temiendo que una nueva catástrofe 
vuelva a ocurrir, el Concorcio Farmacéutico 
Mundial puso sus recursos para formar la 
unidad anti-bioterrorismo BSAA (Alianza 
para la Evaluacion de la Seguridad frente al 
Bioterrorismo). La organización tenía once 
miembros al momento de su fundación. 
Chris y Jill, reconocidos por sus habilidades 
en la B.C.U. estaban entre los honrados 
“Once Originales”. 


Cuando se formó, la BSAA era una organi- 
zación civil limitada al rol de observadores 
en misiones anti-terroristas desarrolladas por 
unidades policiales alrededor del mundo. Sin 
embargo, a medida que la amenaza biote- 
rrorista fue creciendo, estaba claro que se 


MAPA DE LA ORGANIZACIÓN 


NACIONES UN: 


DIVISIÓN EUROPEA: 


Europa, incluyendo el oeste 
de Rusia. 


Oriente medio, incluyendo 
parte de Africa. 


El continente Norteamericano. 
entero 


DIVISIÓN MEDIO ORIENTE: 


DIVISIÓN NORTEAMÉRICA: 


necesitaba mucha mayor flexibilidad. Even- 
tualmente, fueron reorganizados como una 
verdadera unidad de fuerzas especiales bajo la 
jurisdicción de las Naciones Unidas. 


Como un cuerpo público, tenían entonces 

la autoridad en naciones soberanas para usar 
la fuerza en sus investigaciones y efectuar 
arrestos. Tenían total autoridad para actuar 
dentro del 70% de las naciones unidas que 
habían ratificado su formación, y en los 
países restantes tenían permitida su presencia 
bajo ciertas condiciones. 


Aunque la BSAA está bajo el control directo 
de las Naciones Unidas, los países integrantes 
no proveen todos los fondos necesarios para 
mantenerla funcionando. Como resultado de 
esto, la BSAA también depende de las dona- 


ciones del Consorcio Farmacéutico Mundial. 


(Gta 


e 


Muchas críticas se han levantado contra la 5h 
BSAA debido al conflicto de intereses creadó $ 


por esta situación actual. 


La BSAA es dirigida por el Comité de Eva- 
luación ante el Bioterrorismo, establecido en 
los cuarteles europeos y alojado en Inglaterra 
siendo esta la sede física que toma las desi-  - ' 
ciones de la organización. El comité da las 
directivas a cada una de las ocho divisiones 
de la organización a lo largo del mundo. 
Cada división tiene sus propios cuarteles, cer- 
canos a algún aeropuerto o base militar para 
permitirles despachar unidades en cualquier 
área dentro de su jurisdicción en menos de y, 
12 horas. Dependiendo de las circunstancias, + + 
varias divisiones pueden colaborar en una 
misión dentro de la misma región. 7 
M7 
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El continente Sudamericano 
entero. 


DIVISIÓN ÁFRICA 
OCCIDENTAL: 


Africano. 


DIVISIÓN ÁFRICA 
ORIENTAL: 


La parte Este del continente 
Africano. 


DIVISIÓN SUDAMÉRICA: 


La parte Oeste del continente 


DIVISIÓN LEJANO ORIENT) 


Región del este asiático de 
India, incluyendo el este de 
Rusia. 


ñ 


DIVISIÓN OCEANÍA € 


pScón de Oceanía, alrededc 
de Australia. il 


* La Antártida, ex-sede del Centro de Inv 
tigación de Umbrella Antártida, está aho: 
bajo la jurisdicción de la división Oceaní 


Existen dos tipos de operarios en la BSAA: 
SOU (Unidades de Operaciones Especiales), 
que operan en equipos, y SOA (Agentes de 
Operaciones Especiales), que normalmente 
operan en células de dos miembros. 


Los SOU usualmente son profesionales de 
combate autorizados a infiltrarse en un área, 
entablar batalla y contener a los agresores. 
Muchos SOU vienen de unidades especiales 


| JILL VALENTINE N 
/ Edad: 33 (*Si estuviese viva) | 
== Afiliación: División Norteamericana | 
(3 >) Posición: SOA (Agente de Operaciones Especiales) | 


(5 Experiencia: S.TA.R.S. (Fuerzas especiales de Raccoon || 
City), Unidad Privada de Contención de | 
Ñ Riesgo Biológico Regional. 
N 


*Declarada fallecida el 23 de noviembre de 2006 / 


ESTRUCTURA DE LA BSAA 


de los departamentos legales de sus respectivas 
nacionas, o tienen experiencia militar previa. 
Usualmente se separan en equipos de doce 
miembros. La composición de estos grupos 

es flexible; dependiendo de la misión, pueden 
separarse hasta en tres equipos de cuatro hom- 
bres, o mezclarse con otros equipos para una 
mayor diversidad y rango de habilidades. 


Los SOA son especialistas encargados de la 


Ñ 
/ CHRIS REDFIELD Ñ 
Edad: 35 Ñ 

A Afiliación: División Norteamericana Il 
( ) Posición: SOA (Agente de Operaciones Especiales) I 


ÑÑ Experiencia: Fuerza Aérea de Estados Unidos, S.EA.R.S. | 
| (Fuerzas especiales de Raccoon Ci 
Ñ Unidad Privada de Contención de Riesgo ) 


Ñ Biológico Regional. 


DAN DECHANT 
Edad: 53 


Afiliación: División África al 
Posición: SOU 


(Unidad de Operaciones 
Especiales) 


investigación y el espionaje, y son a menudo 
referidos simplemente como “Agentes”. Los 
Agentes son elegidos no sólo por su habilidad, 
sino por su capacidad y adaptabilidad psico- 
lógica en toda clase de situaciones. Algunos 
agentes, como Chris, tienen autorización 

de nivel 10, lo cual les otorga el derecho de 
ayudar en misiones ejecutadas en cualquier 
división de la BSAA. 


/ SHEVA ALOMAR | 
| Edad: 23 | 


ll Afiliación: División África Occidental il 
l 9, Posición: SOA (Agente de Operaciones Especiales) l 
po Experiencia: Clasificada debido a un programa de 


protección 


' / 


DAVE JOHSON 
Edad: 27 

Afiliación: División África Occidentz a 

Posición: SOU 


(Unidad de Operaciones 
Especiales) 


JOSH STONE 
Edad: 35 
Afiliación: División África Occidental | 

Posición: SOU 


(Unidad de Operaciones 
Especiales) 


KIRK MATHISON 
Edad: 28 


Afiliación: División África Occidental | 


Posición: Piloto del Helicóptero 


REYNARD FISHER 


Edad: 35 
) Afiliación: División África Occidental | 
Posición: Agente Secreto 
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LA MUERTE DE JILL 


Tras el Incidente de la Mansión, Chris y Jill deja- esperando arrestarlo y finalmente así cerrar el 
ron S.T.-A.R.S. y se unieron a la Unidad Privada capítulo de la destrucción de Raccoon City. La 
de Contención de Riesgo Biológico Regional en vieja residencia inspiró los recuerdos de aquel 

la lucha mundial contra el bioterrorismo. Ellos primer Incidente de la Mansión, y ambos 
viajaron a lo largo del mundo en varias misiones, consiguieron eventualmente llegar al estudio de 
hasta convertirse en agentes de la División Nor- Spencer, sólo para encontrarse con Wesker espe- 


teamericana de la recientemente formada BSAA.  rando por ellos allí. Chris y Jill lucharon juntos 
Su abundante experiencia en incidentes biote- para enfrentarlo, pero los poderes sobrehuma- 
rroristas les dio el conocimiento que necesitaban nos de Wesker eran demasiado para ellos. Jill 
para participar como observadores en varias sacrificó su vida para salvar a Chris, empujando 
operaciones anti-terroristas. Como miembros de a Wesker y arrastrándolo con ella al precipicio 
los “Once Originales”, sus habilidades estaban en donde debajo yacían las rocas. Los cuerpos 
gran demanda, y los miembros de sus unidades de Jill y Wesker nunca fueron encontrados, y 
confiaban ciégamente en ellos. después de tres meses de búsqueda, la BSAA no 
tuvo más remedio que declarar la muerte de Jill 


La tragedia golpeó en agosto de 2006 cuando 


el duo se infiltró en la mansión de Spencer, en cumplimiento del deber, 
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HMMWV “GAMBIT” 


Un vehículo de cuatro ruedas todo-terreno, usado 
para transportar a los SOU de la BSAA. Puede trans- 
portar hasta seis soldados a la vez. Es una máquina 
muy versátil, su armamento puede ser modificado 
para ajustarse a la misión y al entorno determina 

Las variaciones incluyen una caja equipada con 
snorkel, una caja cubierta y un caño de escape. La du- 
rabilidad superior del vehículo y sus caballos de fuer 
lo hacen excelente para actividades anti bioterroristas 
incluso en los climas más extremos. Durante el 
incidente en la zona autónoma de Kijuju, el antiguo 
campeón internacional de Rally Dave Johnson usó 
el vehículo luciendo sus increibles habilidades de 
manejo en los irregulares caminos de la savana. 
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EL CULTO DE LOS ILUMINADOS 


EL SECUESTRO DE LA HIJA DEL PRESIDENTE 


En 2004, a Leon le fue asignada una nueva 

tarea como agente de los Estados Unidos: ser el 
guardaespaldas de la hija del presidente: Ashley 
Graham. El gobierno había analizado su expe- 
riencia, salud mental y habilidades en detalle, y 
habían decidido que era el guardaespaldas que ella 


necesitaba. 


Leon recientemente había concluido su entrena- 
miento especial y estaba a punto de comenzar con 
su tarea, cuando Ashley, de camino a casa desde 
la escuela de Massachusetts, fue raptada por una 
organización misteriosa. El gobierno al princi- 
pio pensó en enviar un equipo de rescate a gran 
escala, pero el miedo a la filtración de información 
hizo que el departamento de inteligencia termi- 
nara enviando a Leon prácticamente solo en una 
misión discreta. 

El reporte de un testigo lo llevó inmediatamente 
a Europa, España, y de ahí a una pequeña aldea. 
Fue allí donde Leon se topó con una clase de 
enemigos que no había visto nunca antes: eran 
los “Ganados”, criaturas inhumanas de aspecto 
humano bajo el control del parásito “Las Plagas”. 


El hombre que controlaba a los Ganados de la al- 
dea era el alcalde Bitores Méndez, quien, a su vez, 
recibía ordenes de Osmund Saddler. Saddler era 
el sumo sacerdote de una religión local conocida 
como el culto de Los Iluminados, y los Ganados 
eran en realidad aldeanos a los que Saddler les 


había implantado Las Plagas tiempo atrás en un 
ritual conocido como “purificación de la sangre”. 


El objetivo de Saddler era tomar control del mun- 
do expandiendo la influencia de su culto en cada 
rincón de la vida pública y privada. Legislaturas, 
cortes, fuerzas militares, comerciantes, él deseaba 
“purificar” a cada uno de ellos a su turno, comen- 
zando por el lider del imperio americano. 
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EL HOGAR DE SALAZAR 


El pueblo que se convirtió en un nido de 
Ganados, había sido una vez una tranquila 
aldea granjera. Los aldeanos vivían felices y 
pacíficos, y celebraban su prosperidad con un 
un festival anual de cosecha. 


Aquella prosperidad era el resultado de la vigi- 
lancia y los límites que las autoridades locales, 
los castellanos de Salazar, imponían al culto de 
Los Iluminados. Sin embargo, esta protección 
se rompió cuando Saddler manipuló al octavo 
castellano, Ramón Salazar, volviéndolo en 
contra de los aldeanos. Ramón era completa- 
mente devoto de Saddler, y accedió a desente- 
rrar Las Plagas que yacían debajo del castillo 
Salazar para entregárselas. Saddler rápidamen- 
te inyectó Las Plagas al alcalde Bitores Méndez 
y lo utilizó para “purificar” a los demás 
aldeanos, convirtiéndolos en marionetas bajo 
su control. 


Ramón era un ferviente devoto en la fe del 
culto, y se sentía en deuda por el “pecado” 
que sus ancestros habían cometido durante 


generaciones persiguiendo al culto. Al final, 


no hay duda de que el verdadero pecado fue el 
de Ramón: haber entregado Las Plagas al culto 
y convertido así a aquella pacífica aldea en un 
infierno viviente. 
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LAS PLAGAS 


CARACTERÍSTICAS DE LAS PLAGAS 


“Las Plagas” es el nombre que se le dio a los 
parásitos sellados bajo el castillo de la familia 
Salazar. El primer castellano las había sepulta- 
do allí por temor a que Los Iluminados abu- 
saran de ellas para lograr su infame misión 
apostólica. Allí permanecieron por siglos, 
hasta que un día fueron desenterradas por el 
octavo castellano, Ramón Salazar. Las Plagas 
maduras estaban fosilizadas al momento en 
que Ramón rompió el sello, pero Las Plagas 
en estado de larva habían entrado en éstasis, 
preservandose en forma de esporas. 


Después de algún tiempo, la gente del pue- 
blo que participó en la excavación comenzó 
a sufrir convulsiones, y en adelante, se 
volvieron violentos salvajes. Pronto se des- 
cubrió que esta conducta había sido causada 
por las esporas que habían inhalado durante 
la excavación, las cuales estaban reviviendo 
dentro de sus cuerpos. Las Plagas, finalmen- 
te, habían renacido. 


Las Plagas entran en el cuerpo humano en 
estado embrionario, después crecen hasta ma- 
durar mientras se funden con el sistema ner- 
vioso central, lo que les permite controlar las 
acciones del huésped. Si se infecta con un tipo 
de Plaga conocido como Plaga subordinada, 
el huésped pierde su voluntad propia y pasa a 
ser controlado por un humano infectado con 
otro tipo de Plaga, conocido como Plaga de 
control. El primero permanece en estado de 
alerta hasta que recibe una orden del segundo. 


El propio Leon describió el comportamiento 
de estos humanos infectados en el “Reporte 
Kennedy”, donde se refería a ellos con el 
nombre de “Ganados”. Los humanos que se 
convertían en Ganados mantenían algo de su 
capacidad de razonamiento, y eran capaces 
de comunicarse a través del diálogo, y de 
usar armas y herramientas. Eran también 
capaces de planear tácticas grupales, y cada 
Ganado conservaba sus habilidades previas a 
la infección. 


Las Plagas son organismos con inteligencia 
colectiva similar a la de las hormigas o las 
abejas, un rasgo poco común en parásitos. 
Pueden infectar una amplia variedad de for- 
mas de vida, y su relación social se mantiene 
incluso entre infectados de diferentes especies. 
El culto tomó ventaja de sus experimentos 
sobre la compatibilidad de Las Plagas con 
diversas especies para crear monstruos como el 


Novistador y el U-3. 


Para aprender más acerca de Las Plagas, el 
investigador del culto, Luis Sera, estudió los 
precedentes de otros parásitos que controlaban 
a sus huéspedes. Escribió sobre tres especies: 

el Dicrocoelium, una larva que controla las 
acciones de una hormiga manipulando su 
ganglio subesofágico; el Galactosomum, que 
construye su hogar en el cerebro de peces 
como la vidriola o el pez loro; y el Leucochlo- 
ridium, que se propaga mediante la manipula- 
ción del tentáculo del caracol. 


HISTORIA 
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OBJETOS 
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EXTRACCIÓN DE LAS PLAGAS 


Las Plagas originales descubiertas en Europa in- 
fectan a los humanos estando en fase embrionaria, 
controlando al huésped mediante la manipulación 
de su sistema nervioso. En fase embrionaria, los 
huevos de la Plaga pueden ser extirpados fácilmente 
con medicamentos, pero una vez que eclosionan, la 
extracción se vuelve mucho más complicada. Una 
Plaga inmadura puede teóricamente ser removida 
con cirugía, pero las probabilidades de muerte del 
huésped son muy altas. 


Un método más eficiente es matar a la Plaga con 
una radiación especial enviada directamente dentro 
del cuerpo. Sin embargo, este método tampoco está 


exento de riesgos. Dado que la Plaga está conectada 
al sistema nervioso central, matarla causa un dolor 
agudo en el huésped, y existe una posibilidad de 
pérdida del conocimiento. Además, si la Plaga ya 
alcanzó la madurez, el huésped puede morir en el 
tratamiento. 


PLAGAS EVOLUCIONADAS 


Formas mejoradas de Las Plagas que se han creado 
mediante ingeniería genética para producir armas 
bio-orgánicas más efectivas. Una de estas formas 
son Las Plagas Tipo 2, las cuales fueron desarrolla- 
das en secreto por la Farmacéutica Tricell Inc. 


La primer mejora que presentan Las Plagas Tipo 

2 es el tiempo que necesita la Plaga para tomar 
control del sistema nervioso. Las Plagas comunes 
debían ser infectadas en fase embrionaria, y tarda- 
ban horas o días en alcanzar la madurez y tomar 
control del huésped. Las Plagas Tipo 2, en cambio, 
se administraban al huésped ya en estado de madu- 
rez, causando un control casi inmediato. 


Las Plagas Tipo 2 eran introducidas directamente 
en la boca del potencial huésped, después bajaban 
por el esófago para controlar primero el bulbo 
raquídeo, y continuaban con el cerebro y la médula 
espinal. Este proceso tomaba menos de diez segun- 
dos para completarse. 


Tras la infección con una Plaga Tipo 2, la inteligen- 
cia del huésped y sus habilidades físicas perma- 
necían intactas a como eran antes de la infección. 
En este sentido, eran muy similares a Las Plagas 
originales, pero diferían en algo muy importante: 
la rapidez y agresividad con la que se propagaban 

a través de nuevos huéspedes. Los traficantes de 
armas biológicas que vendían Las Plagas Tipo 2 se 


Más allá de estos inconvenientes, este método es 
la opción más fiable para expulsar a Las Plagas del 
cuerpo. Después de extirparla, la persona recobra 
la conciencia completamente sin tener efectos 
secundarios. 


referirían a los humanos infectados como “Majini”, 
que significa “espíritu maligno” en Swahili. 
Después a las pruebas finales de Las Plagas Tipo 2 
en la zona autónoma de Kijuju en África, Tricell 
creó una forma aún mejor de Las Plagas, esperando 
dotar al huésped con habilidades físicas incremen- 
tadas para crear al soldado perfecto. Este nuevo 

tipo de Plaga fue creada ensamblando el gen de una 
Plaga de contol muerta en una Plaga subordinada. 
Se conocieron como Plagas Tipo 3. 


Esta nueva variedad traía sus propias complicacio- 
nes. Por un lado, la compatibilidad era baja: Había 
un porcentaje de adherencia del 92% en hombres 
adultos — casi lo mismo que en la Plaga normal 

— pero un 0% de adherencia en mujeres y niños. 
Otro problema era el cambio de apariencia externa 
que ocasionaban en el sujeto, algunos llegaban a 
crecer hasta 3 metros de alto. Esto continuaba a 
años luz de los super soldados sin efectos secun- 
darios que querían crear, y se atribuyó el fracaso al 


predominio del gen de la Plaga de Control. 


Pero las pruebas no fueron en vano, los infectados 
mostraron un extremado incremento en sus habi- 
lidades de salto. Las pruebas fueron consideradas 
dentro del rango de lo aceptable y se hicieron las 
preparaciones para proceder a la siguiente fase. 


LA ESPÍA 


Cuando Leon llegó a la aldea europea lla- 
mada El Pueblo en búsqueda de Ashley que 
se encontraba secuestrada, no era el único 
extraño en el lugar. Alguien más estaba allí 


buscando algo, su nombre era Ada Wong. 


Ada era una espía, anteriormente se había 
infiltrado en Raccoon City en sus últimos 
días con el objetivo de robar una muestra del 
Virus G de las instalaciones de investigación 
subterráneas de Umbrella. En el transcurso 
de su misión, Ada conoció a Leon. Le hizo 
creer que era solo una ciudadana que estaba 
buscando a su novio para ocultar su propó- 
sito real. Al principio, lo utilizó para poder 
cumplir con su misión, pero al final, Ada se 
sintió cautivada por su seriedad, y empezó a 
surgir una conexión entre ambos. Finalmen- 
te, Ada logró conseguir la muestra del Virus 
G, pero recibió un golpe mortal tratando de 
proteger a Leon. Al borde de la muerte, fue 


salvada por Wesker. 


Seis años después, Wesker invitó a Ada a 
unirse a la “Tercera Organización”, y allí 
empezó nuevamente a trabajar como agente 
secreto bajo las órdenes de Wesker. Esta vez 
su objetivo era obtener una muestra de “La 
Plaga de Control”. Ada interceptó un e-mail 
enviado por Luis, un investigador de una 
secta, a un colega y amigo, y por medio del 
cual supo que este hombre estaba buscando 
una forma de salir de la secta. 


Ada le ofreció a Luis protección a cambio de 
una muestra de la Plaga, y Luis aceptó. En 

el momento en que iba a encontrarse con 

él Ada pudo ver a Leon. Estaba en el lugar 
haciendo su propia investigación. Encontrar- 
lo allí hizo que Ada se desviara de su misión, 


ye sufriera una severa reprensión por parte de 
F 
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LA TERCERA ORGANIZACION 


Wesker. El le ordenó que asesinara a Leon, 
q 
alentándola a “eliminar su distracción”. 


Su plan se desmoronó totalmente cuando 
Luis fue asesinado por Saddler, y la muestra 
quedó nuevamente en manos de la secta. La 
situación pronto se volvió más caótica, cuan- 
do Jack Krauser traicionó a los Iluminados y 
a la Tercera Organización para llevar a cabo 
sus propios planes. 


Krauser estaba buscando una manera de 
poder ir más allá de los límites del cuerpo 
humano y convertirse en el guerrero perfecto. 
Su deseo comenzó en el año 2002, cuando su 
brazo fue mal herido durante la Operación 
Javier, donde había trabajado junto a Leon. 
Además, fue allí cuando presenció el poder 
de los virus que Umbrella tenía para ofrecer. 
Posterior a ese incidente, fingió su propia 
muerte y se puso en contacto con Wesker. 
Pero unirse a la Tercera Organización era 
solo el primer paso para poder realizar sus 
ambiciones. 


Ada usó esto a su favor y aprovechó la 
confusión para darle la espalda a Wesker. 
Algunas veces manipulando a Leon y otras 
veces ayudándolo...todo era como seis años 
atrás en Raccoon City. Ada venció a Krauser, 
a quien Wesker le había ordenado matar 

a Leon y fue tras el sacerdote Saddler para 
obtener la Plaga de Control. Saddler activó la 
Plaga en su organismo y se transformó, pero 
no era rival para el perfecto equipo que eran 


Leon y Ada. 
Después de vencer a Saddler, Ada le quitó la 


muestra de la Plaga de Control a Leon, prome- 
tiéndole que “ella la cuidaría bien”. Después, 
Ada escapó de la Isla antes de que esta explotara 
y Leon hizo lo mismo, llevándose a Ashley. 


De todas formas, Ada traicionó a la Tercera] 
Organización y le envió a Wesker una simple 
plaga subordinada. Ella había sido una ageni8 
doble todo el tiempo, actuando bajo las órdé- 
nes de otra organización mientras pretendía 
servir a Wesker. Fue a esta otra organización 

a quien Ada les entregó la Plaga de Control. 


Wesker estaba decepcionado —o más bien 
muy sorprendido- por la traición de Ada. 
Finalmente, Wesker consiguió la Plaga de 
Control por otros medios y comenzó a estu- 
diarla para sus propios fines. 
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WILPHARMA 


CENTRO DE INVESTIGACIÓN DE HARVARDVILLE 


Después de la caída de Umbrella en el año 2003, 
otra compañía surgió para ocupar su lugar en el 
mundo farmacéutico. Esta compañía era WilPhar- 
ma, cuyas instalaciones se hallaban en Harvardville, 
un pueblo industrial situado en el medio oeste 
americano. Las instalaciones de WilPharma estaban 
ubicadas en la región de las montañas, a cierta dis- 
tancia de la zona residencial, y contaban con oficinas 
y un amplio centro de investigación. 


El núcleo de este centro de investigación era una 
cúpula de aire, que apoyaba la forma esférica de su 
techo por medio de las diferencias de presión de aire 
entre la estructura interior y la exterior. En el centro 
de esta esfera se encontraba un amplio jardín destina- 
do a ser un lugar de relajación para los investigado- 


res, la vista de los laboratorios daba a este jardín. Un 
estrecho ascensor central hacía el recorrido desde el 
centro del jardín hasta el techo de la cúpula de aire, 
con pasillos que comunicaban al exterior en cada 
piso para que los investigadores hicieran el recorrido 
desde el laboratorio a las oficinas. 


Los laboratorios de investigación viral estaban divididos 
en cuatro niveles a través de las instalaciones, niveles 
ascendentes significaba mayor peligro. Las oficinas y las 
salas de reuniones se encontraban en el nivel cero. 


WiFPHAR 


A PHARMACEUTICAL COMPANY 


Este esquema único del laboratorio fue diseñado 
teniendo en cuenta principalmente la seguridad, y 
permitía la rápida evacuación del lugar en caso de 
un brote de riesgo biológico. De presentarse una 
emergencia, el jardín de la parte superior se abriría, y 
todo caería dentro de una profunda excavación sub- 
terránea. Así cada diferente sección caería dejando 

a toda la instalación junto al brote viral 300 metros 
bajo tierra. 


LA CREACIÓN DE LA VACUNA T 


En respuesta al uso del Virus T en ataques bioterro- 
ristas, WilPharma se embarcó en un proyecto ultra 
secreto que consistía en la creación de una vacuna 
para prevenir el proceso de zombificación. El 
hombre que encabezaba la investigación era Frederic 
Downing. Anteriormente había sido investigador 
en la compañía Umbrella, y antes de que la ciudad 


de Raccoon City fuera destruida, escapó del lugar 
llevándose muestras del Virus T y del Virus G. El 
borró su pasado, pero aprovechó sus conocimientos 
para asegurarse una posición en WilPharma. En 
otras palabras, su familiaridad con el Virus T fue lo 
que hizo posible la creación de la vacuna. 


Frederic sabía muy bien que él no 


podía vender el virus sin ofrecer la 
vacuna, y tenía en mente hacer una 
demostración para probar la eficiencia 
de la misma. En el año 2002, empezó a 
traficar en el mercado negro, y contactó 
al General Grande, patrocinador de 
operaciones terroristas en la India. 


Downing le vendió el Virus T al Gene- 
ral Grande, lo que generó inmediata- 
mente un incidente de bioterrorismo. 


El gobierno estadounidense, conciente 
de las capacidades del Virus T debido 


alo que sucedió en Raccoon City, 


decidió administrar la vacuna de Wil- 


Pharma en desarrollo para ayudar a las 
autoridades de la India. De esta forma 
administrando la vacuna en las regiones 
vecinas, fueron capaces de minimizar la 
propagación del virus. 

Así fue como WilPharma se ganó la 
confianza del gobierno de los Estados 
Unidos. La compañía continuó hacien- 
do pruebas clínicas de la vacuna en la 


India, donde los costos laborales eran 
menores y podían asegurar abundancia 


en recursos humanos. Estos estudios no fueron sin 
sacrificios, pero el gobierno de los Estados Unidos 
había aprobado este procedimiento, y el desarrollo 
de la vacuna estuvo completo en el año 2005, des- 
pués solo faltaba esperar la aprobación federal. 


Ya con la vacuna en su poder, Downing decidió 
venderle una muestra del Virus G al General Gran- 
de, el lugar de la entrega serían las instalaciones de 
la misma compañía WilPharma en Harvardville. 
Sin embargo, Frederic subestimó el poder del Virus 
G, y su verdadera identidad fue descubierta después 
del incidente con el Virus G. Su propia ambición 
lo llevó a la ruina. Las acciones de WilPharma, 
compañía que alguna vez estuvo en lo más alto 

en popularidad en los medios de comunicación 
debido a la creación de la vacuna contra el Virus 

T, cayeron en el mercado debido al incidente, y 


fueron compradas por la multinacional Tricell. 


COLUSIÓN POLÍTICA 


La construcción de las instalaciones de la 
compañía WilPharma en Harvardville fue 
gracias a la intervención de Ron Davis, un 
senador local que llevaba tiempo haciendo 
negociaciones con la empresa. Se desempeña- 
ba como asesor de WilPharma y era uno de 
sus mayores accionistas, por lo que frecuen- 
temente era acusado en los medios de hacer 
mal manejo de información a favor de sus 
intereses. 


Sin embargo, la conexión de Davis con Wil- 
Pharma iba más allá de eso. Estaba conectado 


TERRA -— SAVE 


El senador Davis estaba en proceso de abrir 
el laboratorio de investigación en Harvardvi- 
lle, mientras que a la población le decía que 
era un simple trámite, él usaba su influencia 
en Washington para conseguirlo. 


Todo marchaba acorde a los planes de Davis, 
sin embargo, había una voz que hablaba en 
contra de su jugada. La voz venía de NGO 
Terra Save, una organización sin fines lucra- 
tivas que brindaba ayuda a las víctimas de 
bioterrorismo y luchaba contra las prácticas 
farmacéuticas ilegales. Ellos contaban entre 
sus miembros con Claire Redfield, quien 
había vivido el horror en la isla Rockfort en 


el año 1998. 


Las actividades de Terra Save se basaban 
principalmente en denuncias y protestas 
publicadas en su página web, pero cuando 
el traslado de WilPharma a Harvardville 
fue formalizado en el año 2002, uno de se 
sus miembros organizó una feroz campaña 
en contra de la compañía. Esta persona fue 
arrestada pronto, acusada de obstrucción 
en las actividades comerciales y extorsión. 
Esto causó un escándalo en la organización 
Terra Save, quienes cortaron lazos con este 
hombre. 


El hombre era un médico llamado Curtis 

Miller, quien empezó a organizar campañas 
en contra de las compañías farmacéuticas y 
el gobierno después de perder a su esposa y 


con ellos por el Virus T. En 1998, Davis fue 
uno de los miembros del comité especial 

del senado que aprobaron la destrucción de 
Raccoon City, y votó a favor de borrar toda 
evidencia entre el gobierno y Umbrella. Con 
Umbrella disuelta, WilPharma tomó su lugar 
en la cima del negocio farmacéutico, y Davis 
inmediatamente depósito su lealtad en ellos. 
El alentó al gobierno de los Estados Unidos 
para que aprobara las pruebas médicas ilegales 
en la India, haciendo ver esto como un “mal 
necesario”. 


a su hija en el incidente de Raccoon City. 
Después de su expulsión de Terra Save, 
WilPharma continuó con sus negocios sin 
perturbaciones y al cabo de tres años el 
complejo estaba listo. 


Terra Save continuó con sus protestas de to- 
das maneras, y comenzaron a publicar fotos 
de las pruebas médicas ilegales que realizaba 
WilPharma en la India. Advirtieron que si 

el gobierno estadounidense no comenzaba 
inmediatamente a investigar las actividades 
de WilPharma en la India, iniciarían una de- 
manda en la Tribunal Criminal Internacio- 
nal. Las acciones de WilPharma comenzaron 
a caer en el mercado y el gobierno empezó a 
dudar acerca de si aprobar o no la Vacuna T. 
Como compromiso, WilPharma donó todas 
sus reservas de la Vacuna T para un plan 
estratégico de reserva nacional. 


El senador Davis trató de evadir las críticas 
centrándose en la apertura de la conferencia 
nacional farmacéutica en Harvardville. Sin 
embargo, cuando llegó al aeropuerto para 
asistir a la conferencia, le llegó una carta de 
responsabilidad por parte de un terrorista 
anónimo, dirigida al gobierno americano. 


La carta exigía que el presidente de la nación 
en persona hiciese pública la verdad sobre lo 
que ocurrió en Raccoon City. Si este pedido 
no se cumplía, el terrorista liberaría el Virus 


T por todos los distritos de América. 


»/ 


Sseñistgr Ron Davis 


El gobierno tomó esta amenaza muy 
seriamente, y el presidente envió a su 
hombre de máxima confianza, el agente 
Leon S. Kennedy, para llevar a cabo 

una investigación. Con la amenaza de 
bioterrorismo creciendo aun más, Leon 
trabajó junto a Claire que se encontraba 

allí por la protesta, y juntos investigaron el 
caso. Finalmente se reveló que Curtis Miller 
era el hombre detrás del atentado terrorista. 
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TRICELL 


EL ORIGEN DE TRICELL 


Tricell es una conglomerada corporación forma- 
da por tres divisiones: transporte, desarrollo de 
recursos naturales y productos farmacéuticos. Las 
raíces de la compañía comienzan en la Era de los 
descubrimientos, cuando un adinerado comercian- 
te europeo, Thomas Travis, fundó la compañía de 
transporte en el extranjero conocida como Travis 
Trading. La compañía obtuvo grandes beneficios 
en el comercio con Asia. Este negocio eventual- 
mente se convirtió en la base para la división del 
transporte marítimo en la empresa. 


A mediados del siglo 19, Travis Trading comenzó a 
explotar recursos naturales de África, usando los des- 


cubrimientos registrados en la Encuesta de Historia 
Natural, por el séptimo y más joven hijo de la familia 
Travis, Henry Travis. Se extrajeron minerales extra- 
ños, petróleo y gas natural en varios lugares en todo el 
continente. Esta industria se convirtió en la base para 
la división de Desarrollo de Recursos Naturales. 


A mediados de siglo 20, el comercio de Travis co- 
menzó seriamente con la cosecha de plantas, anima- 
les, insectos y otras formas de vida de África, una vez 
más basándose en la información de la Encuesta de 
Historia Natural. A partir de esto, formó una gran 
industria medicinal, que creció hasta convertirse en 
la división farmacéutica de la época actual. 


Estas tres principales divisiones concluyeron en el 
año 1960, y fue cuando Travis Trading cambió de 
nombre a “Tricell”. El nombre refleja su estatus 
como una gran empresa en todo el mundo, que 
combina los recursos y los beneficios de sus tres 
entidades independientes. 


Tricell se unió al Consorcio Farmacéutico Mun- 
dial, e invirtió suficiente dinero en la fundación 
de la BSAA como para ganar un puesto en el 
consejo de administración. La rama farmacéutica 
de Tricell se convirtió en un importante con- 
tribuyente para la moderna BSAA, y ejerce una 


considerable presión sobre las organizaciones. 


Ricardo Irving vivió su vida pública como director 


EL NEGOCIO DE LAS ARMAS BIOLÓGICAS 


de los campos petroleros en la división de Desarrollo 
de Recursos Naturales en África, y su vida privada 
como comerciante de armas biológicas (B.O.W.) en 
el mercado negro. Usó a África como el lugar para 
comenzar con las pruebas, siendo una de las pocas 

ersonas que conocía las negociaciones de armas 
elena de Tricell. 


Las enormes ganancias que adquirió en el mercado 
negro, se utilizó para financiar el desarrollo de armas 


biológicas dentro de la rama africana. Se cree que Irving 


se registró en la división de Desarrollo de Recursos 
Naturales en lugar de Productos Farmacéuticos para 
ocultar a la BSAA su conexión con Tricell. 


En 2009, justo antes de que Irving empezara a circu- 
ar la forma mejorada de Las Plagas Tipo 2 y 3 en el 
mercado negro, se llevó a cabo una nueva demos- 
ración de la idoneidad del producto. Se administró 
el nuevo Tipo 3 de Las Plagas en pueblos nativos 
hallados en zonas pantanosas alrededor de su campo 
petrolero, la tribu de Ndipaya, diciéndoles que se 
rataba de una vacuna en contra de una enfermedad 
ocal. Las mujeres y los niños murieron de inmedia- 
o, mientras que los hombres perdieron la razón, se 
hicieron más fuertes y agresivos, y con el tiempo se 
ransformaron en monstruos. 


El tipo 2 de Las Plagas fue probado en la zona autó- 
noma de Kijuju, en tres puntos de datos: velocidad 
del contagio, control y lucha. Irving comenzó la expe- 
rimentación con inyecciones primarias a diez sujetos 
de prueba, monitoreando la velocidad de transmisión 
a partir de ahí. Los sujetos fueron observados para 

ver bien si podían controlar su agresión, y cómo era 
su potencial en combate. La llegada de la BSAA era 
conveniente para Irving; Simplemente los utilizó para 
el test de combate de Las Plagas Tipo 2. 


o 


RESIDENT EVIL'M 
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En ese momento, la decisión de la BSAA pag 
invadir la zona autónoma de Kijuju, se basóp* 
en información que Chris había adquirido de 
un comercio en el mercado negro. Lo únic8 
que sabían, era que la misión consistía en 
detener al traficante. Ellos no estaban prepa? 
rados para hacer frente a B.O.W.s, por lo que 
sólo iban equipados con armamento estándar; 
Las primeras víctimas de las criaturas fueron 
la unidad del equipo Alpha, quienes fueron 
llevados a las profundidades de la ciudad_por 
los mismos aldeanos infectados, para sacrifi- 
carlos. Sus muertes solo hicieron que el apoyo 
del equipo Bravo y Delta atacara con fuerza, 
sin embargo, sólo terminaron dando a Irving 
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EL DESARROLLO DEL VIRUS UROBOROS 


Excella Gionne fue directora general de la rama 
Africana de Tricell. Era una genio, bendecida con 
buena vista para los negocios al ser parte de una 
gran familia comerciante, terminando la universi- 
dad con una licenciatura en ingeniería genética. Su 
agudo intelecto hizo que pudiera entrar en la divi- 
sión farmacéutica de Tricell a los 18 años, donde su 
increíble talento llamó la atención de Wesker. 


Wesker contactó con Excella y le ofrecó los datos 
que había robado de Umbrella —-Sobre el Virus T, 
Virus G, y el T=Veronica— que después aprove- 
charía para crear un mejor producto para Tricell. 
Las contribuciones de Excella aceleró en gran 
medida el desarrollo de un B.O.W. para Tricell, 
y la división farmacéutica de armas biológicas 
pronto comenzó a florecer. Excella dio a conocer 
su nombre en la empresa, y fue instaurado como 
directora de la sucursal de África a la corta edad 
de 20 años. 


Estaba claro que Wesker dio los datos a Excella 
con la esperanza de que podría utilizar a Tricell 
para poder perfeccionar el virus Uroboros que 
estaba desarrollando. En primer lugar, utilizó la 
influencia de Excella para reabrir el Centro de 
Investigación de Umbrella en África, para poder 
estudiar el virus Progenitor. Excella se sintió 
atraída por Wesker, y felizmente hizo todo lo que 
él quería. Ella incluso usó el mercado negro de 
B.O.Ws que tenía Irving para poder financiar su 


investigación. 


La primera forma del virus Uroboros deriva- 

do de las “Flores Progenitoras” era demasiado 
tóxica como para ser usada. Como resultado, el 
desarrollo procedió más lento de lo esperado, sin 
embargo en 2006, los cambios observados en el 
“Sujeto de Prueba 1” marcaron un hito para el 
experimento. Poderosos anticuerpos en el sujeto 
demostraron ser capaces de debilitar la problemá- 
tica toxicidad del virus. Estos anticuerpos fueron 
formados después de una antigua infección del 
Virus T, que había quedado en el cuerpo en un 
estado alterado durante años después de haber 
sido semi-destruido con la vacuna. 


La identidad del sujeto de prueba era una ex 
miembro de S.T.A.R.S., Jill Valentine. Se creía 
que ella había muerto durante una misión para 
arrestar a Spencer, en el año 2006, pero fue 
salvada por Wesker, quien la puso en un tanque 
criogénico para utilizarla como sujeto de prueba 
en sus experimentos. El hecho de que su cuerpo 
produjera anticuerpos perfectamente diseñados 
para debilitar el virus Uroboros era poco menos 
que un milagro. 

Wesker se mostró encantado de estar un paso 
más cerca de la realización de sus planes. Ahora, 
todo lo que tenía que hacer era ejecutar la etapa 
final de “El Plan Uroboros”. El primer paso, por 


supuesto, era eliminar a Excella inyectándole con 


el virus Uroboros. 


más “datos de combate”. 
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PROPIEDADES DEL VIRUS UROBOROS 


El virus Uroboros es el virus perfecto, libre de 
problemas —mutación excesiva, pérdida de fa- 
cultades mentales, inestabilidad— que afectaron 
a sus predecesores. Tras la inyección, el virus 
evalúa los genes del sujeto. Si el sujeto es com- 
patible, se le otorga habilidades sobrehumanas 
por completo, bajo el control de este. Si no son 
compatibles, el virus Uroboros se hará cargo, 
convirtiendo al sujeto rápidamente en una 
masa sin cerebro, violentos y negros tentáculos 
hambrientos. 


Cuando está fuera de control, el Uroboros busca 
consumir todo el material orgánico que se pueda 
encontrar en el área, incluyendo al mismo sujeto 
inyectado. Bajo un ciclo continuo de muerte y 
renovación, ataca indiscriminadamente a cual- 
quier materia orgánica dentro de su alcance. 


La forma bizarra fuera de control es debido 


a los quistes negros similares a las sanguijue- 


las que caracterizan el virus. Estos quistes se 
forman en los órganos internos del cuerpo, 
luego son violentamente expulsados hacia el 
exterior a través de la piel. El quiste tiene su 
propia inteligencia, y son capaces de detectar 

y consumir materia orgánica que se encuentre 
a su alrededor con el fin de propagarse. Los 
quistes individuales son fáciles de matar, pero 
las agrupaciones seguirán para alimentarse y 
crecer hasta que sea eliminado. 

Debido a estas propiedades del virus, se tomó 
mucho cuidado para regular la cantidad de las 
inyecciones en función a la masa de los sujetos: 
A una persona de 60kg se le suministra un fras- 
co; a una persona de 40-60kg, se le suministra 
2/3 de un frasco; etcétera. Un pequeño error 
en la dosis puede abarcar grandes posibilida- 
des de muerte en el sujeto. Incluso una dosis 
adecuada podría causar síntomas graves, como 


exceso de sudoración, respiración agitada y la 
desorientación en las primeras etapas. 


La eliminación de una agrupación de Uroboros 
es difícil. Para dañarlo se requiere de llamas a 
altas temperaturas, con armas estándar resulta 
ineficaz. Sin embargo, esto solo funciona en 

el caso de las agrupaciones por debajo de un 
cierto tamaño. En el caso de que encuentre 

un cúmulo de gran masa, Wesker preparó un 
arma satelital capaz de disparar un láser de alta 
potencia hacia la Tierra. El satélite, Shango, re- 
cibió la orden de apuntar con un lanzacohetes, 
como el dispositivo de transmisión conocido 
como L.T.D., con una precisión dentro de 
unas docenas de centímetros. El arma satelital 
requiere de tiempo para fijar antes de disparar, 
por lo que el usuario necesitará mantener fijado 
el objetivo hasta el momento del disparo. 


FUNCIONAMIENTO DEL AMPLIFICADOR P30 


P30 es un producto químico secundario que 
fue descubierto durante la investigación sobre 
el Virus Progenitor. Hace que el sujeto sea más 
susceptible a ser controlado al mismo tiem- 

po que le otorga habilidades sobrehumanas. 
Aunque es consciente, el sujeto está comple- 
tamente sumiso, obligado a actuar como un 
soldado leal. La intensificación de los nervios y 
el incremento de tejido muscular hacen que el 
sujeto obtenga increíbles reflejos, y pueda ser 
capaz de realizar hazañas espectaculares, como 
correr por las paredes. 


El impulso del sujeto para seguir las órdenes 

se asemeja al de algún individuo infectado con 
una Plaga subordinada, pero tiene dos grandes 
defectos. Por un lado, el efecto permanece sólo 
por un corto periodo de tiempo después de ser 
administrado, lo cual lo hace inadecuado para 
la creación de un soldado permanentemente 
leal. Además, mientras que la Plaga es casi 
imposible de eliminar una vez que el parásito 
ha madurado, el P30 se metaboliza rápidamen- 
te y puede ser eliminado del sistema sin apenas 
efectos secundarios. 


Wesker decidió usar a Jill como un sujeto de 
pruebas para el P30, adhiriéndole un disposi- 
tivo en su pecho, el cual administra una dosis 
casi constante de dicha sustancia química. Su 
plan era ver cuánto tiempo podía ser suminis- 
trado el químico sin tener efectos secundarios 
adversos en el cuerpo, y por cuánto tiempo 
podría durar el control mental. El dispositivo 
fue finalmente retirado por Chris, sin embargo, 
el experimento terminó antes de que pudieran 
ser obtenidos datos útiles. 


WESKER 


UNA NUEVA RAZA HUMANA 


“El fuerte debe dominar al débil”, ese era 

el lema del dueño de Umbrella, el ejecutivo 
Ozwell E. Spencer. Su personalidad ególatra 
se volvió más fuerte tras el descubrimiento 
del Virus Progenitor, y terminó asesinando 
sin piedad a cada uno de sus aliados para 
expandir aún más su control sobre el virus. 


El sueño de Spencer era evolucionar a 

la humanidad a través de los virus, para 
terminar con la raza del Homo Sapiens, el 
cual ha persistido por 200.000 años, y dar 
paso a una nueva era. Cualquier sacrificio era 
aceptable para alcanzar este ideal definitivo, 
sin importar si fuera una vida o cientos de 
miles. Todo lo que había hecho -la creación 


de Umbrella, el desarrollo de B.O.W.s - no 


EL PROYECTO WESKER 


Spencer asumió que su mundo ideal necesi- 
taría mentes ideales para habitarlo. Después 
de todo, el Virus Progenitor le daría a la 
nueva raza humana poderes e inteligencia 
sobrehumanos, que no deberían actuar nunca 
en contra de su “Dios”. Para lograr este pro- 
pósito, Spencer comenzó un nuevo proyecto 
con sus ojos puestos en la creación de una raza 
humana superior para habitar el planeta. Fue 
conocido como el “Proyecto Wesker”. 

El proyecto fue llamado así por el investiga- 
dor jefe, un hombre llamado Wesker, quien 
reunió cientos de niños nacidos de padres 
brillantes de distintas partes del mundo. 
Estos niños fueron estimulados para alcanzar 
el pináculo de su potencial físico y mental, 
adoctrinándolos rigurosamente, para luego 
liberarlos de vuelta al mundo. A todos los 
sujetos se les dio el apellido Wesker, y a su 
tiempo, se les inyectó con un virus expe- 
rimental que les brindaría sus habilidades 
superiores. Pero en los hechos, la mayoría de 
ellos resultaron incompatibles con el virus 

y murieron, quedando unos pocos supervi- 
vientes. Entre ellos se encontraban el 412 


Alex y el 413 Albert. 


Alex se unió a Umbrella, como empleada de 
su “padre”, para buscar una cura contra el 
paso del tiempo. Spencer admiraba la inteli- 


gencia superior y el liderazgo de Alex, y por 


era más que una tapadera de su verdadero ob- 
jetivo, la investigación del Virus Progenitor. 
La riqueza y el poder que había conseguido 
como fundador de Umbrella últimamente ya 
no significaba nada para él. 


Con sus planes para convertirse en el creador 
de una nueva raza humana, Spencer comenzó 
a verse a sí mismo como un dios. Pero a pesar 
de sus pretensiones sobre el tema, no podía 
detener el paso de los años en su cuerpo. La 
idea de morir antes de alcanzar sus añorados 
ideales era algo terrible para él, y entonces co- 
menzó a buscar la llave hacia una vida eterna. 
Spencer confió esta tarea a una mujer llamada 
Alex: una de los “hijos” de Spencer creados en 


el Proyecto Wesker. 


eso le dio todo el dinero, recursos, materiales 
de investigación y sujetos de prueba que 

ella necesitaba. Aunque al final, sus intentos 
fueron en vano. 


“El otro Wesker”, Albert, se unió también 

a Umbrella, como investigador, y Spencer 
vio en él a alguien Capaz de convertirse en el 
líder de la nueva raza humana, incluso más 
que Alex. Él adquirió sus poderes sobrehu- 
manos durante el Incidente de la Mansión, 
y comenzó a verse a sí mismo como el Dios 
de la nueva generación que vendría. Pero no 
sería hasta que él conociera la verdad acerca 
de su origen y de Spencer, que Wesker final- 
mente se librara de las cadenas que le habían 
impuesto a través del Proyecto Wesker. 


Albert asesinó a Spencer sin titubear. Des- 
pués, hizo suya la ambición de aquel anciano 
— “El derecho a ser un Dios”. 


Con Spencer fuera del camino, Albert llevó 
su Proyecto Uroboros a la fase final. Todo lo 
que quedaba era cargar un bombardero con 
misiles Uroboros y liberarlo en la tropopau- 
sa. El virus se esparciría a través del aire y se 
propagaría por todo el mundo. La humani- 
dad recibiría el juicio del Virus Uroboros: 
aquellos con genes inferiores se convertirían 
en meros huéspedes del furioso Uroboros, y 
solo los fuertes lograrían sobrevivir. 


O h 
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GLOSARIO 


ADA/'S REPORT az» 


Reporte personal de Ada sobre los sucesos de RE4. Se revela que sus intenciones son muy diferentes a los de Wesker. 


AFICIONADO íD au» 


El modo de dificultad más facil. Se introdujo en las versiones japonesa y española de RE4 y luego en RE5 en todos los paises. 


AGENTE Es 


Término simplificado para referirse a un “Agente de Operaciones Especiales”, un operativo de la BSAA que 
suele actuar solo en tareas de reconocimiento. Suele abreviarse SOA. 


ASCENSIÓN AL SOL a» 


Flores rojas que crecian en la camara subterránea de unas ruinas africanas. Se decía que otorgaban poderes a quienes las 
ingerian, y fueron entonces usadas en rituales antiguos para elegir al jefe de la Tribu Ndipaya. 


ASSIGNMENT: ADA az» 


Minijuego donde juegas como Ada. Desbloqueado tras completar la historia principal de RE4. 


B.O.W. 


Siglas para Arma Bio-orgánica. Los B.O.W.s son creados a través de virus y tecnologías para la manipulación de material genético. 


BASE EN LA ANTÁRTIDA 


Base de Umbrella Construida por la familia Ashford en el Polo Sur, mencionada como “Centro de Investigaciones de la 
Antartida” en el Reporte 2 de Wesker, Un laboratorio se escondía en los niveles inferiores. 


BOSQUE RACCOON 


Un no bosque rodeando el área al norte de Raccoon City en la región Arklay. Escondite de varias instalaciones de 


Umbrella. 
BSAA au» 


Siglas para “Bioterrorism Security Assessment Alliance”, unidad de fuerzas especiales establecida por el Consorcio Far- 
macéutico Mundial para enfrentar al bioterrorismo. Fue más tarde reformada bajo la jurisdicción de las Naciones Unidas. 


CAÍDA DE LA UNIÓN SOVIÉTICA 
Se refiere a la disolución de la Unión Soviética en 1991 y la subsecuente declaración de independencia de las repúblicas integrantes. 


CÁMARA SOBRE EL HOMBRO a a» 


Vista en tercera persona posicionada detrás del personaje a controlar. Empleada en RE4 y RES. 


CÉLULAS G 


Células que se propagan rápidamente en el cuerpo de un organismo infectado con el Virus G, causando al 
ortador constantes mutaciones incontrolables. 


CENTRO DE INVESTIGACIONES ARKLAY as 


Instalaciones ultra-secretas de Umbrella ocultas tras la mansión de Spencer. Fue hogar del proyecto Virus T y se convir- 
tio en escenario del Incidente de la Mansión. 


CENTRO DE FORMACIÓN DE UMBRELLA 1» 


Instalaciones de entrenamiento ocultas en el Bosque Raccoon, se usaban para adiestrar a la nueva generación de lideres de 
Umbrella. El Dr. James Marcus era su director, 


Instalaciones de Umbrella construidas en las enormes ruinas subterráneas circundantes al Jardin del Sol. Brandon Bailey era su director. 


CENTRO DE INVESTIGACIONES EUROPEO N? 6 a» 


nstalaciones de Umbrella en donde se desarrollo el Nemesis Tipo-T. 


CENTRO DE INVESTIGACIONES SUBTERRÁNEO DE 
RACCOON CITY 


Un enorme complejo de Umbrella oculto bajo Raccoon City. William Birkin lo utilizó para el desarrollo del Virus G. 


CHAPAS DE IDENTIFICACIÓN an aa 


Pequeña chapa que detalla el nombre de un soldado, género, tipo de sangre y afiliacion. Utilizadas para identificación. 


CHALECO 3 Es 


Una especie de armadura incorporada en RE4, RES ofrece dos chalecos, cada uno protege ante diferentes tipos de daño. 


CÓDIGO: VERONICA 


ombre dado al proyecto de Alexander Ashford sobre usar manipulación genética para procrear humanos de inteligencia 
perior. El proyecto tuvo éxito, creando a la genio sin rival: Alexia, 


CENTRO DE INVESTIGACIONES DE UMBRELLA EN ÁFRICA» 


CONFIANZA Ez» 


Indicador oculto en RES, Sube o baja basándose en las acciones que tomas hacia tu compañero. En modo de un jugador, el indice 
de confianza se vera reflejado en el lenguaje corporal de tu compañero. 


CONSORCIO FARMACÉUTICO MUNDIAL a» 


Alianza internacional de compañías farmacéuticas, Tricell forma parte de la junta de directores. 


CRIATURA G uu» 


Término referido a los organismos en fases de mutación avanzada del Virus G. 


CUCHILLO 


Puñal de supervivencia que suelen portar los protagonistas de RE. No es muy fuerte, pero su uso permite conservar munición. 


DEVIL (DEMONIO) a» 


Nombre dado a la vacuna para el Virus G. En RE2 Sherry Birkin recibe esta vacuna después de contraer el Virus G. 


DOMO DE AIRE zo 


Instalaciones de WilPharma para el desarrollo de virus y vacunas. Una muestra del Virus G se almacenaba alli. 


DÍA X uu» 


El día en que los S.T.A,R.S. fueron enviados al Centro de Investigaciones Arklay con el fin de utilizarlos para reunir datos de 
combate destinados al desarrollo de B.O.W.s. 


ÉBOLA 


Virus del mundo real mencionado en el Reporte 2 de Wesker. Debe su nombre a un río cercano a donde el primer escape 
viral ocurrió, 


EL HOMBRE DE TRAJE a» 


Un hombre del gobierno estadounidense que buscaba la destrucción de Umbrella. Contacto con Sheva solicitando su 
ayuda para arrestar a un representante de Umbrella durante una venta de B.O.W.s a una guerrilla, 


EL HOMBRE DEL ACENTO tz» 


n hombre que envió una nota a Sheva pidiéndole ayuda para detener un incidente bioterrorista planeado entre una 
guerrilla y Umbrella. Hablaba el lenguaje local pero con acento inglés. 


EL INCIDENTE DE LA MANSIÓN «o 


Los eventos que se desarrollaron cuando los S.T.A.R,S. fueron enviados a investigar una mansión en el bosque de Rac- 
coon. La mansión resulto ser el Centro de Investigaciones Arklay de Umbrella. 


EMBLEMAS DE LA BSAA a» 


Emblemas azules que pueden encontrarse en varios lugares en casi todos los capítulos del juego. Dispararles te permitirá 
acceder a más desbloqueables en el menú de Extras. 


EN LA OSCURIDAD 


Capítulo extra tras obtener el “final bueno” en el capitulo 5 de Operación Javier. Este modo te permite descubrir los 
ensamientos de Krauser, 


ERA DE LA EXPLORACIÓN uz» 


Epoca de intensa a y a ara numerosos países europeos, que duro entre los siglos XV y XVIL Travis 
rading, antecesor de Tricell, se formó en esta época. 


ENFERMEDAD ENDÉMICA «za 


Enfermedad que suele esparcirse dentro de una región geográfica determinada. Hilda y Manuela contrajeron una de esas 
enfermedades, que se presumía incurable, 


ESCUADRÓN ANTI-B.O.W. «zm 


nidad de fuerzas especiales de Umbrella para la neutralización de B.O.W.s fuera de control. Fueron entrenados en 
combate contra B.O.W.s reales en la isla Rockfort. 


ESTADO “AYUDA” a» 


Entras en este estado cuando un enemigo te agarra o te inmovilizan de algún modo, y debes ser liberado por un compa- 
hero. Salvar a tu compañero o agradecerle cuando el te salva incrementa la Confianza. 


ESTADO “MURIENDO” a 


Cuando tu salud llega a 0, pasas a un estado cercano a la muerte y debes recibir ayuda de tu compañero para sobrevivir. 
Curar a tu compañero o agradecerle cuando él te cura incrementa la Confianza. 


ESTERILIZACIÓN DE RACCOON CITY 


Acción militar ejecutada por el gobierno estadounidense que consistió en utilizar un misil para evitar la proliferación del 
VirusT fuera de Raccoon City. Alrededor de 100.000 personas murieron en el incidente, 


ESTUDIO DE HISTORIA NATURAL a» 


Enciclopedia de 72 volúmenes publicada en el siglo XIX. Detalla los 34 años que Henry Travis dedico a la exploración de África. 


EVENTOS DE PASO RÁPIDO 


Acciones que activas al pa una serie de botones durante ciertas cinemáticas y batallas contra jefes. 
Algunas pueden costarle la vida a tu personaje si no las ejecutas correctamente. 


EVASIÓN A LA DESESPERADA 


Episodio adicional de RES. Puede desbloquearse en RES: Gold Edition tras cumplir ciertos requisitos. 
También disponible como DLC en la versión original. 


| 


FABIANO au» 


Compañía e fabricó el sistema de bomba utilizado en el Centro de Investigaciones de Umbrella en Africa. 
Irving usa el mismo sistema en los campos petroliferos de Tricell que controla, 


FALLA VIVIENTE +: 


Término referido al sujeto de prueba Lisa Trevor, en relación a su increible habilidad para sobrevi- 
vir a constantes inyecciones virales, pese a no proveer datos de prueba útiles, 


FIGURAS u» 


Modelos de los personajes y criaturas que aparecen en RE5. Puedes adquirirlos con los puntos ganados 
durante el juego. 


FLOR PROGENITOR €» 


Planta nativa de África, conocida como Ascensión al Sol. Marcus aisló el Virus Progenitor de los brotes tóxicos de la flor. 


FORZAR CERRADURA 


Abrir una puerta usando un artilugio improvisado en vez de una llave. Habilidad que poseen 
ciertos personajes femeninos en el universo de RE. 


| 


VIRUS G au» 


Virus maligno creado por William Birkin, Al esparcirse las células G, el infectado sufre mutaciones constantes 
e incontrolables, 


GALERÍA DE TIRO az» 


Minijuego disponible durante RE4. Los puntajes altos recompensan con tapas de botella, 


GANADOS az» 


Término referido a humanos bajo el control de Las Plagas. Los Ganados pueden desempeñar sus 
roles sociales aún después de la infección. 


GUERRILLAS ANTFGOBIERNO tz» 


Grupo guerrillero que adoptó a Sheva después de que ella dejara la aldea de su tio. 


| 


HARVARVILLE 


Una ciudad en el centro-oeste americano, Su aeropuerto es el escenario de Resident Evil Degeneration. 


HELICÓPTERO DE APOYO 


Un clásico en el universo de RE. Se utiliza para evacuar a los protagonistas al final en muchos de los juegos. 


HUEVOS mas» 


Objeto curativo que se introdujo en RE4, Su color determina la capacidad curativa, Los huevos podridos te 
harán daño si los comes, pero sirven de arma si los arrojas. 


BASE DE DATOS 


INCIDENTE DEL ECLIPTIC EXPRESS a» 


El evento con el que empezo todo. Comenzo cuando Marcus liberó el Virus T en la zona para vengarse 
de Spencer. 


ISLA ROCKFORT (3D 


Base de Umbrella situada en una isla remota. Cuenta con una prisión y un centro de entrenamiento militar 
pl 
para el Umbrella Security Service, así como también oficinas ejecutivas y residencias privadas. 


IVAN 


Dos Tyrants especialmente diseñados que sirven como guardaespaldas de Sergei. Visten abrigos protectores blancos. 


| 


JARDÍN DEL SOL a» 


Área en lo Pelar de las ruinas subterraneas donde crecía la Ascensión al Sol, Considerado un lugar sagrado 
para los Ndipaya, que defendieron con braveza cuando Umbrella intentó tomar el control de dichas tierras. 


RESIDENT EVIL?" - GLOSARIO (=> 


L.T.D. au» 


Iniciales para el Dispositivo de Fijación Laser, arma de asemeja a un lanzacohetes y que rastrea información: IBA 
objetivo para el Láser por Satélite Shango. Presionar el gatillo hará que se dispare el láser. ¿ h 


LA MISMA SANGRE tz» 


Término utilizado por Méndez al descubrir que Leon ha sido infectado con un parásito. Se refiere a aquel que 
es de la misma raza o familia. 


LAS PLAGAS aun 


Parásitos enterrados en los niveles inferiores del castillo Salazar. Capaz de infectar toda clase de seres vivos. 
Hay Plagas de control y Plagas subordinadas. Las Plagas de control pueden manipular a las subordinadas. 


LÁSER POR SATÉLITE SHANGO 


Satélite capaz de apa un láser desde la tierra al espacio. Recibe la información del objetivo mediante 
L.T.D. “Shango” es el nombre del dios Yoruba del trueno en el oeste de África. 


LANZAGARFIOS 


Aparece por primera vez en REO, puede usarse para acceder a lugares elevados en ciertas partes del juego. 
Ada además puede emplearlo en combate. 4 


LEGADO OSCURO «zp 


Escenario oculto, disponible tras completar el capítulo 3 de “La Caida de Umbrella”. 


LISA TREVOR aw 


Mujer utilizada como sujeto de pruebas en los primeros experimentos con el Progenitor, en 1967, ella y su 
familia fueron invitados a la mansión, donde luego fueron encerrados y se les inyectó el Progenitor tipo-B. 
También se le uso luego para varios otros experimentos. 


LOS ILUMINADOS a» 


Culto regional que existió en Europa, perseguidos por los gobernantes locales hasta su exterminación. 
Osmund Saddler uso Las Plagas para revivir el culto y recuperar su influencia sobre la región. 


LOS MERCENARIOS DDD 


Minijuego desbloqueable que debutó en RE3. 


LOS ONCE ORIGINALES am» 


Miembros fundadores de la BSAA. Libres de cualquier jurisdicción, tienen autoridad para unirse a cualquier 
misión de la BSAA. 


M92F az 


Pistola reglamentaria que usan los operativos de la BSAA, 


MAJINI €» 


Humanos bajo el control de las recientes versiones de Las Plagas, tipo-2 y tipo-3. Como los Ganados, tienen 
habilidades fisicas incrementadas. “Majini” en lengua local significa “espiritu maligno”. 


MALETÍN az» 


Almacena armas, munición y objetos de curación. Puedes comprar más grandes al progresar en la historia. 


MANIVELA 


Un icono del universo RE. Si insertas la manivela en un orificio que coincida con la forma de la punta de la 
manivela, podrás manipular determinados artefactos. S 


MÁQUINA REMOVEDORA DE PLAGAS 


Dispositivo que emite una radiación especial capaz de purgar Plagas inmaduras del cuerpo. Dado que la Plaga se ) / | 
integra dentro del sistema nervioso central, el tratamiento causa extremo dolor y trauma, 7% 


MARCUS Dn «» 


El descubridor del Virus Progenitor, James Marcus. 


MEDALLONES AZULES az» 


Un total de 15 medallones esparcidos por la granja y el cementerio de RE4. Si disparas a diez o más,,e 
Mercader te regalara la pistola Castigadora. : 


MODO COOPERATIVO aus 


Modo cooperativo para dos jugadores disponible en RES. 


MONTAÑAS ARKLAY a 


Región montañosa al norte de Raccoon City, situado en el Centro-Oeste de Norteamérica. Un centr 


investigaciones de Umbrella se esconde allí.” 
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MUTANTE IRREGULAR 


Organismos mutados por contacto con un portador del virus durante un accidente biológico. 


MODO TOFU 


Escenario oculto en RE:DC. Se desbloquea tras superar el capítulo 5 de Operación Javier en Normal o Dificil. Convierte 
a todos los enemigos en tofu, 


NDIPAYA «a» 


abitantes nativos de los pantanos al oeste de África. Normalmente vestían como la gente de la Región Autónoma de 
ijuju, pero volvieron a sus atuendos ancestrales tras la infección de Las Plagas. 


NEMESIS 


Nombre en código del parásito NE-a, en honor a la diosa griega de la venganza. A un Tyrant al que se le implanta el 
parásito se le conoce como Nemesis tipo-T. 


NITRÓGENO LÍQUIDO «az» 


a frio en estado liquido. Dado que el nitrógeno hierve a temperaturas superiores a -196 grados C, el nitrogeno 
iquido es extremadamente frio. Puede congelar a un B.O.W. al instante. 


NORMAL 


nivel de dificultad estándar, 


Paez 


[es] 


ONG =D 


Iniciales de “Organización No-Gubernamental”. Se refiere a un grupo civil sin fines de lucro actuando a escala mundial. 


P30 uz 


Una droga usada para controlar a Jill, Dosis constantes le son administradas a través del dispositivo colocado en su pecho. 


PARÁSITOS uo aa 


Otro nombre para Las Plagas utilizadas por Los Iluminados y Tricell para desarrollar B.O.W.s (Ver: Las Plagas) 


PARAGUAS (zD 


Utilizado por Claire como arma para defenderse durante el brote virico en el aeropuerto de Harvarville. Irónicamente, su patrón 
de colores coincidía con el logo de Umbrella. 


PARTERRE «a» 


Término utilizado de el supervisor de la construcción de las instalaciones en África para referirse al jardin donde 
crecian las flores del Progenitor. 


PDA €» 


Dispositivo de comunicación portátil. Ada lleva uno para contactar con Wesker, también lo usan de forma reglamentaria 
los miembros de la BSAA, 


PERDIDO EN UN MAR DE PESADILLAS a» 


Episodio adicional de RES, Puede desbloquearse en RES: Gold Edition tras cumplir ciertos requisitos. También dispo- 
Ae como DLC en la versión original. 


PERSEGUIDOR «z» 


Una de las especies de Tyrant conocida como Nemesis Tipo-T. Persigue al jugador durante RE3 y su reinterpretación en 


RE:UC, 
PG67A/W ua 


Suero administrado regularmente a Wesker para mantener su virus estable. Una sobredosis causa que el comportamiento 
de su cuerpo se vuelva irregular, 


PICA, SABROSO ús au» 


Las últimas palabras de cierto diario, encontrado en la mansión en el primer RE. Registra el estado de degradación mental 
de cierto hombre tras su infección con el VirusT. Se reproduce en parte en el escenario “Perdido en un mar de pesadillas”. 


PIEDRA FILOSOFAL » 


Material que, según creían los al Epi de la Europa medieval, guardaba la clave para la vida eterna o para convertir 
metales basicos en oro. Excella utiliza el término para referirse al Virus Uroboros. 


PLAGA DE CONTROL az» 


Parásito que permite al E conservar su propia voluntad y a la vez otorgarle habilidades sobrenaturales. Desblo- 
quear las habilidades más poderosas causa mutaciones horribles en el cuerpo del huesped, 


PLAGAS TIPO 2 E» 


Forma alterada de Las Plagas, desarrollada para incrementar su potencial en el mercado. El parásito ya maduro es introducido a la 
fuerza, reduciendo notablemente el tiempo requerido para tomar control del huésped, 


PLAGAS TIPO 3 us» 


Version modificada de Las Plagas que incrementa significativamente las habilidades fisicas del huesped. Creada tras combinar 
genes de una Plaga de control muerta dentro de una Plaga subordinada. Difieren del tipo 2 en probabilidad de asimilación y en los 
cambios fisicos producidos en el huésped. ¿ 


PLAN UROBOROS as 


Plan de Wesker para crear un nuevo mundo habitado sólo por aquellos compatibles con el Virus Uroboros. 


PROFESIONAL (a E» 
El nivel de dificultad más alto en RE4 y RES. 


PROYECTO VIRUS G 


Nombre en código pe los experimentos B.O.W. avanzados que llevó a cabo William Birkin en el laboratorio subte- 
rráneo de Raccoon City. 


PROYECTO NEMESIS q 


Nombre dado al proyecto conducido por Umbrella Francia que utilizaba el parásito NE-x para crear nuevos B.O.Wis. El 
Perseguidor fue uno de los frutos de aquel proyecto, 


PROYECTO T-A.L.O.S. GH 


Nombre del proyecto de desarrollo B.O.W. de Umbrella Rusia, ejecutado por Sergei y la Reina Roja con el fin de resta- 


blecer Umbrella. 
PROYECTO VIRUS T a: 


Término referido a la investigación B.O,W. E tuvo lugar en las instalaciones Arklay. Fue un punto de reunión para Spencer y 
Marcus, y eventualmente donde se produjo el “Incidente de la Mansión”. 


PROYECTO W a» 


Conocido como Proyecto Wesker, denominado así por su investigador jefe. Comenzo varios años antes del incidente del 
Ecliptic Express. (Ver: Proyecto Wesker). 


PROYECTO WESKER a» 


El verdadero objetivo de Spencer, un proyecto que usa virus para crear una nueva raza humana, Varios candidatos fueron probados, 
pero sólo un puñado sobrevivió, entre ellos Albert Wesker. 


QUISTE VIRAL 


Tentáculos negros que sobresalen del cuerpo de un infectado con el Virus Uroboros. Cada uno posee inteligencia básica y son 
capaces de rapiñar material orgánico próximo para asi propagarse. 


R.P.D. 


Siglas para el “Raccoon Police Department”, la fuerza policial de Raccoon City. S.T.A.R.S. es la division de fuerzas espe- 
ciales, 


RACCOON CITY 


Una ciudad mediana en el centro-oeste de Norteamérica. La multinacional farmacéutica Umbrella tuvo gran participación 
en su desarrollo, y el 30% de la población trabaja para la compañía. 


REGIÓN AUTÓNOMA DE KIJUJU aa 


Zona autónoma de una nación al oeste de África. Su desarrollo fue pana por una mina cercana que atraía a los 
trabajadores de los países vecinos, pero, al final los nativos sometieron a los extranjeros. 


REINA ROJA 


Inteligencia artificial desarrollada por Umbrella para vigilar y defender sus redes. Se aloja en el computador U.M.E.-013. 
Su auto-conciencia le permite proteger sus archivos y repeler a los intrusos. 


REPORTE DE WESKER 5» 


Recuento personal de AlbertWesker sobre su accionar y objetivos, y sobre la verdad detrás de su implicación en ciertos incidentes. 
Tres de estos reportes se han publicado a la fecha. 


REPORTE KENNEDY a» 


Informe escrito por Leon S. Kennedy narrando los eventos de la misión de rescate de Ashley Graham. Contiene infor- 
mación detallada de Las Plagas y los Ganados. 


S.T.A.R.S. 


Siglas para “Special Tactics and Rescue Service”. Un grupo de elite del Departamento de Policía de Raccoon City. Se divide 
en los equipos Alpha y Bravo, y 


S.R.T. 


Siglas para “Special Response Team”, escuadron de emergencia del cuerpo policial de Hardvarville. 


SERVICIO SECRETO az» 


División especial del gobierno dedicada a reunir inteligencia y promover la seguridad nacional. 


SEPARATE WAYS uz» 


Capitulo extra de RE4, se desbloquea tras completar el modo historia. Narra los sucesos desde el punto de 
vista de Ada. 


SHUJAA €» 


Palabra tatuada en un brazo de Sheva. Significa “Héroe” en Swahili, 


SONATA CLARO DE LUNA «> au» 


La Sonata N* 14 de Beethoven. Los personajes femeninos en RE y RE5 (Perdido en un mar de Pesadillas) 
pueden interpretarla en el piano. 


SPENCER 
El fundador de Umbrella, Ozwell E. Spencer, 


T-A.L.O.S. 


Siglas para “Tyrant Armored Lethal Organic System”. Un chip de ordenador implantado en su cerebro permite 
ala LA, de la Reina Roja controlarlo. 


TALEXIA (55 


Otro nombre para el Virus T-Veronica, así mencionado por Wesker en RE:CV al encontrarse con Alexia, 


T-VACUNA cu 


Vacuna para el Virus, desarrollada por WilPharma bajo supervisión del Gobierno estadounidense. 


T-VERONICA 35D 


Virus creado al combinar genes de hormiga reina y de plantas con el Virus Progenitor. Para asegurar la recepción 
satisfactoria del portador, su temperatura corporal debe reducirse para permitir al virus desarrollarse sobre un 
periodo de tiempo extendido. 


TAPAS DE BOTELLA az» 


Figuras de los personajes de RE4 montados en tapas de botella. Se obtienen como premio en la Galería de Tiro. 


TERCER BANDO DESCONOCIDO z» 


Término utilizado por Méndez para referirse a la organización enemiga de los Iluminados, independiente del go- 
bierno de Estados Unidos. 


TERRA-SAVE zu 


Organización no-gubernamental para la cual trabaja Claire, Se dedican a salvar a victimas del bioterrorismo y 
de experimentos farmacéuticos ilegales. 


TESOROS un au» 


Término que abarca a las joyas y artefactos encontrados en RE4 y RE5. No tienen otra finalidad que la de ser vendi- 
dos por dinero. En RE4, algunos tesoros se pueden combinar para elevar el precio de venta. 


TRAVIS TRADING 


Antecesor de Tricell, una respetable compañía mercantil originada en la Era de la Exploración. 


TRICELL €» 


Corporación descendiente de una compañía mercantil de la Era de la Exploración, Se divide en las áreas: transporte, 
desarrollo de recursos naturales, y división farmacéutica. Es una de las compañías que financian la BSAA. 


TRICELL DIVISIÓN ÁFRICA au» 


Ramificación de la filial farmacéutica de Tricell. Controla los es etroliferos para el desarrollo de recursos en la 
jurisdicción, Su directora es Excella Gionne, descendiente de la familia fundadora de Tricell. 


TROPOPAUSA 


Capa de la atmosfera terrestre en donde ocurren varios fenómenos climáticos. Situada entre la tropósfera y la estra- 
tostera. Wesker planeaba lanzar los misiles Uroboros a dicha altura. 


TYRANT 


Un “B.O.%. definitivo” desarrollado por Umbrella. Son sumamente poderosos y poseen inteligencia para seguir 
instrucciones, Varios B.O.W.s vistos en la franquicia se basan en el Tyrant, 


U.B.C.S. 


Siglas para “Umbrella Biohazard Countermeasure Service” . Su eliminación es retratada en los hechos de RE3. 


U.M.F.-013 


Supercomputador alojado en las instalaciones subterráneas de Raccoon City. Contiene copias de seguridad de todas 
las investigaciones de Umbrella. Sergei se encarga de llevárselo antes de la destrucción de Raccoon City. 


RESIDENT EVIL?" - GLOSARIO (=> 


UN. u» 


Siglas de Naciones Unidas, un organismo internacional establecido en 1945 para promover la paz mundial, el def 
rrollo económico y el progreso social. Es el cuerpo regulador de la actual BSAA. 


UROBOROS 


Simbolo griego antiguo que Als a un sistema perfecto. En RE5, la aparición de quistes virales indica 
presencia del Virus Úroboros saliéndose de control dentro del huésped. 


UMBRELLA 


Multinacional dedicada a la producción de fármacos. Su slogan era “Preservando la salud de la gente”, pero su salu? 
dable imagen pública era sólo una tapadera para ocultar el desarrollo de B.O.Ws. 


UMBRELLA RUSIA z 


Instalaciones de Umbrella en la región del Cáucaso en Rusia. Disfrazadas como un campo petrolifero de la era”. $4 
soviética, Bajo la superficie se aloja un centro de investigaciones a gran escala. 


UMBRELLA SECURITY SERVICE an 


Comando de élite bajo la supervisión directa de ejecutivos de Umbrella. Hunk era miembro del escuadrón enviado 
a obtener el Virus G en RE, 


VACUNA 


Agente biologico desarrollado para curar o prevenir una enfermedad. 


VETERANO u» 
Nivel de dificultad agregado en RES, 


VIRUS ARN 


Término usado en investigación biológica real para definir a un virus cuya información genética se almacena 
como ARN (Acido Ribonucleico). Referenciado en el Reporte 2 de Wesker. 


VIRUS PROGENITOR €z» 


Un nuevo tipo de Virus RNA que reescribe los genes del huésped para mejorar su fuerza y resistencia. Las 
células infectadas causan mutaciones espontáneas en el huésped en la metástasis. 


VIRUS UROBOROS au» 


Basado en el Virus Progenitor, garantiza poderes extraordinarios a aquellos con genes compatibles. Pero su tasa de 
compatibilidad es extremadamente baja, casi todos los sujetos expuestos mueren. 


VIRUS VERONICA (ua 


Virus vendido a Javier por un antiguo investigador de Umbrella. Javier inyecta a su hija el virus para salvarle de una 
enfermedad endémica, (Ver: Veronica). 


WILPHARMA zo 


La multinacional farmaceutica lider tras la caida de Umbrella. Además de fármacos, investigan vacunas antivirales 
para protección frente al bioterrorismo. 


BASE DE DATOS 


Resident Evil” Q (REID, Resident Evil”! (4:39, Resident Evil" 2 REED, Resident Evil” 3 (ED, 
Resident Evil** Code: Veronica GED, Resident Evil" 4 52D, Resident Evil" 5 (ED, 
Resident Evil" UC GEIB, Resident Evil" DC GEEB, Resident Evil DGN (ED, ETC 
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Siglo XIX 


LINEA TEMPORAL 


La compañía europea de comercio “Travis Trading” comienza la explotación de los recursos minerales de África. 


Siglo XX 
1960s 


1962 


Desconocido 
Desconocido 


Desconocido 


Desconocido 


Travis Trading comienza a recolectar muestras de la flora y fauna africana para usarlas en su investigación farmacéutica. 

El ingeniero Michael Warren comienza la electrificación de Raccoon City. 

Travis Trading pasa a llamarse “Tricell”. 

El quinto cabeza de la familia Ashford, Edward Ashford, comienza la investigación de lo que más adelante se conocería como el Virus Progenitor. 


Ozwell E. Spencer contrata al arquitecto George Trevor para diseñar y construir una mansión en las afueras de Raccoon City. 


1966 


1967 


1968 


Diciembre 


Marzo 


Desconocido 


Spencer, junto a James Marcus, Edward Ashford y el investigador jefe Brandon Bailey, extraen el Virus Progenitor de la “Asención al Sol”, una flor descubierta 
debajo de unas ruinas africanas. El virus tiene la habilidad de reconstituir los genes de un organismo viviente. 

Se llevan la flor de regreso a América, Marcus y Bailey intentan cultivarla allí. 

La flor del Progenitor no se puede cultivar fuera de su hábitat natural. 

Spencer procede con su plan de establecer una compañía 

Se completa la construcción de la mansión y el laboratorio en las Montañas Arklay. 

Empieza la construcción de transportes públicos para Raccoon City en Europa. Rápidamente son puestos en marcha para usarse en la ciudad. 

Spencer funda la compañía farmacéutica Umbrella con Marcus y Edward Ashford, la compañía se establece con el fin de enmascarar sus investigaciones biológicas. 

Edward Ashford contrae el Virus Progenitor y muere. Su hijo, Alexander Ashford, le sucede como cabeza de la familia Ashford. 


Julio 
Agosto 


En África, Umbrella toma el control de las ruinas que constituyen el hábitat natural de las flores, arrebatándoles las tierras a la tribu nativa Ndipaya. Se 
comienza a trabajar en el Centro de Investigaciones de Umbrella África. 
El Centro de Formación de Umbrella se establece en las Montañas Arklay con Marcus designado como director. 


Alexander Ashford comienza a diseñar un centro en la Antártida. Planea en secreto la construcción de un laboratorio subterráneo para desarrollar el proyecto 
“Código Verónica”. 


Desconocido 
Desconocido 


1969 El Centro de Investigaciones de Umbrella África se completa, con Bailey designado como director. 

Noviembre Se completa la Base Antártica de Umbrella y el centro de investigación. 
1971 El proyecto “Código Verónica” es un éxito. Nacen los gemelos Alfred y Alexia Ashford. 
1977 Esc Albert Wesker William Birkin se unen al Centro de Formación como candidatos al mando. : 

Cinco maletines con el Virus Progenitor son enviados a Marcus desde el Centro de Investigaciones de África. 

Enero Marcus desarrolla exitosamente el Virus T. 

1978 Julio Se efectúa el cierre del Centro de Formación. Wesker y Birkin transfieren su investigación del Virus T al Centro de Investigaciones Arklay; Marcus continúa 
propia investigación en el Centro de Formación clausurado. 

1980s El Centro de Investigaciones en África cultiva exitosamente el Virus Progenitor. El Virus puede ser creado solamente en África bajo estricta supervisión. 
1981 Julio Con sólo diez años, Alexia Ashford se gradúa como la mejor de su clase en una prestigiosa universidad. 
1982 Marzo Alexia inyecta a su padre Alexander con el Virus T-Verónica, pero el experimento fracasa. Se reporta su ausencia como una desaparición misteriosa. 


1983 


Diciembre 


Wesker investiga sobre la exposición secundaria al Virus T. Comienza a tener discrepancias sobre los planes de Spencer. 
Alexia se inyecta a sí misma el Virus T-Verónica y entra en criogenización por quince años. Para mantener esto en secreto, se reporta que murió por una 
exposición accidental al virus. 


1987 
1988 


1991 


Desconocido 


Desconocido 


Desconocido 


Diciembre 


Michael Warren se convierte en el alcalde de Raccoon City. 

Wesker y Birkin, siguiendo órdenes de Spencer, asesinan a Marcus. El programa Virus T comienza el desarrollo del B.O.W. Tyrant. 

Umbrella comienza a trabajar en el proyecto “Nemesis” en el sexto centro de investigaciones en Europa. 

Umbrella comienza la construcción de un enorme laboratorio subterráneo debajo de Raccoon City. 

Spencer aprueba el proyecto Virus G de Birkin y comienza a trabajarse en él. 

Wesker es transferido al Departamento de Información. 

El sudamericano narcotraficante Javier Hidalgo recibe el Virus T por parte de Umbrella. Decide usarlo para curar la enfermedad de Hilda pero el virus la 
trasnforma en un monstruo. Javier le dice a los demás que Hilda ha fallecido. 

Cae la Unión Soviética. 
Sergei Vladimir contacta a Umbrella. Debido a que su configuración genética le brinda el potencial para convertirse en un Tyrant, envía clones de sí mismo a 


1993 


1994 


1996 


Desconocido 


la compañía. A cambio, es nombrado como uno de los ejecutivos de Umbrella. 
Reuniones clandestinas se llevan a cabo entre Umbrella y el jefe de policía, Brian Irons. 
Birkin es transferido al laboratorio subterráneo en Raccoon City. 


Diciembre 


Desconocido 


Desconocido 


Alfred Ashford se gradua en una universidad de Inglaterra, y se convierte en director de las instalaciones de la Antártida. Después asciende posiciones hasta 
llegar a ser un ejecutivo de Umbrella, y finalmente comandante de la isla Rockfort. 

Se completa un centro de formación para escuadrones Anti-B.O.W. 

John del laboratorio de Chicago se hace cargo del Centro de Investigaciones Arklay en lugar de Birkin. 

Alfred construye una mansión y una prisión privada en la isla Rockfort. 

Se funda el equipo S.T.A.R.S. del Departamento de Policía de Raccoon City con Wesker como Capitán. 

Hunk (enlistado en las Fuerzas Especiales de Umbrella) se somete al entrenamiento de combate en la isla Rockfort. 


1998 


Mayo 


Agosto 


Se produce un escape viral a gran escala en la Mansión Arklay. El laboratorio queda destrozado. 

Un clon misterioso de Marcus aparece en el Centro de Formación de Umbrella. 

Los cerberus proclaman su primera víctima, una mujer de 20 años cuyo cuerpo se encuentra desmembrado. 

Crecen los reportes de accidentes y desapariciones en las Montañas Arklay. La ciudad envía al equipo Bravo de S.T.A.R.S. a investigar la zona. 

Dos grupos son enviados a investigar el Centro de Formación, el primero es aniquilado por los B.0.W.s que habitan los alrededores. 

El equipo Bravo experimenta problemas en el motor del helicóptero por razones desconocidas y se ven obligados a un aterrizaje forzoso sobre las Montañas Arklay. 
El equipo aborda el Ecliptic Express y acaba investigando el Centro de Formación, el cual finalmente es destruido. 

El Equipo Alpha es enviado para buscar al Equipo Bravo tras perder la comunicación con éstos, comienza el “Incidente de la Mansión”. 

Enrico Marini, el líder del Equipo Bravo, descubre la verdadera identidad de Wesker, pero es asesinado por este. 

Sergei activa la IA de la Reina Roja y extrae todos los datos de investigación del supercomputador U.M.E.-013, ubicado en el laboratorio subterráneo de 
Raccoon City. La Reina Roja corta el acceso de Wesker al U.M.E.-013 

La mansión y el laboratorio Arklay son destruidos. Cuatro miembros del Equipo Alpha y uno del Equipo Bravo escapan de la catástrofe. Wesker escapa por su 
lado antes de que el Centro de Investigaciones Arklay explote. 


Chris Redfield, antiguo miembro de S.T.A.R.S., descubre el desarrollo del Virus G y viaja a Europa para investigar a Umbrella. 


Septiembre 


Octubre 


Birkin finaliza su trabajo con el Virus G. 
El Virus T se esparce por Raccoon City a través de las ratas infectadas. Se declara el riesgo biológico en la ciudad mientras los incidentes de “canibalismo” 
continúan creciendo. 
La estación de policía es atacada y el jefe Irons cae en la locura. Warren escapa de la ciudad, pero deja a su hija detrás. 
Los U.B.C.S. (Servicio de Contramedida Biológica de Umbrella) aterrizan en la ciudad y comienzan la operación de rescate. 
ill Valentine, quien llevaba una investigación en Raccoon City, comienza a intentar escapar de la ciudad. (“Resident Evil 3: Nemesis). 
El policía novato Leon S. Kennedy llega a la ciudad y se encuentra con Claire Redfield. (“Resident Evil 2). 
Umbrella despacha al B.O.W. Nemesis T-Type en la ciudad, que comienza la cacería del antiguo miembro de S.T.A.R.S. Jill Valentine. 
Umbrella despacha Tyrants producidos en masa sobre la ciudad. 
Leon y Claire escapan de la ciudad con la hija de William y Anette Birkin: Sherry. Con la llegada de las fuerzas militares la ciudad es declarada bajo ley 
marcial. 
Los supervivientes del U.B.C.S. son usados por el supervisor oficial de la misión, Nicholai Ginovaef, y van muriendo uno 
El laboratorio subterráneo de Raccoon City es destruido. 
Sergei recupera la supercomputadora U.M.E-013 de Raccoon City. 
Jill y el miembro de los U.B.C.S. Carlos Oliveira escapan de Raccoon City. 
El gobierno de los Estados Unidos decide eliminar la amenaza del virus destruyendo Raccoon City con un misil nuclear. 
El gobierno de los Estados Unidos protege a Leon y Sherry. Un miembro del Departamento de Inteligencia contacta a Leon y lo recluta para el servicio 
secreto. 


El gobierno de los Estados Unidos decreta la suspensión indefinida de las actividades de Umbrella. Umbrella levanta una demanda contra el gobierno en 
protesta. 


Noviembre 


Diciembre 


Spencer decide cerrar el Centro de Investigaciones de Umbrella en África. 


Claire se infiltra en el Laboratorio de París, pero es capturada y encerrada el la isla Rockfort. (*Resident Evil: Code Verónica). 


RESIDENT EVIL'M - TABLA CRONOLÓGICA 


Wesker ataca Rockfort con su ejército privado y libera el Virus T en la isla. 

Claire escapa de la prisión y envía un e-mail a Leon pidiéndo ayuda. Leon le da sus coordenadas a Chris. 

Tras escapar de Raccoon City, Jill va al apartamento de Chris, pero él ya se fue a la isla Rockfort. 
Diciembre Chris llega a la isla Rockfort y se encuentra con Wesker, Alfred Ashford abandona la isla. 

Alexia Ashford despierta de su sueño criogénico en la Base Antártica. Alfred muere poco después. 

Claire y Chris se reencuentran en la Base Antártica, Chris consigue eliminar a Alexia. 

Ambos escapan antes que la base explote. 


Desconocido Wesker se pone en contacto con Javier. 
2001 - = A : : - - - 
avier trata de curar a su hija Manuela, quien contrajo la misma enfermedad que su mujer, usando el Virus T-Veronica. 


Desconocido Comienzan los incidentes de chicas desaparecidas en Sudamérica. 
Bajo órdenes del gobierno de los Estados Unidos, el agente secreto Leon y el U.S. SOCOM Jack Krauser viajan a Sudamérica en una misión 
para arrestar a Javier. (“Resident Evil: The Darkside Chronicles). 

Krauser se encuentran con Manuela y van hacia la mansión de Javier, donde encuentran los cuerpos de las chicas desaparecidas. 

Javier se fusiona con la planta Verónica. Leon y Krauser lo destruyen y dejan la mansión de Javier llevándose a Manuela. Manuela queda 
bajo custodia del gobierno de los Estados Unidos. 
Krauser deja la armada y desaparece. Se contacta con Wesker y se une a su organización. 
El gobierno de Rusia recibe información sobre el desarrollo de un nuevo B.O.W. e inicia una misión para destruir las instalaciones de 
Umbrella del Cáucaso. (*Resident Evil: The Umbrella Chronicles). 
Chris y Jill toman parte en la misión. Consiguen exitosamente destruir al nuevo B.O.W., llamado TA.L.O.S. 
Wesker entra en las instalaciones de Rusia para llegar a la supercomputadora U.M.E-013. Sergei se convierte en un monstruo para 
detener a Wesker, pero es derrotado. 
Wesker recupera todos los datos de investigación del U.M.E-013 y formatea la IA de la Reina Roja. 
Los datos de Umbrella son enviados a la corte desde una fuente misteriosa, Umbrella es declarada culpable y su verdadera caída comienza. 
Wesker conoce a Excella Gionne, una ejecutiva del conglomerado farmacéutico Tricell. Usando los datos suministrados por Wesker, 
Tricell comienza a desarrollar B.O.W.s, y Excella escala posiciones dentro de la compañía. 
El Consorcio Farmacéutico Mundial (del cual Tricell es miembro), establece la unidad anti-bioterrorismo BSAA. 

Desconocido Luis Sera, investigador trabajando para el culto Los Iluminados, envía un mensaje a un amigo pidiendo ayuda. Ada intercepta el mensaje 

usa a Luis para obtener información sobre Las P 

Luis obtiene una muestra de la Plaga de control e intenta esc 
Wesker envía a Krauser a infiltrarse en Los Iluminados y obtener la Plaga de control. 
Krauser secuestra a la hija del presidente de los Estados Unidos: Ashley Graham. 
Leon S. Kennedy es enviado a Europa para encontrar a Ashley (“Resident Evil 4). 
Wesker despacha a Ada para que actúe separada de Krauser en la misión de obtener la Plaga de control. 
Leon elimina al castellano Ramón Salazar, quien se había fusionado con un Plaga madre. 
Ada acaba con Krauser. 
Leon elimina a Saddler. 
Ada roba a Leon la muestra de la Plaga de control y escapa de la isla del culto. 
Leon rescata a Ashle: an en una moto acuática justo antes de que la isla explote. 

Agosto La organización no gubernamental Terra-Save exige la publicación de los experimentos con humanos llevados a cabo en la india por la 
compañía farmacéutica WilPharma. 

Noviembre Se levantan protestas en contra del Senador Ron Davis por auspici 


Curtis Miller, antiguo miembro de Terra-Save, causa un incidente bioterrorista en el aeropuerto 
del investigador jefe de WilPharma, Frederic Downing. 
El agente secreto Leon S. Kennedy llega a Hardvarville siguiendo órdenes de la Casa Blanca. Se une a Angela Miller y Greg Glenn del 
equipo especial del departamento de policía local dentro del aeropuerto para buscar supervivientes. 
Leon y Claire se reencuentran en el aeropuerto. 
Greg contrae el virus y muere. 
La USAMRIID determina que el virus fue usado en el incidente terrorista. El gobierno decide llevar la T-Vacuna, pero los camiones que 
la llevan son destruidos por los terroristas. 
Claire descubre que existe una muestra de Virus G en el Domo Aéreo de WilPharma, e informa a Leon sobre esto. 
Curtis se infiltra en el Domo Aéreo y roba el Virus G. 
Frederic causa una explosión en el Domo Aéreo. Curtis, gravemente herido, se inyecta el Virus G. 
Los sistemas del Domo Aéreo detectan el riesgo biológico y comienza la secuencia de autodestrucción. 
Leon, Angela y Claire cooperan para destruir a la G-criatura Curtis, y escapar del Domo Aéreo. Después arrestan a Frederic Downing en 
| punto de transacción del Virus G. 
Tricell se apodera de WilPharma. 
El Senador Davis muere bajo misteriosas circunstancias. 
Los empleados de Tricell recuperan el cuerpo de Curtis. 
Chris y Jill se infiltran en la mansión de Spencer para arrestarlo, pero Spencer ya ha sido asesinado por Wesker 
Chris y Jill se enfrentan a Wesker. Jill empuja a Wesker a un precipicio salvando a Chris y poniendo fin a la batalla. 
Wesker regresa a su base con Jill y decide ponerla en crioéstasis para usarla como sujeto de prueba del Virus Uroboros. 
¡ente información se conoce a través de unos documentos descubiertos en la mansón de Spencer): 
Spencer encarga a alguien llamado “Alex” la conducción de una nueva investigación viral para obtener un cuerpo inmortal. Spencer le 
entrega cientos de sujetos de prueba y un remoto centro de investigaciones en los mares del sur. 
Spencer recibe una llamada de Alex solicitando más sujetos de prueba. 
Spencer recibe la confirmación de Alex de que las pruebas del virus han sido un éxito. 
Alex posteriormente desaparece con toda la información referida a los experimentos. 
Spencer ordena a su m: Patrick continuar con los experimentos humanos en su propia mansión. 
Spencer ordena también a Patrick que le revele su ubicación a Albert Wesker, Patrick usa a Ricardo Irving para este 
Posteriormente, Spencer despide a Patrick de su trabajo. 
Wesker se entera del paradero de Spencer gracias al informante. 
Noviembre La BSAA finaliza la búsqueda del cuerpo de Jill y es declarada oficialmente muerta. Se construye una tumba vacía en su memoria. 
Desconocido El Proyecto Uroboros comienza. Todos los investigadores de Tricell que trabajaron en el proyecto y los documentos relacionados son eliminados. 
Ricardo Irving, de la división recursos de Tricell, libera Las Plagas Tipo 2 dentro de la Región Autónoma de Kijuju. Los habitantes se 
transforman en Majinis. 
La BSAA, división África Occidental, despacha al equipo Alpha, liderado por Dan Dechant, en la Región Autónoma de Kijuju para 
arrestar a Irving. 
Tras recibir información sobre el involucramiento de Jill, Chris se ofrece a colaborar con el operativo. 
Chris conoce a la agente local de la BSAA Sheva Alomar en la Región Autónoma de Kijuju. Comienzan a llevar a cabo su misión como 
Equipo Bravo. (“Resident Evil 5). 
El Equipo Alpha es atacado y eliminado por un sujeto de pruebas inyectado con el Virus Uroboros. 
El agente secreto de la BSAA, Reynard Fisher, trabajando de encubierto en la Zona Autónoma de Kijuju, es ejecutado por los Majini de la ciudad. 
El Equipo Delta, liderado por Josh Stone, se reune con Chris y Sheva. 
El Equipo Delta es atacado por Ndesu, y todos, excepto Josh, son destruidos. 
Irving se inyecta una muestra de Las Plagas, Chris y Sheva logran derrotarlo. 


BASE DE DATOS 


Chris y Sheva descubren las ruinas antiguas donde Umbrella cultivaba la “Flor Progenitor”. 


Chris llega hasta Wesker, quien tiene a Jill bajo su control. Tras la batalla, Jill recupera el control de su mente. 


Excella se convierte en un monstruo Uroboros, Chris y Sheva la eliminan usando un laser satelital. 


Jill y Josh escapan de las instalaciones de Tricell en helicóptero y van tras Chris y Sheva para ayudarlos. (*Resident Evil: Desperate Escape). 


Chris y Sheva acaban con Wesker y detienen los misiles transportadores del Virus Uroboros. 


Chris, Sheva, Jill y Josh escapan en el helicóptero de rescate. 


WESKER S REPORT I 


Mi nombre es Albert Wesker. 


Aspiré a convertirme en líder de investigaciones en Umbrella Inc. Una 
empresa farmacéutica que secretamente condujo el desarrollo de armas 
Biológicas, más conocidas como B.O.W. 


En el lugar donde realizaba el entrenamiento situado en Raccoon City, 
conocí a un talentoso investigador que decidió tomar un camino dife- 
rente, William Birkin. 


Al mismo tiempo, cambié de puesto a los S.T.A.R.S., una unidad de 
fuerzas especiales de la policía de Raccoon City. 


Umbrella por razones de crisis en el manejo y desarrollo de sus armas 
biológicas ilegales, tenía a mucha de su gente trabajando en el departa- 
mento de policía. Me convertí en el líder de los S.T.A.R.S. y conduje 
todo tipo de actividades de inteligencia para Umbrella. 


Al mismo tiempo que servía, elaboré mis propios planes y esperé el 
momento adecuado para llevarlos a cabo. Fue entonces, en el último 
momento... la oportunidad llegó. 


24 de Julio de 1998 


Los extraños asesinatos habían ocurrido en el bosque cercano a la man- 
sión donde todo había comenzado. La mansión era el bio-laboratorio 
secreto de Umbrella, era evidente que el subdesarrollo del Virus T era la 
causa de aquellos asesinatos. 


Inicialmente, Umbrella de manera secreta me dio instrucciones de man- 
tener a los S.T.A.R.S. fuera del caso, pero con todo el alboroto de los 
ciudadanos, los S.T.A.R.S. no tuvieron otra opción que intervenir. 


Entonces fue cuando recibí mi siguiente orden. Envía a los S.T.A.R.S. 
a la mansión... Deshazte de ellos... y reporta la situación al alto mando 
para que de esta manera el combate de ellos con las armas biológicas 
pudiera ser usado como datos de análisis. 


Así, Umbrella podría tener una mayor comprensión de las habilidades 
en combate de aquellas armas biológicas. 


De los dos equipos de los S.T.A.R.S., primero mandé al equipo Bravo. 
Como esperaba... la élite de los S.T.A.R.S. dio todo lo que tenía convir- 
tiéndose en buenos datos para el análisis. 


Entonces mandé al equipo Alpha para “buscar y rescatar” al perdido 
equipo Bravo. Los miembros del equipo Alpha también probaron su 
valor y tal como se esperaba... muchos murieron. 


Hubo cinco supervivientes de los once originales de los S.T.A.R.S. Del 
equipo Alpha quedaron: Chris Redfield, Jill Valentine y Barry Burton. 


Del equipo Bravo sobrevivieron: Rebecca Chambers y Enrico Marini. 


Era tiempo de empezar a ejecutar mis planes. En medio de todo el 
asunto podría tomar el arma bio-orgánica más poderosa de Umbrella... 
el Tyrant, y unir fuerzas con una corporación competidora de Umbrella 
para comprar la entrada de aquella corporación... necesitaría los datos 
de combate del Tyrant. 


Los privilegiados supervivientes de los S.T.A.R.S., eran la carnada per- 
fecta. Decidí tener a uno de ellos como Judas... para llevarlos al Tyrant. 
Ese Judas era Barry. 


Barry era un tipo con sentido de la justicia y adoraba su familia más que 
a nada. Fue un tipo fácil de manipular. 


Tan sólo utilicé lo más importante para él. El único fallo en mis cálculos 
fue el alto potencial de Chris y Jill. 


Pero con el hombre de familia Barry, haciendo de Judas, el esquema se reali- 


zÓ según lo planeado. Entonces los vientos cambiaron inesperadamente. 


Tuve que eliminar a Enrico quien descubrió que yo estaba detrás de 
todo esto. Usé a Barry para acercarme a él. 


Después de que me deshice con éxito de aquel estorbo, esperé los especí- 
menes muestra que Barry me traería... a la sala del Tyrant. 


Me inyecté el virus que obtuve de Birkin como adelanto. Si hacía creer 
a Umbrella que estaba muerto, haría más conveniente el venderme a la 
otra compañía. 


Según Birkin, el virus tenía un efecto profundo, lo que pondría mi 
cuerpo en un estado de muerte temporal, después me traería de vuelta a 
la vida con poderes sobrehumanos, por eso liberé al asombroso Tyrant y 
dejé que me asesinara. 


Mientras mi conciencia desaparecía, estaba seguro de que mi plan funcionaría. 


Nunca pensé que los S.T.A.R.S. pudieran destruir la malvada creación. 
Perdí al Tyrant y el plan que me hizo perder mi vida había fracasado. 
Ahora cualquier persona o cosa que se atravesara en mi camino... sería 
exterminada. 


Ha sido así por mucho tiempo... y así será. A toda costa tenía que hacer 
que los S.T.A.R.S. pagaran. 


Septiembre 


Ya pasaron dos meses desde el incidente de la mansión; para recuperar 
todo lo perdido... en mi nueva organización... combiné mis esfuerzos 
con Ada Wong, una agente que también había sido enviada para espiar 


a Umbrella. 


Estaba seguro que el investigador era Birkin, lo que él no sabía es que 
Umbrella no juega con nadie. 


Eventualmente, Birkin sería asesinado y el Virus G estaría en manos de 
Umbrella. Pero el equipo de rescate liderado por Hunk estaba un paso 
por delante de nosotros. 


Cuando ellos encontraron a Birkin, él ya se había inyectado el Virus G y 
se transformó en su propia creación, y los aniquiló. 


Poco después, el Virus T transportado por ratas fue esparcido por Rac- 
coon City y Umbrella presenció su peor escenario. 


28 de Septiembre 


Los inocentes ciudadanos se convirtieron en zombies y la ciudad se 
dirigió a su devastador destino. Los humanos no eran rivales contra los 
zombies. 


En el caos... Umbrella Europa aplicó un nuevo tipo de B.O.W. llamado 
“Nemesis”. 


Nemesis cazaría al miembro sobreviviente de los S.T.A.R.S. Jill Valenti- 
ne. Se volvió imperativo que nuestra organización también obtuviera los 
datos de Nemesis. 


29 de Septiembre 


Para encubrir todo el asunto, Umbrella envió un Tyrant para que se 
encargara de Leon y Claire, quienes trataron de revelar sus secretos. 


Entonces, una nueva revelación. Birkin acostumbraba guardar sus 
descubrimientos científicos en el colgante de su hija Sherry. Era muy 
posible que el Virus G estuviera ahí. Mientras Umbrella estaba ocupada 
en su labor de encubrimiento, nosotros teníamos que capturar a Sherry 
antes de que ellos lo hicieran. 


Envié a Ada de encubierta para ubicar a Sherry. Yo, el “Hombre 
Muerto”, tenía que trabajar en las sombras. 


La prioridad y obligación de un espía en la misión, es llevar a cabo 
la misión como una máquina sin ninguna interferencia emocional. 


Pero durante su interacción con Leon S. Kennedy, existió un tipo 
de afecto creciendo en su interior. 


Mis instintos sentían el peligro, algo tenía que hacerse, y rápido. 
Mis instintos no me fallaron. Aunque Ada casi tuvo en sus ma- 
nos el Virus G, aquel que Leon obtuvo de Sherry, el afecto que 
ella sentía por él, la condujo a su muerte. 


Pero ella aún tenía alguna utilidad. Tuve que salvar su vida. Mis chi- 
cos se apresuraron en recolectar el Virus G que Leon había arrojado. 


Pero Hunk, el único superviviente del equipo de rescate enviado 
por Umbrella, estuvo ahí antes que nosotros. 
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30 de Septiembre 


Nuestra única opción que quedaba era recuperar a Birkin, como 
monstruo... y usarlo como espécimen de muestra y hacer que eli 
minara a Leon y a Claire para obtener así sus datos de combate. 


Aunque Birkin perdió la batalla con Leon y Claire, tuvimos 
éxito de obtener muestras del Virus G a partir de sus restos. 


1 de Octubre 


Por la mañana, el gobierno bombardeó Raccoon City, en un = 
intento por detener el esparcimiento viral; Está claro, no les iba a 
salir bien. 


Después Claire se fue a Europa para buscar a su hermano perdido 
Chris, y Leon se alió con una organización anónima Anti-Umbrella. 


Sherry está a salvo en nuestras manos. Nunca subestimaría a 
Birkin. Hay algo en esta pequeña niña. 


“Wesker”s Report I€I1I” incluidos en el manual de instrucciones con “Biohazard Collector's Box” (Solo en Japón). 


31 Julio 1978 (lunes) 


Cuando visité aquel lugar por primera vez, tenía 18 años, era 
verano en aquel entonces. De eso hace ya 20 años. Aún recuer- 
do el olor cuando el helicóptero aterrizó y el rotor causó que 
el aire se revolviera. Desde arriba en el helicóptero, la mansión 
parecía normal, sin embargo, desde el suelo, algo parecía dife- 
rente. Birkin, quien era dos años menor que yo, parecía, como 
usualmente, interesado solo en sus archivos de investigación. 


Ambos fuimos asignados a ese lugar dos días antes, el mismo 
día, decidieron cerrar el Centro Ejecutivo de Entrenamiento. 
Todo pudo haber sido planeado desde el principio, o pudo ser 
toda una coincidencia. La única persona que sabía la verdad era 
probablemente, Spencer. 


Spencer en aquel tiempo, estaba usando las instalaciones de 
Arklay para las investigaciones del Virus T. 


Tan pronto como nos bajamos del helicóptero, el [presidente] 
del lugar se paró enfrente del elevador. 


Ni siquiera recuerdo el nombre de aquel hombre. No impor- 
taba lo que se dijera oficialmente. Desde aquel día, aquellas 
instalaciones de investigación fueron de Birkin y mías. Fuimos 
asignados a ser jefes de investigaciones allí. Por supuesto, era 
idea de Spencer. Fuimos los elegidos. Los dos ignoramos al 
presidente cuando entrábamos al elevador. Ya habíamos sido 
informados en resumen sobre la estructura del área, y Birkin, 
sin ninguna mala intención y como usualmente hacía, ignoró 
a todos. Normalmente, cuando alguien ve nuestras acciones, 
reacciona en menos de cinco segundos. 


Pero el [presidente], no reaccionó para nada. 


En aquel tiempo yo era solo un joven, así que eso no molestó al 
presidente. 


Al final, el presidente entendió lo que Spencer estaba pensando 
y su atención no fue llamada por alguien como yo. 


Mientras nosotros tres estábamos en el elevador descendien- 


do al sótano, Birkin aún mantenía sus ojos en los archivos de 
investigación. 


Los archivos contenían información acerca de un nuevo virus 
encontrado dos años antes en el norte de África, llamado Ébola. 
Incluso ahora, existen miles de personas investigando el Ébola. 
Pero la gente siempre se divide en dos grupos. El grupo que 
quiere salvar a la gente, y el que quiere matar. 


Como ya se sabe, si una persona es infectada por el Ébola, la 
posibilidad de morir es del 90%. El virus tiene la habilidad 
de destruir la estructura física en un periodo de diez días, e 
incluso en estos momentos aún no se ha encontrado cura. Si 
esto fuera usado como arma, podría desplegar una increíble 
destrucción. 


Partiendo de que, “hacer una Arma Bio Orgánica es ilegal”, no 
usaríamos el virus como tal. Pero estoy seguro de que alguien 
allá fuera la usaría de esta manera. Por tal motivo teníamos que 
prepararnos para un caso de tal naturaleza, y ahora es importante 
hacer investigaciones para desarrollar una Arma. Sin embargo, 
la línea entre encontrar la cura y fabricar una Bio-Arma es muy 
estrecha. Es por esto que la actual investigación no condujo 

a ninguna diferencia entre ambos objetivos. De esta manera, 
uno podría decir que están buscando la cura, mientras que en 
realidad están fabricando una Bio-Arma. 


BASE DE DATOS 


Pero Birkin no estaba interesado en ninguna de las dos, porque | ' 
lo único que quería era investigar el mismo Ébola. El virus en: 4 
aquellos tiempos tenía muchos misterios escondidos. Uno de 

ellos era el hecho de que el virus podía morir en unos días por 
sí solo, y moriría instantáneamente si se exponía a los rayos .del 
sol (Rayos Ultravioleta). El segundo misterio era que el virus: 
mataba tan rápido al portador, que casi no había tiempo de q 
infectara a nadie más. El siguiente era que la persona infectada 
tenía que tocar físicamente a otra para poder infectarla, y por 
tal motivo, esa persona podía ser rápidamente puesta en cua- 
rentana. Pero a mí me gustaría exponer la siguiente teoría. 


¿Qué pasaría si una persona infectada con el virus Ebola pu- * 
diera levantarse y caminar? ¿Y si esa persona tuviera inhibida ; 
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la capacidad de pensar, e infectara a otros que no lo estuvieran? ¿Qué 
pasaría si el ADN y el ARN del Ébola tuvieran un impacto directo en 
el ADN humano? Esto podría hacer que la persona no muriera tan 
fácilmente. 


La persona estaría muerta desde el punto de vista humano, pero, ¿podría 
aún seguir moviéndose como una Bio-Arma Orgánica (B.O.W/.) espar- 
ciendo el virus? 


Es una fortuna que el Ebola tenga cualidades como estas. 


Incluso desde ahora en adelante, seremos los únicos que conoceremos 
todo esto. 


Umbrella, con Spencer a la cabeza, era una organización diseñada para 
hacer investigaciones sobre virus de estas características. 


Como tapadera, dijeron al mundo que su función no era otra que la de 
una compañía que buscaba curas para estos virus, pero la verdad era que 
se trataba de una organización que desarrollaba Bio-Armas humanas. 


El descubrimiento del “Virus Progenitor”, el cual reestructura el ADN 
humano, fue el comienzo de todo. 


Usando el Virus Progenitor como base, más un “Virus mejorado” se 
podrían desarrollar Bio-Armas humanas. 


Se trataba del proyecto Virus-T. 


El Virus Progenitor era también un ARN virus, y por tanto podría cau- 
sar anomalías que mejorarían a la persona infectada. 


Birkin estaba interesado en el Ébola porque quería combinarlo con el 
ADN del primer virus y de esta forma poder mejorarlo. La muestra del 
Virus Ébola ya había sido transladada a estas instalaciones. Pasamos por 
muchos ascensores para finalmente llegar a nuestro destino. Cuando 
llegamos a ese lugar, incluso Birkin levantó su rostro para contemplar el 
panorama. Ese fue nuestro primer encuentro con aquella “Mujer”. 


No nos habían dicho nada acerca de esta mujer. Todo lo relacionado con 
ella en las instalaciones de investigación fue mantenido en secreto, y los 
datos no habían salido al exterior. 


Según las grabaciones, ella había estado allí desde que las investigaciones 
comenzaron. 


Ella tenía 25 años por aquel entonces. 

Pero su nombre, como el por qué estaba en ese lugar, era un misterio. 
Era el objeto de prueba para las investigaciones del Virus-T. 

Las investigaciones empezaron el 10 de noviembre de 1967. 

Durante once años estuvo expuesta a pruebas con los diferentes virus. 
Escuché que Birkin susurró algo. 

Si esas palabras maldecían o elogiaban, eso ya no lo sé. 

Pero llegamos a un lugar del que no podíamos regresar. 


Sabíamos que podríamos terminar la investigación, o bien terminar 
justo como ella. Para nosotros, solo había una opción. 


Aquella mujer tendida en aquella cama, había movido algo dentro de 
nuestras mentes. 


¿Era esto también parte del plan de Spencer? 


27 Julio 1981 (lunes) 


En este día, Umbrella asignó a una niña de diez años de edad a ser jefe 
de investigaciones en las instalaciones de la Antártida. Su nombre era 
Alexia Ashford. Por aquel entonces yo tenía 21 años y Birkin 19 años. 
Era demasido molesto que incluso en nuestras instalaciones de Arklay, 
todos estuvieran hablando de Alexia. Pasaba esto porque todos los viejos 
trabajadores de Umbrella consideraban el nombre de la familia Ashford 
como una leyenda. 


Cada vez que algo salía mal con nuestras investigaciones, esos viejos 
inútiles siempre decían lo mismo. 


“Si el profesor Edward estuviera vivo...” 


Es cierto que Edward Ashford fue el primero en encontrar el Virus 
Progenitor, y pudo haber sido un gran científico por haber comenzado 
con el proyecto Virus-T. 


Pero poco después de que Umbrella fuera fundada, él murió. Han pasa- 
do trece años desde entonces. ¿Podría existir alguna razón para esperar 


algo de la familia Ashford? 


De hecho, después de trece años de la muerte de Edward, las instalacio- 
nes en la Antártida que su hijo construyó no servían para nada. 


Esa nieta de Edward, Alexia, probablemente tampoco sea de ninguna 


utilidad. 


Pero un día, nuestros inútiles trabajadores empezaron a decir lo siguien- 
te. 


“Si solo Alexia estuviera aquí...” 


Eso me molestó al pensar que nuestros propios trabajadores e investi- 
gadores juzgaban a las personas solo por la sangre que llevaban en las 
venas, y el nombre de familia a la que pertenecían. 


Es por eso que piensan de esa manera, se les tiene que decir lo que de- 
ben de hacer porque nunca han ascendido en su puesto, ¡a pesar de que 
son lo suficientemente ancianos como para que tuvieran pie y medio en 
el ataúd! 


... pero, aún conservo la calma. 


Si hubiera dejado llegar todo eso a mi cabeza, el desarrollo del Virus-T 
en las instalaciones de Arklay se hubiera retrasado. 


Como líder de investigaciones, siempre debía mantenerme bajo control 
o de lo contrario, el éxito no sería posible. 


Entonces, una idea llegó a mi mente. 


Podría usar a esos viejos trabajadores para avanzar el progreso de la 
investigación, y entonces concretar el éxito. Esos viejos inútiles podrían 
morir en cualquier momento, y servirían como perfectos sujetos de 
pruebas en los peligrosos experimentos. 


Para poder sobresalir por encima de todos, ¿por qué no podría usar los 
recursos a mi alrededor para mi propio beneficio? 


Pero el problema era Birkin. 
Su reacción hacia Alexia fue tremenda. 


Aunque nunca habló de ello, Birkin tenía orgullo por el hecho de haber 
sido el más joven de los asignados a este laboratorio, a la edad de 16 
años. 


Sin embargo, su orgullo lo destruyó completamente una niña de 10 


años. Nació como un genio, probó su primera derrota. 


No pudo soportar a aquella niña, que provenía de la legendaria 
familia Ashford. Ser aventajado por alguien que ni siquiera había 
hecho un avance en sus investigaciones. 


La principal razón de su decepción fue que era tan solo una niña. 
Pero yo tenía que recuperar al Birkin que conocía. 


En los tres últimos años habíamos llegado a la “fase dos” de 
nuestra investigación. 


En aquel momento, el Virus-T' era capaz de crear una Bio-Arma 
humana muy estable, llamada Zombie. 


Pero los efectos del virus en las personas variaban en gran medida 
y no había una seguridad del 100% de que el virus infectara el 
ADN de la persona. Cada sujeto tiene una estructura diferente 
de ADN, y algunos pueden reaccionar de diferente manera. 


Si un Zombie quisiera pasar la infección a un grupo de personas, 
el 10% no quedaría infectada. Para remediar esto no podíamos 
hacer nada, aún continuando estudiando el ADN. 


Con el 90% restante de la gente que quedó infectada, podría ser 
suficiente para ser utilizado como arma, sin embargo, Spencer 
pensaba de diferente manera. 


Nuestro jefe quería el 100% de Zombies, el arma independiente 
perfecta. 


Pero, ¿por qué? 


Originalmente, la Bio-Arma iba a ser desarrollada a un muy bajo 
costo. Pero nuestras investigaciones se fueron haciendo cada vez 
más y más caras. Si Spencer solo hubiera querido hacer dinero, 
no habría escogido este camino. 


Si la usara como una arma ordinaria, solo habría obtenidos 
beneficios económicos de ella. Pero el continuar investigando 
para poder crear una perfecta arma asesina, no incrementaría sus 
ganancias. 


¿Por qué razón había que continuar investigando cuando sabía 
que estaba perdiendo dinero? 


Lo comprendería si su meta fuera monopolizar la industria mili- 
tar, y así cambiar el significado de la guerra... 


Aún no comprendo cuales son las reales intenciones de Spencer. 


A parte de las verdaderas intenciones de Spencer, Birkin estaba 
realizando pruebas sobre una Bio-Arma humana perfecta, que 
poseía habilidades de combate. 


Este podía ser creado cambiando el ADN del Virus-T e incorpo- 


rando la información genética de otras criaturas vivientes. 


Esta arma biológica de lucha desarrollada para matar a cualquie- 
ra de las fuerzas de oposición, o a la gente que fuera inmune al 
virus, fue posteriormente llamado “Hunter”. 


Pero las pruebas tuvieron que mantenerse en espera durante 
mucho tiempo. 


El objetivo de las pruebas tuvo que ser ocultado a Birkin. 


Birkin sentía que no tenía ningún sentido competir con Alexia, 
así comenzó a comportarse de manera diferente a la usual. 


24 horas al día se podía llevar en el laboratorio de investigacio- 
nes, haciendo pruebas sin ningún fin. 
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Traté de usar a otros investigadores para recolectar muestras y d; 


tos de los conejillos de indias, antes de que murieran, pero para 
la velocidad a la que Birkin avanzaba, fue imposible mantenexe 
ritmo. 


El [presidente] nos sometería a seguir realizando pruebas como 
si nada hubiera sucedido, además que esos conejillos de indias 
morirían en poco tiempo. 


Ese lugar era como el infierno. Sin embargo, una persona en 
aquel infierno, esa mujer a la que se le habían realizado todo-tipo 
de pruebas, estaba aún viva. Ya tenía 28 años. Es decir, pasó 14 
años en las instalaciones. 


Durante estos 14 años, los efectos del Virus Progenitor han 
debido destrozar su mente, pero si ella aún tuviera uso de razón, 
la muerte es lo que seguramente querría. 


Sin embargo, seguía viviendo. 


¿Cómo podía vivir por tanto tiempo? No había ninguna diferen- 
cia entre los datos obtenidos de ella y los otros sujetos de prueba. 


Se necesitó de más tiempo para resolver este misterio. 


31 diciembre 1983 (sábado) 


Ha llegado el verano número seis desde que empecé a trabajar en 
las instalaciones de Arklay. 


Durante los dos últimos años no hubo ningún avance significati- 
vo, pero tenía que cambiar. 


Habíamos recibido un informe de que Alexia había muerto. 


La razón al parecer fue el virus que ella misma había creado 
(T-Veronica) tal parecía que Alexia con tan solo 12 años era 
demasiado joven para tan peligrosa investigación. 


Me habían llegado rumores de que Alexia se había inyectado 
el Virus “T-Veronica” en su propio cuerpo, no podía creerlo. 
Tal vez no pudo soportar la muerte de su padre un año antes, y ' 
cometió un simple error en su investigación. 


Después, las investigaciones en las instalaciones de la Antártida 


fueron continuadas por el gemelo de Alexia, pero lo cierto es que 
nadie esperaba nada de él. 


Al final, la familia Ashford se vendría abajo sin producir ningún 
resultado. Como había dicho al principio, la familia Ashford fue 
una leyenda y permanecerá como tal. 


Con la muerte de Alexia, Birkin volvió a ser lo que era anterior- 
mente. Ahora no había nadie que fuera mejor que él, y los demás. /' 
e 


BASE DE DATOS 


investigadores tenían que reconocerlo. : La 
Sin embargo, hablar sobre Alexia frente a él aún era un tabú. 


Incluso cuando traté de obtener una muestra del Virus 
T-Veronica, él se opuso firmemente. 


Tuve que dejar a un lado el querer saber los descubrimientos que 
Alexia había hecho hasta ahora. 


do todo a su alrededor sí lo había hecho. 
Pero tenía un problema mucho más grave en mis manos. 


Nuestras instalaciones estaban ubicadas en un denso bosque. 
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Salí a caminar muchas veces hacia el bosque, pero como las instalaciones 
estaban ubicadas en el centro, nunca me topé con ninguna persona. 


El único medio para llegar aquí era mediante helicóptero. 
Era necesario tener precaución ante armas biológicas. 


Si por cualquier razón el virus escapara al exterior, el mismo bosque pre- 
vendría el esparcimiento de este, sin embargo, una Bio-Arma no es tan 
simple, ya que el virus también puede afectar a otros seres vivos aparte 
de los humanos. 


Un virus no está siempre limitado a un mismo tipo de organismo. 


Por ejemplo, el virus de la gripe no solo afecta a los humanos, también a 
aves, cerdos, caballos e incluso a las focas. 


En cada una de estas especies, no todas las que tienen contacto con 
el virus resultan afectadas. Gaviotas y gallinas lo son, pero a todas las 
demás aves no les afecta. 


Además, el mismo virus puede tener diferentes efectos en cada especie. 


El problema radica en cómo el Virus-T puede afectar a las diferentes 
formas de vida. 


Durante el tiempo en el que Birkin se hizo así mismo inútil, yo había 
terminado mi propia investigación sobre el Virus-T. 


Descubrí que el virus podía afectar a la mayoría de las especies allí fuera. 


No solo a los mamíferos, sino que también a las plantas, insectos, y 
peces. 


Cada vez que caminaba por los bosques, siempre me hacía esta pregun- 
ta, ¿por qué Spencer escogió este lugar? 


Existen muchas formas de vida en esos bosques. 


¿Qué pasaría si el virus escapara? Si solo un insecto fuera infectado, es 
pequeño y no tendría una mutación considerable. 


Pero los insectos pueden esparcir el virus a una increíble velocidad. Si 
esto sucediera, hasta dónde podría esparcirse el Virus-T. 


Si una planta fuera infectada, la planta no podría moverse por sí misma 
y parecería seguro. 


Sin embargo, ¿qué pasaría con las semillas que esta planta desprendería? 
Sería muy peligroso en caso de que sucediera. 


Ahora que lo pienso, fue una decisión inteligente por parte de la familia 
Ashford el mover las instalaciones a la Antártida. 


Pero aquí, tal pareciera que alguien quisiera que el virus se esparciera. 
Pero, ¿podría ser eso posible? 
¿Qué es lo que Spencer estaba tratando que hiciéramos? 


Este asunto era demasiado importante como para discutirlo con cual- 
quier otro investigador. 


El único al que podría hablar sobre esto es a Birkin, pero probablemente 
no estaría interesado. 


Necesito más información. He empezado a notar mis limitaciones como 
investigador. 


Para encontrar qué es lo que Spencer está tramando realmente, necesito 
una posición en la cual pueda obtener más información. Por este moti- 
vo, renunciaré a mis actuales puestos. 


Pero no puedo hacer esto de golpe. 


No puedo dejar que Spencer se dé cuenta de mis planes, porque de ser 
así, todo acabaría. 


He continuado haciendo investigaciones con Birkin para que nadie 
pudiera detectar mis intenciones. 


Durante ese tiempo, esa “mujer sujeto de pruebas” fue olvidada por 
completo en las instalaciones de investigación. 


« » AO a de 
Un fracaso que siguió vivo. 


Hasta aquel día, cinco años más tarde... 


1 Julio 1988 (viernes) 


El verano número once había llegado desde que empezamos a trabajar 
en las instalaciones de Arklay. 


Tenía 28 años por aquel tiempo. Birkin se había convertido en padre de 
una niña de dos años. La esposa era también investigadora en Arklay. 
Era normal que gente manejando la misma investigación y en las mis- 
mas instalaciones, se enamorara y tuviera hijos. 


Pero una persona normal no continuaría las investigaciones en Arklay. 
Cualquiera que estuviera todavía allí tendría que estar loco. 
En los diez últimos años de investigación habíamos entrado en la “fase tres”. 


Una vida programada para ser usada como soldado, era la Bio-Arma 
humana de combate. 


Este proyecto había sido llamado “Tyrant”. Pero tenía un gran problema 
desde el principio. Obtener las pruebas humanas para el Tyrant era un 
problema. 


Había muy pocas personas compatibles para convertirse en un Tyrant. 
Esto se debía a la naturaleza del virus. 


Cualquier humano podía ser utilizado para convertirse en un Zombie 
o en un Hunter usando el Virus-T, pero su inteligencia se perdería 
durante el proceso. 


Una cantidad determinada de inteligencia era la necesaria para poder 
crear al Tyrant. 


Birkin ideó un método que podía compensar este problema. Pero solo 
un pequeño porcentaje de las personas con ADN compatible podrían 
someterse a este nuevo método. 


En la simulación, solo uno de cada diez millones de personas se conver- 
tiría en un Tyrant, y el resto sen Zombies. 


Si nuestras investigaciones continuaran, podríamos crear un nuevo tipo 
de Virus-T que fuera más compatible con más individuos y así conver- 
tirlos en Tyrant. 


Pero para que esto sucediera, necesitábamos a una nueva y diferente 
persona completamente compatible como conejillo de indias. 


Pero incluso si buscáramos por toda América, solo encontraríamos 
apróximadamente a diez personas que fueran compatibles. 


Otras instalaciones de investigación tuvieron el mismo problema. 
Habíamos topado con una pared aún antes de empezar la investigación. 


Pero habíamos sido informados que las instalaciones de investigación 


en Europa, tenían un plan para resolver este problema presentado en la 


“ » A pa 
ase tres” de las investigaciones. 
fase tres” de las investigaci 

Esto era, el proyecto “Nemesis”. 


Tenía urgencia por conseguir una muestra de aquel proyecto para 
poder continuar las investigaciones. 


Aunque Birkin se opuso, logré convencerlo. 


Nuestra investigación no avanzaría hasta que encontráramos un 
sujeto adecuado, y Birkin tenía que esperar a que eso ocurriera. 


Recibimos un paquete pocos días después con una lista de pre- 
cauciones escritas en ella. 


El paquete que habían dejado en el helipuerto era una caja pe- 
queña. “Prototipo Nemesis”. 


El obtener este paquete de las instalaciones en Francia requirió 
de un gran esfuerzo, pero fue principalmente un éxito debido a 
la colaboración de Spencer. 


Birkin no mostró ningún interés en el paquete hasta el final, pero 
al menos había aceptado hacer pruebas. La muestra era totalmen- 
te nueva y estaba pensada en un principio para hacer pruebas. 


Una nueva forma de vida, un parásito creado mediante la mani- 


pulación del ADN. Eso era Nemesis. 


La inteligencia era la única cosa que había mejorado, esta forma 
de vida no podía hacer nada por sí sola. Pero una vez que encon- 
trara una persona, esta ayudada por su inteligencia podría tener 


grandes habilidades de combate. 


La persona actuando como cuerpo y el parásito como cerebro, 
los dos serían combinados para poder crear el Arma Bio-Orgá- 
Nica. 


Si esto tuviera éxito, solucionaría el problema de la inteligencia 
y podría crear el Arma de combate que habíamos planeado. 

Sin embargo, el problema estaba cuando el parásito tomaba el 
control de la persona. 


Todo lo grabado en los archivos era la muerte de la persona una 
vez que se le implantaba el parásito. 


El máximo rango de tiempo antes de que el sujeta muriese era de 
cinco minutos. 


Pero nosotros ya habíamos previsto el peligro que estaba encerra- 
do en el prototipo. 


Si pudiéramos prolongar la vida de la persona, el proyecto “Ne- 
mesis” podría tener éxito. Ese era mi plan. 


La persona que albergara al parásito sería esa mujer que tantas 
pruebas se le habían realizado. 


Su increíble resistencia podría hacer que sobreviviera mayor 

q y 
tiempo al parásito del proyecto “Nemesis”. Y aún si esto fallara, 
nada cambiaría de nuestro lado. 


Pero la prueba dejó un resultado que yo no esperaba. 


El “Prototipo Nemesis” que trató de entrar en su cerebro había 
desaparecido. 


Al principio, no pudimos darnos cuenta de lo que había sucedi- 
do. No esperábamos que ella consumiera el parásito. 


Eso era el principio. 


RESIDENT EVIL'M - WESKER'S REPORT 
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Algo pasaba dentro de ella que hacía fallar el experimento. 


Decidimos empezar a buscar en ella desde el principio. 


En los diez últimos años, habíamos manejado toda clase de expe 
rimentos con ella, pero al final decidimos tirar todos los archivo£ 
a la basura. 


Dentro de sus 21 años de vida, algo había empezado a mostrarse 


Solo Birkin había comenzado a notar los cambios. 


En efecto, algo había cambiado dentro de ella. Pero eso era algo - f 
totalmente diferente a lo logrado en el proyecto “Virus-T”. 


Algo nuevo que nos traería nuevas ideas. El proyecto que cambió 
nuestros destinos, el proyecto “Virus-G”. 


31 Julio 1995 (lunes) y? 


Cuando regresé a aquel lugar, habían pasado 17 años desde aquel l) : 
día en que fui asignado. 


Cada vez que voy a aquel lugar, puedo recordar el olor del viento q 


de aquel día. Los edificios y sus alrededores, todo estaba igual 
que antes. 


En el helipuerto, pude ver a Birkin. 
Había pasado mucho tiempo desde que lo vi por última vez. 


Cuatro años habían transcurrido desde que dejé las instalaciones 


de Arklay. 


Cuatro años antes, cuando el proyecto “Virus-G” de Birkin 
proy! 

fue autorizado, pedí que se me transfiriera al servicio secreto, y 

fácilmente lo aprobaron. 


Desde el punto de vista de todos, el detener mi profesión como 
investigador e incursionar en un campo diferente, era un cambio 
normal para mí. 


En realidad, las investigaciones conducidas en el “Virus-G” 
estaban muy por encima de mi nivel. 


Incluso si mi motivo no fuera encontrar lo que Spencer realmen- 
te planeaba, yo podía sentir mis límites como investigador. 


En medio del soplar del viento, Birkin, como es normal en él, no 
p 
quitó ojo de los archivos de investigación. 


Vino a Arklay constantemente, pero no fue empleado allí nunca más: 


Poco tiempo antes, ciertas instalaciones investigación fueron 
construidas bajo Raccoon City. Ese sería el lugar donde el “Virus 
G” se desarrollaría. 


BASE DE DATOS 


Pero para ser honestos, cuatro años antes, no pensaba que Spen-, 
cer autorizaría el proyecto “Virus-G”. ME 


Principalmente porque estaba lejos de ser usado como arma, 
además había muchas teorías inciertas acerca del mismo. 


La razón por la cual el “Virus-G” era algo diferente al “Virus-T” 
era debido a las espontáneas reacciones del virus que además 
actuaban continuamente. 4 


Si el ADN está abierto al virus se produciría una fácil mutación 
Pero esto era solo en el caso del virus por sí mismo, y no por el ¿ 


ADN de la persona. 


0 


Incluso si el virus causase alguna forma de cambio, una mutación del 
ADN de la persona era algo difícil que sucediera. Si existieran fuerzas 
externas como radiación, entonces, sería una historia diferente. 


Pero en el caso del “Virus-G”, era distinto, incluso sin fuerzas externas, 
el virus se mantendría mutando a la persona hasta la muerte. 


Algo muy similar existía también en el “Virus-T”. 


Cuando una Bio-Arma humana era puesta en un área específica, el virus 
dentro de la persona causaba cierto tipo de mutación en ella, esto ya se 
había confirmado. 


Pero para que esto ocurriera, una fuerza externa se requeriría demasiado. 
Con el “Virus-G” no había necesidad de tal cosa. 


Nadie podía predecir qué podía esperarse de las mutaciones, e incluso 
ideando alguna manera de detenerlas, el virus simplemente mataría de 
cierta manera para acomodarse. 


Siete años atrás, Birkin encontró esto en aquella mujer que se le practi- 
caban experimentos. 


A primera vista, la mujer no presentaba ningún cambio en el exterior, 
pero dentro, varias mutaciones habían sucedido, las cuales se mantenían 
consumiendo los tipos de virus de los que había sido infectada. 


Durante los 21 años de mutación, había mutado tanto que hasta podía 
consumir al parásito Nemesis. El proyecto “Virus-G” estaba para llevar 
esta mutación hasta el punto más alto posible. Sin embargo, bien podría 
conducir a la forma de vida definitiva o terminar en un desastre. 


¿Se podría llamar esto un arma? 
¿Qué estaba pensando Spencer cuando autorizó el proyecto? 


Incluso cuando me cambié al servicio secreto, no pude encontrar lo que 
Spencer realmente estaba pensando durante esos cuatro años. 


Ni siquiera volvió a aparecerse jamás por las instalaciones de Arklay. 


Como si esperara que algo sucediera en aquel lugar... Spencer poco a 
poco se alejaba de mí, como un oasis dentro del desierto. 


Pero, mi oportunidad llegaría pronto. 
Está claro, si consigo sobrevivir hasta entonces. 


El ascensor nos llevó a Birkin y a mi hasta el nivel más alto de las insta- 
laciones de investigación. 


Al lugar donde vimos por primera vez a aquella mujer. Allí, conocimos 
al nuevo jefe de investigaciones, John, sucesor de Birkin. 


Había venido de las instalaciones de investigación situadas en Chicago y 
era un excelente científico, sin embargo, era alguien demasiado normal 
como para trabajar en un lugar como este. 


Había empezado a cuestionar los motivos de la investigación, reitera- 
damente a sus superiores. Esto llegó incluso a mis oídos en el servicio 
secreto. 


“Si la información se difundiera en el exterior, él sería el primero en 
irse”. Eso fue lo que comenzó a decir. 


Los dos ignoramos a John y nos dedicamos a borrar los registros de la 
mujer. 


Para matarla. 


Cuando ella consumió a Nemesis, empezó a recobrar cierta inteligencia, 
existían comportamientos muy peculiares. 


Con cada aumento de inteligencia, ella arrancaría la cara de otra mujer y 
las usaría para ella misma. 


De acuerdo a los archivos, demostró el mismo comportamiento cuando 
se le inyectó el Virus Progenitor por primera vez. 


Nadie sabía por qué se comportaba de esa manera, porqué fueron ase- 
sinados recientemente tres investigadores, por ello tomamos la decisión 
de matarla. 


Su muerte fue confirmada en el transcurso de tres días, y su cuerpo sin 
vida fue tirado a algún lugar por el presidente. 


Al final, nadie supo quién era ella o porqué había estado aquí. Sin em- 
bargo, fue uno más de los muchos sujetos de prueba. 


Si ella no hubiera estado aquí, el proyecto “Virus-G” no habría existido. 
Si este fuera el caso, Birkin y yo estaríamos en una situación diferente a 
la que estamos ahora. 


Tuve esto en mi mente mientras dejaba las instalaciones de Arklay. 
¿A dónde estaba planeando llegar Spencer con todo esto? 


(El incidente comenzó tres años después). 


WESKER S EXTRA REPORT 


“Wesker”s Extra Report” incluido en la versión japonesa del juego “Resident Evil The Umbrella Chronicles” 


Hubo un incidente en un pequeño poblado de una región del Cáucaso 
ruso... 


A causa de ello, los habitantes de la villa se mostraron muy agitados 
por lo sucedido. Creían que la legendaria criatura llamada “Almas” 
(Arumas) había regresado a la vida... 


Este incidente me trajo a la memoria el primer homicidio que ocurrió 
en el bosque de Raccoon City. 


A unas 3 millas de la villa, se encontraba una vieja fábrica de productos 
químicos que fue construida en la era soviética. De acuerdo con nuestras 
investigaciones, la fábrica fue traspasada al poder de una persona de la 
clase alta en Europa (desconocemos la identidad de dicha persona). 


Hace 5 años, el dueño de la fábrica invirtió dinero en la construcción 
de un enorme centro de investigaciones subterráneo. Siguiendo con 
nuestras investigaciones geográficas, confirmamos que existía una 
sólida superficie en la región que la hacía propicia para construir dicho 
centro de investigaciones. 


RESIDENT EVIL'M - WESKER'S EXTRA REPORT - ADA'S REPORT ===» 


Consideraba que teníamos suficiente información para resolver 
este rompecabezas. 


Tras los incidentes ocurridos en Raccoon City hace 5 años, 
Umbrella continúo con vida durante ese lapso de tiempo. 


El gobierno americano había sacado a la superficie todos los 
“errores” de la compañía. A “El” le condenaron a la pena de 
muerte, pero la condena se pospuso. 


El hecho de que “El” todavía contase con importantes conexio- 
nes y relaciones en el gobierno, fue una suerte para Umbrella. 


ADA S REPORT 


Umbrella se mantenía con vida. Creía que regresaría de nuevo 4 
y resurgiría de sus cenizas. Porque el nuevo B.O.W. (Arma 
Bio-Orgánica) había resultado ser una sorpresa para “El”. 


Umbrella estaba desarrollando el B.O.W. utilizando un barco 
para transportar dichas “armas”. 


Fue entonces cuando el gobierno americano decidió intervenir 
y eliminar a Umbrella para siempre... 


Reedición de los Informes de Ada en los Extras de Resident Evil 4 (PS2/Wii/PC) 


INFORME +1 


Esto es lo que he averiguado: 


Saddler dirige una secta llamada Los Hluminados. Han resuci- 
tado a unos parásitos conocidos como Las Plagas. No sabemos 
nada más por ahora pero las actividades de Saddler bien mere- 
cen ser investigadas. 


La familia Salazar, la dueña del castillo, posee el poder de 
controlar a Las Plagas. La teoría de mi organización es que los 
parásitos son sensibles a una frecuencia sonora que permite 
controlarlos. Igual que los silbatos para perros. 


Eso es lo que indica el análisis de los tejidos: 


La muestra tenia un órgano que percibe dichas frecuencias. 
Los miembros de la secta llevan unas varas ceremoniales. Me 
pregunto si servirán para emitir esos sonidos... Pero esto es 
pura especulación. 


Necesitamos conseguir más muestras para confirmar nuestras 
teorías. Sólo así podré cumplir la misión y demostrar mi lealtad 
hacia la organización. Ahora las cartas están sobre la mesa. 


Ya no hay vuelta atrás... 


INFORME 2 


De todos los habitantes, Luis es quien tiene menos lazos. Se 
diría que va por libre... Yo misma avisé a la organización de su 
importancia. El motivo es sencillo: me cae bien. 


Me recuerda a mi misma cuando era más joven. Fue una suerte 
que interceptase su mensaje. Se ve que no confía en la policía, 
así que le mandó un e-mail a un amigo sin saber que había 
muerto. En cualquier caso así fue como conseguí dar con él. 


Ha investigado la secta mientras estudiaba Las Plagas. Y es 


un gran científico. Sabe conseguir información y encontrarle 
sentido. Por eso lo contrató Saddler. Lástima que sus pesquisas 
hayan levantado sospechas. 


Al revelarle quién soy... me suplicó que lo pusiera a salvo. De- 
cía que necesitaba protección: “No me interesa la Plaga ni esa 
estúpida secta. Quiero salir de aquí y vivir en paz”. Le ordené 
que me trajera una muestra de la Plaga como prueba. 


Parece ser una de las pocas personas en las que confía Saddler. 
No creo que sea difícil seguirle la pista y hacerme con la mues- 
tra. Pero a la secta no le hará gracia... Tendré que asegurarme 
de que todo salga bien. 


INFORME +3 


La organización ha sometido a Jack Krauser a todo tipo de 
estudios. Su talento y carácter están demostrados dentro y fuera 
del campo de batalla. Si no fuera porque es el mejor, sería un 
peligro para nosotros... 


¿Mi opinión? Es un gran soldado. Ni más, ni menos. Si se le 
recompensa bien, no debería causar problemas. Si empieza a 


mostrarse inquieto, me ocuparé de él. He estudiado su estilo de. /: 
A 2 . y. 7 
combate y sé cómo lidiar con su brazo. 


BASE DE DATOS 


Krauser responde ante Wesker. Fue él quien le confió la misión y 
de espiar a la secta. Pero también me envió a mi. ¿Para vigilar a 
Krauser, quizás? 


que representan. Esto podría resultar nefasto para la orga- 
nización. Pero quizás sea un mal menor: al fin y al cabo, su ' 
misión era acabar con esta farsa. 


CONTINUACION ADA S REPORT 


Me temo que, al final, todo este montaje se vendrá abajo. Tanto 
peor para él. Al final, le tocará ser el chivo expiatorio. Por eso debo 
asegurarme de que todo siga yendo como hasta ahora... 


INFORME +4 


Leon S. Kennedy... la pieza más importante de la misión. La histo- 
ria no sería igual sin él y su talento para la supervivencia. Sabe cómo 
salir indemne de cualquier situación. Lo comprobé hace tiempo, y 
ha mejorado desde entonces. 


Su inteligencia es prodigiosa: tiene cerebro y sabe usarlo. Además, su 
carrera como agente le ha endurecido. Trataré de hacerle creer que es 
la figura principal, pero no será fácil. 


La presencia de Saddler y Krauser implica que pueden producirse 
imprevistos, pero necesito su ayuda para alcanzar mis objetivos. 
Haré lo que sea para mantenerlos en su sitio y asegurar que todo 
salga bien. 


Por supuesto, su papel no existía hasta hace unos meses. De hecho, 
mi papel era mucho más sencillo. Todo cambió cuando raptaron a la 
hija del presidente y Leon partió al rescate. Vaya cambio de planes. 


Pero no me preocupa... Leon las ha pasado peores y siempre sale ile- 
so. Su increíble suerte es uno de los motivos por los que tengo tanta 
fe en el destino que le espera. 


INFORME 45 


No ha sido fácil, pero diría que la misión ha sido un éxito. La 
muestra era mi objetivo inicial, después de todo. Pero he enviado a 
Wesker un regalo distinto, tal y como me ordenó la organización. 
Fue divertido fingir que trabajaba para él. 


Albert Wesker... Me pregunto qué hará ahora. Creo que esto es 
sólo el principio de lo que tiene entre manos. Para él, Umbrella era 
una fuente de poder, y no dudó en usarla como tapadera para sus 
propios planes. 


Cuando caen gigantes como Umbrella, quienes buscan poder los 
levantan de nuevo. Son conscientes de su deshonestidad y traición, 
sumidos en su guerra entre luz y oscuridad. Por eso Wesker está 
decidido a reconstruir Umbrella. 


El gigante farmacéutico, tiene fábricas en todo el mundo. Hemos sa- 
bido que Wesker habló con ellos tras la caída de Umbrella, y seguro 
que dará ahí su próximo paso. Tendremos que mantenernos alerta. 


Wesker no es ningún idiota. Sabe perfectamente lo que estamos 
pensando. Tendremos tiempo de seguir jugando al ratón y al gato 
antes de dar el siguiente paso. Tal vez la misión haya acabado, pero 
la batalla acaba de comenzar. 


INFORME SECRETO RESIDENT EVIL'Y 


Transcripción de los archivos de Resident Evil 5 


BSAA 


Tras la aniquilación de Raccoon City, Umbrella sufrió un importan- 
te revés al ser objeto de numerosos juicios por su implicación en el 
incidente. No obstante, la organización que más se vio afectada por 
las secuelas del suceso fue el Consorcio Farmacéutico Mundial, una 
institución formada por compañías farmacológicas de todo el mundo. 


El desarrollo y la experimentación con armas bio-orgánicas 
(B.O.W.) por parte de Umbrella, unido a su posterior venta en el 
mercado negro, despertó un recelo generalizado en la opinión pú- 
blica hacia el Consorcio Farmacéutico Mundial. Esta circunstancia 
se vio agraviada al conocerse que Umbrella era miembro de la junta 
directiva. 


Si los problemas hubieran terminado ahí, el Consorcio quizá sólo 

habría visto empañada su reputación. No obstante, hoy en día la 

medicina forma parte integral de prácticamente todo procedimiento 
edico y la opinión pública tiene una opinión bien formada acerca 


de los fármacos. Así, la pérdida de confianza del público en los 
productos de determinada compañía puede abocarla rápidamente a 
la bancarrota. 


Los juicios de Umbrella tomaron un cariz particularmente negativo 
para el Consorcio cuando los fiscales presentaron pruebas que incri- 
minaban a muchas otras compañías farmacéuticas. 


Los demandantes demostraron que Umbrella había adquirido 
medicinas y técnicas desarrolladas por terceros para emplearlas en su 
investigación sobre armas bio-orgánicas. A fin de ocultar cualquier 
tipo de conexión con el verdadero proyecto final, Umbrella había 
encargado a cada compañía desarrollar parcialmente determinados 
fármacos. Con esta artimaña, estas compañías habían contribuido, 
sin darse cuenta, al desarrollo de armas bio-orgánicas. 


Previamente a la aparición de dichas informaciones, el consorcio 
consideraba los procesos judiciales contra Umbrella un problema 
ajeno. Ahora también era su problema. 


rescate enviado por Umbrella, estuvo ahí antes que nosotros. 


Las compañías vinculadas a Umbrella se enfrentaban a la 
posibilidad de ser declaradas corresponsables de la muerte 

de cientos de miles de personas inocentes y, si el veredicto 
era desfavorable a Umbrella, se verían también abocadas a la 
bancarrota. Incluso si esta salía impune, su desprestigio no 
solo tendría un efecto atroz en las ventas, sino que obligaría a 
los Gobiernos de todo el mundo a retirarles sus permisos de 
comercialización. 


La imposibilidad de distribuir sus productos a escala internacional 
se traduciría en el desmoronamiento de su entramado empresarial. 


Las compañías farmacéuticas se vieron en la obligación de to- 
mar medidas drásticas para solventar tan funesto panorama. 


Así, el Consorcio decidió llegar a un acuerdo con los fiscales, 
en virtud del cual ofrecerían toda su colaboración para la 
resolución del caso, hasta el punto de facilitar cualquier infor- 
mación interna si resultara necesario. Los fiscales, ansioso 

por asistir a la caída de Umbrella, aceptaron su cooperación 

a cambio de retirar toda demanda legal interpuesta contra el 
Consorcio. 


En 2003, Umbrella fue declarada culpable de todos los car- 
gos. Tras su derrumbe, el escándalo que había conmocionado 
al sector farmacéutico por fin quedaba resuelto. 


No obstante, el desmantelamiento de Umbrella tuvo conse- 
cuencias imprevisibles. 


Con la caída de Umbrella, el mercado negro asistió a una 
proliferación de armas bio-orgánicas, que acabaron en manos 
de terroristas, guerrilleros y gobiernos muy inestables. La 
amenaza bio-orgánica comenzó rápidamente a sentirse por 
todo el mundo. 


Enfrentado de nuevo a una crisis como la de Umbrella, el 
Consorcio Farmacéutico Mundial sabia que tendría que 
adoptar medidas inmediatas. 


Fue entonces cuando se creó la Alianza para la Evaluación 
de la Seguridad frente al Bioterrorismo (BSAA), destinada a 


combatir la amenaza de las armas bio-orgánicas. 


Tras su fundación, sólo diez agentes de élite ingresaron en 

la BSAA, cuya tarea se limitaba a la asistencia de ejércitos y 
unidades de Policía internacionales que realizaban operacio- 
nes contra el bioterrorismo. Por desgracia, las dimensiones 
del problema a escala mundial superaban con creces cualquier 
expectativa y se tuvieron que adoptar nuevas medidas para 
atajar su expansión. 


A este fin, se estudió la creación de un equipo que pudiera 
reaccionar inmediatamente ante tales amenazas. Sin embargo, 
la BSAA seguía siendo una organización civil. No podía operar 
libremente en naciones soberanas y, por lo tanto, era incapaz 
de llevar a cabo investigaciones, realizar las detenciones per- 
tinentes o incluso usar la fuerza cuando la situación lo exigía. 
Era patente que la amenaza bioterrorista se había convertido en 
un problema de escala mundial y urgía ponerle remedio. 


RESIDENT EVIL" V - INFORME SECRETO — (==+%> 


La BSAA fue reformada bajo la jurisdicción de las Naciones q 


Unidas. 


Como equipo de élite de la ONU, la aceptación de la BSAB 
por parte de los países miembro se dio por garantizada. 


únicamente haría lo propio de forma condicional. 


De esta forma, se llego al modelo actual de la BSAA. » 


El cuartel general se estableció en Inglaterra, aunque no se 
revelaron más datos sobre su ubicación. Dado que el equipo 
debía poder estar operativo en un plazo de 12 horas, se asu- 
mió que se encontraba cerca de un aeropuerto o base aérea 
militar. Algunas fuentes aseguraban que la BSAA disponía de 


del 


bases en las zonas situadas bajo su jurisdicción. 


A continuación se detallan las zonas que se encuentran bajo 
la jurisdicción de sus respectivas sedes. 


Sede europea: Europa y Rusia Occidental 
Sede de Oriente Medio: Oriente Medio y parte de África. 


Sede norteamericana: Todo el subcontinente norteamericano 


(donde está asignado Chris Redfield). 


Sede sudamericana: Todo el subcontinente sudamericano. 


Sede de África Occidental: Oeste del continente africano 
(donde está asignada Sheva Alomar). 


Sede de África Oriental: Este del continente africano. 
Sede de Extremo Oriente: Este de Rusia y los países al este de la India. 
Sede de Oceanía: Australia es el centro de operaciones en Oceanía. 


(La Antártida, donde se encontraba la base de Umbrella, está 
bajo la jurisdicción de la sede de Oceanía). 


Cada sede de la BSAA emplea en sus equipos tácticos a un 
número considerable de personas, la mayoría procedentes de 
ejércitos y fuerzas especiales de todo el mundo. 


Su plantilla para tareas de apoyo también es extensa, y sus 
miembros provienen de organizaciones gubernamentales de 
distintos países. Los equipos cuentan, además, con varios 
grupos de expertos que prestan asistencia técnica, medica, 
física y psicológica. 
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Los equipos operativos de la BSAA se dividen en dos grupos. 


El primero son las Unidades de Operaciones Especiales (SOU), 
con licencia para infiltrarse en una zona, entablar combate y” a 
neutralizar al enemigo. Estos equipos suelen contar con 12 
miembros y se subdividen en células de cuatro agentes. 


Una particularidad característica de las SOU es la gran flexi- 
bilidad de su personal durante las operaciones. Para adaptarse 
a las condiciones de cada misión, se pueden unir a células 
de otros equipos. En una operación conjunta determinada * 
intervinieron hasta un total de 70 miembros de élite. 
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Dan DeChant dirige actualmente al equipo Alpha en esta opera- 
ción. Además de sus miembros habituales, comprende también 
células de otros equipos (la denominación “equipo Alpha” solo se 
utilizará para esta operación). 


Algunos informes indican que, debido al uso de armas bio-orgánicas 
desconocidas, es posible que los métodos del equipo táctico resulten 
poco efectivos, por lo que será necesario estudiar aquellos aspectos 
que permitan mejorar su eficacia. 


Otro grupo fundamental de la BSAA son los Agentes de Opera- 
ciones Especiales (SOA) o, simplemente, “agentes”. A diferencia de 
las SOU, estos trabajan de forma individual y se dedican principal- 
mente a actividades de investigación y espionaje. Como tales, son 
considerados los ojos y los oídos de la BSAA. En ciertas operaciones, 
los equipos tácticos pueden tener dificultades para infiltrarse y, por 
ello, se les encomienda tal misión a los agentes. 


En este tipo de operaciones tan solo se precisa una unidad de dos 
miembros para llevar a cabo la misión. 


En algunos casos, los agentes se ven obligados a ir más allá de la 
jurisdicción de una sede de la BSAA. Muchos son destinados a zonas 
donde se detectan actividades ilegales, como es el caso que ocupa el 


agente Chris Redfield. 


Los agentes que trabajan solos son altamente competentes y poseen 
un rango superior al de los miembros de las SOU. No obstante, no 
se les elige tanto por sus habilidades o destrezas técnicas sino por su 
resistencia psicológica y aptitud para el control de ciertas situacio- 
nes. De hecho, las destrezas de los miembros de las SOU son, en 
ocasiones, superiores. 


La BSAA es una organización pública con personal internacional pero, 
debido a su logística particular, es de dominio público que la mayoría 
de sus fundos provienen del Consorcio Farmacéutico Mundial. 


Aunque esta vinculación ha sido objeto de numerosas críticas, la 
financiación del Consorcio libera a los países participantes de la 
carga económica, lo que frustra al mismo tiempo cualquier intento 
de cambiar la situación a incurrir en gastos innecesarios. En cuanto 
al Consorcio, su patrocinio le sirve de campaña de lavado de imagen 
en todo el sector. Hasta la fecha, esta asociación ha resultado benefi- 
ciosa para todas las partes. 


Como apunte final, los once miembros que formaron parte de la 
BSAA desde el principio son muy respetados en la organización y se 
les conoce como Los Once, a modo de paralelismo con Los Siete, el 
grupo de astronautas seleccionado para el proyecto Mercury. 


Uno de Los Once es Chris Redfield. Otros miembros de Los Once 


colaboran también con varios equipos tácticos. 


MAJINI 


A continuación, se detalla toda la información disponible en la 
actualidad sobre el parasito “Plaga”: 


Aunque de reciente descubrimiento, el parasito denominado “Plaga” 
fue guardado bajo llave durante muchas generaciones en el castillo 
de Ramón Salazar. 


El parásito se aloja en un huésped humano y es asimilado por un 


sistema nervioso central. Las personas infectadas pierden todo racio- 
cinio y actúan siguiendo las órdenes de una cepa distinta, conocida 
como Plaga de control (normalmente, otro ser humano también 
infectado). Aunque los huéspedes pierden el raciocinio, conservan 
facultades intelectuales como la capacidad de comprensión y de 
comunicación con otras personas. Además, pueden utilizar herra- 
mientas y demuestran una habilidad sorprendente al enfrentarse en 
grupo a un enemigo. 


Leon S. Kennedy describe en el Informe Kennedy sus encuentros con 
humanos infectados, a los que se refiere bajo el nombre de Ganados. 


Se ha confirmado la presencia de Plagas en esta misión. Todavía se 
desconoce cómo estos parásitos, descubiertos en Europa, han llega- 
do a África. Se busca a un conocido contrabandista de armas bio-or- 
gánicas, Ricardo Irving, para tratar de aportar luz a este asunto. 


El equipo Alpha de la BSAA ha obtenido dicha información tras 
poner en serio peligro su integridad física. Según el informe, se con- 
siguió una muestra de Plaga en Europa que fue sometida a modifica- 
ción biológica y genética con el objetivo de crear un arma biológica 
potencialmente más peligrosa y destructiva. 


Los investigadores han clasificado esta cepa modificada como Plaga 
de Tipo 2. Su presencia en África ha sido corroborada por varios 
informes de inteligencia. 


Las características infecciosas iniciales de Las Plagas de Tipo 2 varían 
de las originales. 


Las Plagas descubiertas en Europa se inyectaban en los humanos 
todavía en fase embrionaria y se desarrollaban dentro del huésped 
hasta asumir el control total de su sistema nervioso central. 


En el Tipo 2, la infección se produce por parte de un parasito ya 
maduro, para lo que es necesaria una inoculación oral, que suele 
consistir en su introducción a la fuerza en la boca del huésped. 


Los resultados observados en este método de infección son violentas 
convulsiones musculares y espasmos incontrolables. 


Cabe mencionar también que, mientras que el parasito original 
necesitaba desde unas pocas horas hasta varios días para asimilar el 
huésped, el Tipo 2 prácticamente no necesita maduración. Solo por 
esta particularidad, dicha variedad es un arma infinitamente más 
destructiva. 


Dicho tipo de infecciones ya han sido presenciadas por los agentes 
de la BSAA destinados actualmente en la zona. 


El Tipo 2 se adueña del sistema nervioso central del humano 
infectado y le priva de toda capacidad de raciocinio. Los huéspedes 
se vuelven seres sumisos a la voluntad de quienes les controlan (sin 
embargo, para dotarles de la máxima eficacia, no es necesario poseer 
una Plaga de control para dominarlos). 


Los huéspedes conservan su inteligencia y sus habilidades vienen 
determinadas por las inherentes al humano antes de la infección, ca- 
racterística también compartida por la cepa original del parasito Plaga. 


Se ha especulado sobre si, a fin de facilitar la proliferación del arma, 
el parasito ha sido modificado de forma que sus huéspedes conta- 
gien a otros para aumentar el número de personas infectadas. 
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A tenor de los informes de inteligencia, los huéspedes de Tipo 2 do de su rango en S.T.A.R.S. para manipular a Chris y a Jill. 


reciben el nombre de “Majini” entre los traficantes de armas. Di- Así mismo, liberó varias armas bio-orgánicas en la mansión, ¿ 
cho término proviene del swahili y significa “espíritu maligno”. con el objetivo de recabar datos para sus propios fines. 
z : E : : : E 7 a * 
Dada la existencia del código Tipo 2, se cree que existen otros La tragedia de las montañas Arklay pasó a conocerse como “ell ( 


tipos correlativos (como Tipo 3 y Tipo 4), aunque hasta la fecha incidente de la mansión” y tuvo como desenlace la destruc- 
no se han obtenido pruebas que corroboren dicha suposición. ción de la criatura conocida como Tyrant a manos de Chris y 


CHRIS REDFIELD Tras sobrevivir a dicho incidente, Chris intentó poner sobre 
Chris Redfield comenzó su carrera militar en las Fuerzas aviso a las autoridades acerca de las actividades de Umbrélla, 
Aéreas de los Estados Unidos. pero todas sus advertencias fueron desoídas debido a la po- 
derosa influencia de Umbrella. Una vez agotada esta opción, 


Jill. Wesker murió y el laboratorio fue destruido. 


Poseedor de una hoja de servicios repleta de elogios y de me- 


; aia o z , hris “ato de comunicar la situación al Gobierno de los Estados 
didas disciplinarias por igual, sus superiores describen a Chris 


ad E yd al Unidos, aunque también en vano. Era consciente de que 
como “intransigente”, “dotado de una dedicación inquebran- 


; a enfrentarse solo a una compañía de semejante magnitud no 
table” y poseedor de un “alto nivel de adaptación”. Pp ) 8 


sería tarea fácil y podría tener consecuencias funestas, pero alsy 

Fueron estas cualidades las que le valieron sus insignias, aunque tam- final no le quedó otra alternativa. p' 
bién las que le llevaron a enfrentarse directamente a sus superiores. : o A 
Así pues, Chris siguió investigando por cuenta propia. Sin informar | 
Incapaz de resolver sus diferencias, Chris abandono las Fuer- a su familia de sus intenciones, pronto emprendió rumbo a Europa. 


zas Aéreas de los Estados Unidos. ; ES á : 
Chris deseaba proteger a su familia de cualquier consecuencia 


Tras retirarse, Chris fue seguido de cerca por las Fuerzas negativa que pudiera acarrear su investigación pero, irónica- 
Especiales de Raccoon City (S.T.-A.R.S.), muy interesadas en — mente, esto acabo atrayendo a uno de sus más allegados. 
sus habilidades con armas de fuego y en el combate cuerpo 


; 1 cul il Cuando Claire Redfield vio que resultaba imposible ponerse 
a cuerpo, así como en su excelente currículo como piloto de 


a a en contacto con su hermano, se desplazó a Raccoon City para 
buscarle. A su llegada, descubrió que se encontraba inundada 
Al unirse a S.T.A.R.S., se le asigno el puesto de batidor del equi- por el terror causado por la propagación del virus T. 
po Alpha, consistente en abrir y reconocer el terreno. Como tal, 


y E o h En este panorama de muerte y confusión, Claire conoció a Leon 
de él se esperaba una habilidad excepcional en el tiro y combate, Pp y ; 


, eel di S. Kennedy y juntos consiguieron salir de la ciudad tras enfren- 
así como una gran capacidad en el uso de diversas armas. : ; ; BE 

tarse todo tipo de enemigos. Después del incidente de Raccoon 
Fue precisamente en este apartado en el que despuntó gracias a su City, Claire voló a París para investigar las actividades de Umbre- 
destreza en el manejo de armas de cualquier tamaño y a su capaci- lla en Europa, pero fue capturada y enviada a la isla Rockfort. 


dad para emplearlas de la manera más expeditiva en cada situación. ñ ' : 
Cuando Chris supo de boca de Leon lo sucedido a Claire, se. 
El rendimiento de Chris durante su periplo en S.T.A.R.S. fue dirigió a la isla Rockfort para liberarla. 
ejemplar. Parecía haber encontrado el lugar idóneo para él... : ñ - 
E z 1 j MS ] Es allí donde conoció la cruda realidad. 
pero el destino tenía otros planes. Sin el más mínimo atisbo 


de sospecha, la historia de su vida estaba a punto de abrir un Umbrella contaba con un complejo de investigación en la Antártida. 
nuevo capítulo aquella fatídica noche de julio de 1998. 


El equipo Bravo de S.T.A.R.S., tras haber sido informado de 
las desapariciones sucedidas en los alrededores de Raccoon 

City, perdió repentinamente toda comunicación por radio. Y, lo más sorprendente, Albert Wesker no había muerto. 
A causa de esto, el equipo Alpha fue enviado a investigar. Al 


Alexia Ashford seguía con vida. 


Existía un nuevo virus denominado T-Veronica. 


- z o El responsable del horror tras el incidente de la mansión, su 
poco de haber aterrizado, se vio atacado por voraces cánidos a : , a , 
antiguo comandante en jefe, había sobrevivido inexplicable- 


BASE DE DATOS 


salvajes (conocidos como Cerberus) y tuvo que refugiarse en A 
ES mente a su destrucción. 
una mansión cercana. 


n E : - Ne Una vez más, Chris se veía envuelto en una nueva maquinación. : 
Dicha mansión no era sino el Complejo de Investigacio- : ; :0esd 
a - ce de Wesker y obligado a enfrentarse a aquel cuyo destino parecía | 

nes Arklay utilizado por el gigante farmacéutico Umbrella. E a $ 
E . y cruzarse con el suyo. Chris fue sometido fácilmente por la fuerza! 

Fue precisamente allí donde se habían desarrollado armas h : 
- ae ' A inhumana de Wesker, pero la suerte estaba de su lado ese día. : 
bio-orgánicas y llevado a cabo innumerables experimentos : 


ilegales. Allí Chris y su compañero Jill Valentine tuvieron que Tras el gran incendio que consumió la isla, el antagonismo e 


enfrentarse a hordas de armas bio-orgánicas como parte del tre Chris y Wesker pasó, temporalmente, a un segundo plano:+? 
_ , 0% EE , E 

plan de investigación táctica urdido por Albert Wesker. EOL ; 100 ; 
Con mayor determinación que nunca, Chris decidió que; 


Wesker era el comandante en jefe de S.T.A.R.S. y, por tanto, aunque le fuera la vida en ello, derrocaría a Umbrella. 


superior de Chris y Jill. Pese a realzar todos sus viles actos a - ¿pl 

7 p E y) ys d . Avancemos ahora hasta 2003. Chris sobrevolaba el espacio 

instancias de la Corporación Umbrella, Wesker se había servi- _, E : z 
aéreo ruso; a su lado, su compañera, Jill Valentine. 
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En estos momentos, Umbrella afrontaba una situación desesperada. 
Tras la destrucción de Raccoon City, la compañía se vio envuelta en 
una espiral de litigios y su cotización en bolsa entro en barrena. El 
desmoronamiento de Umbrella era solo cuestión de tiempo. 


Fue entonces cuando Chris descubrió los planes de Umbrella para 
desarrollar un nuevo tipo de arma bio-orgánica. 


Chris y Jill habían conseguido cierta información y se dirigían al 
Laboratorio de Investigación Cáucaso, donde el plan T-A.L.O.S. se 
llevaba a cabo en secreto. Iban a reunirse con una unidad anti-biote- 
rrorista para atacar al centro. 


Poco después de este incidente, la otrora intocable Umbrella dejó de 
existir oficialmente. 


Sin embargo, su semilla seguiría provocando tragedias en todo el mun- 
do. Las armas bio-orgánicas ya no se limitaban a las zonas en conflicto, 
sino que se empleaban en atentados terroristas contra ciudadanos 
inocentes. Fue entonces cuando Chris y Jill ingresaron en la BSAA, una 
organización dedicada a la eliminación de armas bio-orgánicas. 


Ambos dieron juntos la vuelta al mundo en su lucha por llevar ante 
la justicia a los bioterroristas. 


Sin embargo, la sombra de Umbrella seguía siendo muy alargada, 
algo que pronto descubrirían. 


Cuando Chris y Jill fueron a interrogar al fundador de Umbrella, 
Ozwell E. Spencer, sobre el paradero de Wesker, encontraron su 
cuerpo inerte en el suelo, eclipsado por la oscura silueta de Wesker. 


Era el momento de asistir al tercer enfrentamiento entre Chris y Wesker. 


Pero esta vez, acabaría en tragedia. Jill, no viendo otra alternati- 

va, acabo sacrificándose para acabar con Wesker. En un intento 
desesperado, se abalanzó sobre él y ambos cayeron juntos por un 
acantilado. La BSAA busco el cuerpo de Jill durante tres meses, pero 
no encontró ni rastro. 


Transcurrido este tiempo, Jill Valentine fue declarada oficialmente 
muerta por la BSAA. 


Nadie conoce la promesa que hizo Chris ante la tumba vacía de Jill pero, 
tras perderla, redobló los esfuerzos por erradicar el uso de armas bio-orgá- 
nicas en cualquier parte del mundo. Destinado en un principio en la sede 
estadounidense de la BSAA, sus investigaciones pronto le llevaron por todo 
el planeta. Participó en tantas operaciones que, en poco tiempo, su nombre 
ya figuraba en el de más misiones que ningún otro miembro de la BSAA. 


Durante una de sus investigaciones, Chris se enteró de un inminente 
negocio con armas bio-orgánicas en África en el que estaba involucrado 
un tal Ricardo Irving, nombre que había sido asociado recientemente 
con bastante frecuencia al contrabando de este tipo de mercancías. 


Tras informar a la sede en África de la BSAA de las intenciones de 
Irving, Chris solicitó permiso para incorporarse inmediatamente a 
su operación de arresto. 


Cuando se le preguntó por sus motivos, Chris guardo el silencio más 
sepulcral. Se desconoce si ocultaba información. 


Como uno de los agentes más respetados de la BSAA, su presencia 
en esta operación aumentaba considerablemente las posibilidades de 


z 


xito, por lo que se le concedió el permiso. 


SHEVA ALOMAR 


Sheva Alomar nació en el seno de una familia humilde en una peque- 


ña ciudad industrial africana. Allí se hallaba la Planta 57 de Umbrella. 


Como suele suceder en este tipo de poblaciones, la planta era la 
savia de la ciudad y generaba empleo e ingresos necesarios para sus 
habitantes. Casi el 80 por ciento de la población adulta trabajaba en 
algún puesto de la planta, incluidos los padres de Sheva. Aunque los 
salarios eran paupérrimos, suponían una fuente de ingresos constan- 
te para sus habitantes y procuraron a Sheva una infancia feliz. 


La dicha, sin embargo, no duraría mucho tiempo. 


A la temprana edad de ocho años, la tranquila vida de Sheva fue 
sacudida bruscamente cuando saltaron las alarmas de la planta. 


Con el aullido de las sirenas como fúnebre presagio, una columna 
de humo negro se alzó hacia el cielo. 


Pese a su tierna edad, Sheva sabía que algo terrible había sucedido y, 
con el corazón en un puño, salió corriendo hacia las instalaciones. 


Al llegar, descubrió que la entrada estaba bloqueada. 


No había ni rastro del afable anciano que vigilaba el acceso y, en su 
lugar, solo veía por todas partes a extraños con trajes protectores y el 
rostro oculto por una máscara. Sheva no alcanzaba a comprender lo 
que estaba sucediendo. 


“Años después, me di cuenta de que llevaban equipos de protección 
biológica. Formaban parte de las Fuerzas Especiales de Umbrella”. 


Es posible que en aquel momento no entendiera las voces apagadas 
bajo las mascaras, pero los rifles de asalto con que apuntaron a Sheva 
no le dejaron margen de duda. El país no estaba precisamente en una 
situación estable y cerca de la ciudad residían miembros de una enor- 
me guerrilla enfrentada al Gobierno. Pese a ser solo una niña, Sheva 
sabia sobradamente de la violencia que solía acompañar a esas armas. 


Los adultos que quedaron en la ciudad fueron rápidamente ejecuta- 
dos por esos hombres. 


Sheva escapó a ese destino gracias a un vecino que consiguió devol- 
verla a casa de sus padres sin que nadie lo advirtiera. 


Así comenzó la noche más larga en la vida de Sheva. Paralizada por 
el miedo, solo podía esperar y rezar por que sus padres volvieran. 
Paso la noche, seguida de un nuevo amanecer, pero estos no regre- 
saban. 


Al volver a caer la oscuridad, sintió que alguien se acercaba a su casa. 
En una explosión de alivio y alegría, se dirigió corriendo a la puerta 
para recibir a sus padres. 


Cuando la abrió, llorando de alegría, fue invadida súbitamente por 
la desilusión y la confusión. 


En la puerta no le esperaban sus padres deseosos de abrazarla, sino 
su tío, con la marida invadida por la conmoción y el terror. Sus 
palabras sepultaron cualquier atisbo de esperanza... 


“Tus padres están muertos. Se ha producido un accidente en la planta”. 


Tras recoger los objetos de valor que quedaban en la casa, se llevó a 
Sheva a vivir con su familia, lejos del único hogar que había conocido. 


La vida junto a su tío sería un capítulo breve. 


Su familia no solo estaba sumida en la más absoluta miseria, 
sino que tenía, además, siete niños de los que cuidar. Pese a 
su estrecho parentesco, probablemente nunca habría acudido 
en su ayuda si no hubiera esperado recibir una compensación 
económica por la catástrofe. 


Pero esta nunca llegó. Umbrella jamás indemnizo a los damnifica- 
dos. Poco después, sus tíos ya no pudieron seguir alimentándola. 


Su vida se volvió insufrible; no solo estaba a punto de morir de 
hambre, sino que, además, anhelaba volver con sus padres. Su- 
mida en el dolor, se obsesiono con la idea de que seguían vivos. 


A medida que transcurrían los días, su dolor se volvió tan 
fuerte que ya no podía pensar en nada más. Sabía que tenía 
que encontrarlos. 


Así que una noche, cuando la luna aun bañaba de plata la 
sabana, Sheva escapó de la casa de su tío y volvió a su ciudad 
natal y a la vida que le habían arrebatado. 


El recuerdo de sus padres le servía de estimulo. 


Pero la extensa sabana es un terreno muy severo para alguien 
tan joven y frágil. Durante la segunda noche, empezó a sentir 
los efectos de la malnutrición. Incapaz de encontrar comida, 
Sheva se desmayó. 


La noche en la sabana dista de ser silenciosa. El sonido de 
los animales merodeando, los aullidos a la luna, el zumbido 
de los insectos, el viento seco sacudiendo la maleza... Sheva 
escuchaba con asombro. Había crecido en una ciudad y no 
estaba acostumbrada a ese nuevo universo salvaje. 


En esta cacofonía de extraños sonidos, Sheva identificó uno 
que le resultaba muy familiar, Oyó el ruido de un motor y de 
neumáticos avanzando sobre la tierra. 


Una camioneta se detuvo a su lado, un desconocido bajó 
del asiento del pasajero y le dirigió unas palabras. Si le había 
respondido o no es algo que no alcanzaba a recordar, pero el 
hombre la recogió y la subió a la camioneta. 


El hombre que encontró a Sheva formaba parte de la guerrilla 
opuesta al Gobierno. Le procuró comida, cobijo y un sitio 

al que considerar su hogar. Por desgracia, esta mejora en su 
situación personal vino acompañada de malas noticias. 


Le comunicaron que el incidente de la planta de Umbrella 
no había sido un accidente, que en la fábrica se desarrollaban 
armas bio-orgánicas y que Umbrella estaba dándole allí los 
últimos retoques a su prototipo más reciente. 


Los empleados eran totalmente ajenos a los verdaderos planes 
de Umbrella y estos les costaron la vida a todos ellos, inclui- 


dos los padres de Sheva. 


Finalizadas las últimas pruebas, Umbrella tomo medidas para 
ocultar por completo el proyecto. Con la ayuda del Ejército 
del Gobierno, destruyeron la planta y los alrededores, con 

lo que literalmente borraron del mapa la ciudad que Sheva 
había considerado una vez su hogar. 
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Estas noticias llenaron a Sheva de rabia. Odiaba Umbrella, la 
culpaba de la muerte de sus padres y la repugnaba el Gobier4 
no por haberse doblegado a su voluntad. 


Fue entonces cuando decidió unirse a las guerrillas en su 
lucha contra el Gobierno. 


Sheva empezó encargándose de la colada, la comida y otros 


quehaceres domésticos. Después de solo unos años, le dieron 
su primera pistola. A Sheva no le gusta hablar de su etapa como 
miembro de las guerrillas. Puede que los recuerdos resulten 
demasiado dolorosos o que se sienta avergonzada de lo que hizo. 


Una de sus principales obligaciones en las guerrillas era ir a la 
ciudad a adquirir suministros. 


Durante siete largos años, Sheva perteneció a las guerrillas. , 

1 
Llegado a este punto, ya era una adolescente y la mayor parte y 
de su breve vida había transcurrido junto a las guerrillas. 
Quizá debido a su edad, cuando iba a la ciudad nadie sospe- , 
chaba que pertenecería a un grupo armado. De hecho, muy 
probablemente fuera este el motivo por el que la enviaban a 
ella. 


En una de sus visitas a la ciudad, se le acercó un hombre. 

Aunque aparentaba ser de allí, tenía un extraño acento ex- 
tranjero. Tendiéndole un papel y hablando apresuradamente, 
le dijo: 


“Lee esto. Si crees lo que dice, ven dentro de dos horas a la 
iglesia que hay en el callejón”. 


Tras pronunciar estas palabras, desapareció entre la muchedum- 
bre tan rápido como había aparecido. Sheva le dio la vuelta al 
papel y sus ojos quedaron clavados en una palabra: Umbrella. 


Era la misma compañía farmacéutica cuyos egoístas fines 
le habían arrebatado a sus padres. Si aquel incidente jamás ' 
hubiera sucedido, quizá su vida habría sido distinta. 


En el papel se decía que las guerrillas planeaban utilizar armas 
bio-orgánicas para perpetrar un atentado terrorista a gran esca- 
la que derrocaría al Gobierno. Umbrella iba a negociar con las 
guerrillas el cierre de un trato que les proporcionaría las armas. 


Aquel hombre quería que Sheva le ayudara a evitar que el 
trato se llevara a cabo. 


Al principio, Sheva creyó que se trataba de una trampa del 
Gobierno, pero en su interior sabia que la nota decía la ver- 
dad. Cuando se le preguntó el porqué, respondió: 
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“Mi país tenía una gran influencia de Francia y muchos fun» ' 
cionarios del Gobierno hablaban en un dialecto francés. Pero -; 
este hombre era distinto. Entonces no habría sabido identifica 
el acento, pero tenía la sensación de que podía confiar en él”, 


Sheva se guío por su instinto. 
Acudió a la iglesia y allí se encontró con dos hombres. 


Uno de ellos era quien le había entregado la nota. El a 
llevaba un traje sin corbata y afirmaba pertenecer al Gobierri 
de los Estados Unidos. E 
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Lo que el hombre del traje quería parecía bastante claro: la detención 
del representante de Umbrella. A juzgar por sus palabras, de este de- 
pendía que se asestara un golpe mortal a Umbrella, pero para arrestarlo 
necesitaban la ayuda de Sheva. Mientras consiguieran a su hombre, no 
emprenderían ninguna acción contra ella ni los demás guerrilleros. 


Incluso si la operación no llegaba a buen puerto, le prometieron no 
entregar a ninguno de ellos a las autoridades. 


El hombre vestido de traje parecía creíble. No obstante, ¿podía trai- 
cionar a quienes habían sido como su familia? Consciente del temor 
de Sheva, le formuló una pregunta muy sencilla: “¿No quieres que 
Umbrella sea castigada por lo que hizo?”. 


Sheva asintió rápidamente con la cabeza. 


“Por eso te hemos elegido; sin embargo, si deseas ayudarnos a acabar 
con Umbrella, tendrás que abandonar a los que consideras tus amigos”. 


“¿Y después qué? ¿Qué salgo ganando?” 


“¡No tienes más que mirar a tu alrededor! Sabes que estas guerrillas 
no persiguen ningún noble fin. Harán lo imposible para derrocar al 
Gobierno, incluso cometer actos que sabes que no están bien. Ayú- 
danos, y por fin podrás hacer algo por la gente de tu país”. 


¿Y qué le hace pensar que una quinceañera puede ayudarle? 


“Algún día te darás cuenta de que la edad importa bien poco. No es 
la edad lo que define la vida de una persona, sino las decisiones que 
toma. Ahora tienes la oportunidad de luchar por algo que no solo 
te afecta a ti, sino a todo el mundo. ¿De verdad puedes abandonar 
cuando hay tanto en juego?”. 


Sheva jamás olvidaría estas palabras... 


Tres días después, el equipo de las fuerzas armadas llegó al lugar 
donde se iba a llevar a cabo la operación. Sheva no había cerrado 
con llave la puerta del edificio, y llevaba un micro para que el equi- 
po que se encontraba a la espera pudiera escuchar lo que sucedía. 


La operación fue un éxito. El hombre de Umbrella fue detenido 
rápidamente y puesto a disposición del Gobierno. 


Sheva y los guerrilleros fueron trasladados al consulado estadouniden- 
se, donde serían liberados dos días más tarde sin haber sido acusados 
de ningún cargo, según lo prometido. En reconocimiento a la labor 
de Sheva, o quizá movido por la compasión, el hombre del traje le 


ofreció la oportunidad de empezar una nueva vida en Estados Unidos. 


Ya no tenía nada más que la retuviera en África, por lo que Sheva 
decidió aceptar la oferta. 


Al poco tiempo de llegar a Estados Unidos, Sheva comenzó a desta- 
car por su inteligencia e ímpetu. Rebasó todas las expectativas e in- 

cluso dominó el inglés en apenas seis meses. Antes de cumplirse dos 
años de su llegada a EE.UU. ya había ingresado en una universidad. 


Tras licenciarse con matrícula de honor, su tutor legal (el hombre 
del traje) le sugirió que se uniera a la recién formada BSAA para 
ayudar a otra gente, al igual que habían hecho con ella. Aunque ya 
había sido desmantelada muchos años atrás, Sheva seguía odiando a 
Umbrella y a todos los que realizaban actividades similares. 


Tras finalizar su formación básica, fue asignada a la unidad dirigida 


por Josh Stone, donde fue entrenada durante ocho meses y aprendió 
todo lo que necesitaría saber para sobrevivir en el campo de batalla. 
Tras terminar su entrenamiento, fue elegida personalmente para 
convertirse en agente de la BSAA. Actualmente participa en opera- 
ciones en el mundo entero. 


RICARDO IRVING 


Según los informes oficiales, Ricardo Irving es el supervisor de la refine- 
ría de petróleo al servicio de la División de Desarrollo de Recursos de 
Tricell África. Arrogante y sin escrúpulos, tiene un deseo insaciable de 
riquezas. Son estas características, unidas a su cualidad como hombre 
de recursos, las que seguramente le han convertido en el gente preferido 
por Tricell para la venta de armas bio-orgánicas en el mercado negro. 


Tricell África reinvierte el dinero obtenido con estos negocios en 

la investigación y desarrollo de armas bio-orgánicas. Además, las 
demostraciones que se hacen a los clientes de dichas armas sirven de 
pruebas operativas. Dado el nivel de implicación de Irving, se cree 
que forma parte del selecto grupo de personas que conoce el alcance 
completo de los negocios con armas bio-orgánicas de Tricell. 


Sin embargo, las actividades de Irving y su vinculación a Tricell se 
han mantenido cuidadosamente en secreto. Para mayor confusión, 
se encuentra empleado oficialmente por la División de Desarrollo de 
Recursos y no por la División Farmacéutica que patrocina la BSAA. 


Tricell es un conglomerado empresarial dedicado al transporte de 
mercancías, el desarrollo de recursos naturales y a la fabricación de 
productos farmacéuticos. Cada división administra su propio pre- 
supuesto, de ahí que puedan considerarse entidades independientes 
de una misma empresa matriz. Cabe señalar también los distintos 
departamentos existentes en cada división 


Cuando la BSAA tuvo noticia del último trato de Irving, lo conside- 
ró una actividad ilícita realizada a título personal, sin ningún apoyo 
por parte de Tricell. De ahí que la misión de la BSAA no fuera la 
incautación de armas bio-orgánicas, sino la detención de un contra- 
bandista involucrado en un negocio ilegal. 


Este tecnicismo seria aprovechado al máximo por Irving. 


Irving fue informado de la misión de la BSAA y eligió un lugar diferente 
para realizar el intercambio: una mina en las afueras de la región autó- 
noma de Kijuju (KAZ). Cuando un equipo de la BSAA llego al lugar de 
dicha región donde creía iba a efectuarse el trato, cayó en una trampa. 


Antes de que pudiera llegar el equipo, alguien esparció por todo el 
pueblo una versión mejorada de Las Plagas ya vistas en Europa y 
convirtió a la mayoría de sus habitantes en Majini. 


Esta información fu obtenida por el equipo Alpha y posteriormente 
confirmada gracias a los datos recuperados por la unidad de re- 
fuerzo (Chris Redfield y Sheva Alomar) antes del trato de Irving. 


Todo apunta a que, a su llegada, el equipo Alpha entro en una 
zona donde se había liberado una muestra del virus Uroboros, 
que causó la exterminación del equipo de Dan DeChant. 


Irving no contó con que los agentes Redfield y Alomar se enfrentarían 
y derrotarían a Uroboros, ni que incautarían un disco duro. Gracias a 
los datos contenidos en la unidad, los agentes pudieron ubicar el lugar 
exacto donde Irving efectuaría la transacción: la mina. 


Al comprobar que su plan había fracasado, Irving se vio obli- 
gado a tomar las siguientes medidas: 


Primero, se puso en contacto con los socios de la transacción y les 
pidió que la retrasaran. Tras eso se desplazó a la mina para recupe- 
rar todos los documentos y materiales que resultaran importantes. 
Fue entonces cuando lo encontraron Redfield y Alomar. 


Sin embargo, era obvio que contaba con un plan de emergen- 
cia para este tipo de imprevistos. 


Irving consiguió escapar con la ayuda de un ser encapuchado 
que le esperaba en la sombra. Los agentes se las tuvieron que 
ver con Popokarim, un arma bio-orgánica quiróptera que iba 
a formar parte de la transacción. 


Se cree que Irving utilizó dicha arma contra los agentes como 
represalia por haberle desbarato la transacción y no para 
facilitarse la fuga. 


Empezaba a quedar claro que la estabilidad mental de Irving 
era cuestionable. Se desconoce si su irracional comportamiento 
era consecuencia de la intervención de los agentes o si la ten- 
sión del momento le hizo mostrar su verdadera personalidad. 


A pesar de ello, el estado de Irving todavía degeneraría más. 


Poco después de haber escapado de la mina, fue descubierto 
en Kijuju por el equipo Delta del capitán Josh Stone. Para 
facilitar su huida, Irving utilizó Ndesu (basada en el arma 
El Gigante, utilizada en Europa, según confirman nuestras 
fuentes). La frustrante pérdida de dos armas tan grandes y 
preciadas en tan breve espacio de tiempo supuso un severo 
golpe para el codicioso Irving. 


Tras llegar a la conclusión de que no podía hacer nada más, 
Irving urdió un plan para huir con toda la fortuna amasada, 
aunque pronto se cruzó con la figura encapuchada, quien le 
proporcionó una ampolla con el virus Plaga. Como castigo 
por haber fracasado, debería administrárselo con la finalidad 
de enfrentarse a los dos agentes. 


Dicha ampolla contenía una Plaga conocida como Plaga de control. 


Según los informes de inteligencia de la BSAA, el uso de 
dicha variante está documentado en Europa, La Plaga de 
control difiere de su forma original en que no se apodera del 
raciocinio del huésped. Otra diferencia es que causa trans- 
formaciones drásticas en el cuerpo del infectado. Por ello, los 
huéspedes de Plagas de control deben resignarse a no volver a 
ser nunca más seres humanos. 


En un último intento desesperado, Irving hizo estallar la refi- 
nería pero, por desgracia para él, apenas quedaba petróleo y la 
explosión no tuvo el efecto esperado. Irving confiaba en que 
ésta destruyera todas las pruebas incriminatorias y pusiera fin 
a la vida de los agentes Redfield y Alomar de manera que no 
tuviera que recurrir a la Plaga de control. 


A Irving no le quedó más remedio que inyectarse el virus, 
tras lo que sufrió una repentina y tremenda transformación. 
Aun y así, sus poderes adquiridos le resultaron insuficientes y 
murió a manos de los agentes. 
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TRIBU NDIPAYA 


Los Ndipaya habitan estructuras de madera únicas, situad: 


en pantanos. Sus avanzadas técnicas arquitectónicas se em-* 
plean en todo el mundo para la reparación y el mantenimienA 
to de antiguas ruinas en mal estado. 


Así es como conocemos a los Ndipaya. 


Sin embargo, poseen un secreto que no desean compartir con 
el resto del mundo: que las antiguas ruinas del reino Ndipaya A 
yacen bajo sus tierras. ; 


En la antigiiedad, las zonas limítrofes se hallaban bajo el con- 
trol del reino soberano de los Ndipaya y la ciudad en ruinas 
albergaba el trono. 


Mención aparte merece su sistema de elección del rey. y 1% 
Aunque los Ndipaya contaban con una monarquía, el regente b 
no se decidía por su ascendencia, sino por las habilidades y 
cualidades mostradas durante una ceremonia determinada, a 
donde se utilizaba una planta especial que crecía en el Jardín 


del Sol, situado en el corazón de la ciudad real. 
Esta recibía el nombre de Ascensión al Sol. 


Era una planta extremadamente venenosa, de efectos letales 
si se ingería. Sin embargo, algunas personas gozaban de una 
inmunidad natural al veneno. 


Los Ndipaya creían que quien sobrevivía al veneno estaba 
destinado a ser rey. 


(Los Ndipaya siguen celebrando cada año una ceremonia con 
reminiscencias de este antiguo rito en la que piden el reposo 
eterno para el espíritu de sus ancestros). 


Encontrar a alguien que, incluso dotado de inmunidad 
natural, fuera capaz de sobrevivir a la ingesta de tan poderoso 
veneno, era una rareza. Según la tradición popular Ndipaya, 
uno de estos hombres reino durante varios siglos. Si esta 
leyenda reviste veracidad alguna es algo que no estamos en 
condición de confirmar actualmente. 


Solo sabemos que este otrora prospero reino entró en deca- 
dencia y acabo siendo abandonado por los Ndipaya. 


Se desconocen los motivos que llevaron a los Ndipaya a aban- 5! 


donar la ciudad y trasladarse a los pantanos. Toda la infor- ¡ 
mación al respecto proviene de la rumorología y la tradición :/' 
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oral, con lo que la validez de la misma queda evidentemente 
en tela de juicio. 


Lo que sí sabemos es que, tras abandonar la ciudad, los 
Ndipaya la consideraron sagrada y prometieron ocultar su 
existencia al mundo exterior. 2 


Todos los varones Ndipaya de trece a veinticinco años de  .. 
edad están obligados a servir durante dos años en la ciudad ; ; 
para guardarla y protegerla. : 


Gracias a su vigilancia constante, la existencia de esta urbe : 
sigue siendo desconocida para el mundo exterior. 
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No obstante, sí hubo una ocasión en la que alguien descubrió tan secreto 
lugar. En los sesenta, una corporación se adentro en la ciudad sagrada en 
busca de la planta empleada en sus ceremonias y se la llevo por la fuerza. 


Los Ndipaya opusieron una resistencia feroz a esta incursión en sus tierras. 


En tiempos de paz, los Ndipaya son constructores de renombre aunque, 
cuando se ven abocados a la guerra, pueden convertirse en bravos solda- 
dos. Esta capacidad de adaptación es el rasgo distintivo de los Ndipaya. 


Su fuerza física en batalla constituía su principal arma, de la que se 
servían para luchar con valentía. Pero se vieron superados por las 
ventajas tecnológicas de su enemigo. 


(Durante esta época, muchos jóvenes Ndipaya consumieron la planta 
en un intento de repeler a los invasores). 


Al final, los Ndipaya se vieron obligados a ceder el control del Jardín 
del Sol y de muchas otras tierras a la corporación. 


Sin embargo, los Ndipaya todavía no han perdido la esperanza de 
recuperar un día su tierra sagrada y devolverle su antiguo esplendor. 


U-8 


U-8 es el nombre que recibe el arma bio-orgánica creada a partir de 
un proyecto donde se experimentó con Las Plagas. 


Dicha criatura está compuesta por el DNA más avanzado de diver- 
sos organismos, en particular el de organismos con caparazón. Estas 
alteraciones se reflejan en la tonalidad oscura de la criatura. 


Su caparazón ofrece una resistencia sin par y ha demostrado en varias 
pruebas ser inmune a impactos directos de hasta un lanzacohetes. 


El diseño de esta criatura gigantesca cuenta con otra particularidad especial. 


U-8 mide varias decenas de metros de altura y utiliza sus patas con forma 
de tenaza, de más de tres metros de longitud, como recurso para los com- 
bates a corta distancia. Estos ataques no son demasiado rápidos, pero si lo 
suficientemente potentes como para atravesar el blindaje de un tanque. 


En la zona del abdomen del U-8, que en los especímenes originales se 
emplearía para la maduración de los huevos, residen armas bio-orgánicas. 
Dichas armas no son U-8 larvarias, sino criaturas totalmente distintas. 


En los combates individuales a corta distancia, el U-8 es un adversario 
de un poder aplastante, aunque, al enfrentarse a varios oponentes, su 
gran tamaño se convierte en un lastre. 


Sus enormes proporciones lo vuelven también vulnerable a ataques 
a larga distancia. Para contrarrestar este punto débil, se sirve de sus 
criaturas voladoras al igual que los portaaviones utilizan los cazas. 


Aunque algunos consideran al U-8 la máquina de combate perfecta, 
este tiene varios puntos flacos. 


Su tamaño puede suponer un obstáculo, ya que necesita cantidades 
ingentes de alimentos para mantenerse en funcionamiento. Por ello, 
no resulta apropiado para misiones de larga duración. 


Según la información empresarial de Tricell, el U-8 es más eficaz 
cuando se utiliza como herramienta de seguridad en instalaciones o 
para ataques de poca duración. 


(Antes de poder utilizarse en operaciones ofensivas, debe estudiarse 
cómo transportar el U-8 a su destino.) 


Además, el U-8 se ha diseñado para alcanzar un gran tamaño muy 
rápidamente, lo que ha generado imperfecciones en su caparazón. 
Aunque estas se limitan a partes concretas, un ataque directo sobre las 
mismas produciría grandes daños en el U-8. 


Incluso pese a sus defectos, la versatilidad, eficacia en el combate y 
relativa facilidad de control del U-8 lo han convertido en un arma 
muy solicitada en el mercado. 


Según indican nuestros registros, Ricardo Irving ha vendido un gran 
número de U-8 y U-8 Prime, su versión mejorada (dotada de un ca- 
parazón multi-capa como refuerzo defensivo, así como de una coraza 
en las zonas más desprotegidas). 


Se planeó diseñar un modelo más ligero que pudiera ofrecer la misma 
capacidad de combate durante periodos más prolongados, pero esto se 
traduciría en una reducción considerable de sus capacidades defensi- 
vas. Al parecer, este proyecto ha sido descartado. 


Según los informes de Chris Redfield y Sheva Alomar, el caparazón 
del U-8 al que se enfrentaron contaba con imperfecciones, por lo que 
se cree que se trataba del modelo original. 


Cabe añadir que la sigla U no significa aquí “Uroboros”, sino “Ulti- 
mate” (Definitivo). 


TRICELL 


Tricell es un conglomerado empresarial dedicado al transporte de mer- 
cancías, el desarrollo de recursos naturales y la producción de fármacos. 


La historia de Tricell se remonta al periodo conocido como Era de 
la Exploración. Tricell surgió a partir de Travis Trading, una empresa 
propiedad de un opulento comerciante europeo, Thomas Travis. 


Dicha compañía se benefició considerablemente del comercio en 
Oriente y sentó los cimientos de lo que se convertiría en la división de 
transporte de mercancías de Tricell. 


A principios del siglo XIX, Travis Trading era una próspera empresa. 


Por aquel entonces, Henry Travis, el menor de siete hermanos, invir- 
tió gran parte de su fortuna en la exploración de África. 


Durante este periodo, las hazañas de exploradores como David 
Livingstone estaban causando verdadero revuelo en la prensa diaria. 
La expedición de Henry vino inspirada por estas noticias y su decisión 
tendría gran importancia en el futuro de Travis Trading. 


Henry realizó cinco expediciones al continente africano con el obje- 
tivo de conocer todas sus regiones. Gracias a la inagotable riqueza de 
la familia Travis, pudo continuar con sus investigaciones en África 
incluso cuando los resultados eran poco esperanzadores. 


Tras su quinta y última expedición en África, Henry Travis volvió a su país 
natal, nada menos que 34 años después de haber partido por primera vez. 


Henry recopiló todos los documentos de sus expediciones en una impresio- 
nante obra de 72 volúmenes titulada “Estudio de Historia Natural”. Estos 
tomos abarcan multitud de temas, desde animales, plantas, insectos, mi- 
nerales, y topografía hasta las poblaciones nativas, pasando por su historia, 
cultura y tradiciones. Esta extensa obra incluía también documentos donde 
se describía el folclore de los distintos pueblos del continente. Dichos tomos 
constituían una verdadera enciclopedia del continente africano. 


El estudio de Henry se publicó al completo, aunque la meticu- 
losidad de su obra se consideró producto de su gran creativi- 
dad e imaginación. Estos libros acabaron perdiendo toda su 
reputación entre la comunidad científica y solo se publicaron 
algunos ejemplares de toda la serie, sin que se les atribuyera 
rigor alguno. 


Al verse rechazado por la comunidad científica, Henry cayó en 
una profunda depresión y, dos años después de su regreso de 


África, falleció. 


Se cree que el presidente de Travis Trading en aquel momento, 
el hermano menor de Henry, inicio el rumor de que los libros 
de Henry eran pura ficción. Dicha acción perseguiría que 
Travis Trading fuera la única empresa que pudiera hacer uso de 
la información contenida en los libros. 


Es particularmente interesante la parte dedicada a la topogra- 
fía, que va del volumen 17 al 24. 


A finales del siglo XIX, Travis Trading comenzó a explotar los 
recursos minerales de África. La compañía se dedicó a extraer 
metales preciosos, así como a buscar y desarrollar yacimientos 
de petróleo y gas por todo el país. Los beneficios aumentaban 
a un ritmo imparable. Estas operaciones sentaron la base de la 
División de Desarrollo de Recursos de Tricell. 


Travis Trading se asentó firmemente en África y, a mediados 
del siglo XX, comenzó a recoger muestras de plantas, animales 
e insectos. Los libros de Henry sirvieron de guía para tales 
propósitos. 


Los especímenes recogidos se utilizaron para la investigación 
farmacéutica. Al poco tiempo, dichos estudios dieron sus frutos 
a nivel comercial y se fundó la División Farmacéutica de Tricell. 


Travis Trading era la base de la División de Transporte Marítimo. 


La División de Desarrollo de Recursos nació de la información 
contenida en los diarios de Henry. 


Los especímenes obtenidos de la fauna africana fueron utiliza- 
dos para crear a la independiente División Farmacéutica. 


En los años 60, las tres divisiones de Travis Trading ya estaban 
totalmente establecidas y formaban un conglomerado conoci- 
do por el nombre de Tricell. 


Sin embargo, la familia de Travis no era la única que sabía de 
los conocimientos de Henry. 


El fundador de Umbrella, Ozwell E. Spencer, estaba interesado 
en las costumbres de la zona recogidas en los diarios, especial- 
mente en los rituales de los Ndipaya. La hipótesis de Spencer 
era que la flor empleada en sus rituales escondía un importante 
secreto y, de hecho, esto fue lo que le llevó al descubrimiento 
del virus Progenitor. 


JILL VALENTINE 


Cuando se desencadena una crisis, son pocos los soldados que 
destacan al nivel de Jill Valentine. Jill es diestra en el manejo de 
varias armas, así como una experta en el arte de abrir cerradu- 
ras y en la desactivación de explosivos. 
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Sus habilidades la convierten en un miembro valioso para 
cualquier unidad de combate. 


Al igual que Chris Redfield, Jill era una agente del equipo 
Alpha de S.T.A.R.S. Estuvo implicada en la tragedia en el 
Complejo de Investigaciones Arklay (también conocida como $ 


el “incidente de la mansión”). Aunque Jill y Chris trabajaron 
de forma independiente, lograron llegar al fondo del caso. 


Allí descubrieron que Barry Burton no era realmente un trai- 
dor, sino que estaba siendo controlado por Albert Wesker, el 

capitán del equipo Alpha; que el responsable del brote zombi 
era el virus T y que Umbrella era mucho más que una compa- 
fía farmacéutica. 


Esta experiencia en el Complejo de Investigaciones Arklay ten- 
dría serias repercusiones en Jill que la acompañarían durante el, 4? 
resto de su vida. p' 


A su regreso de la mansión, Chris y Jill trataron de informar a 
las autoridades de las actividades de Umbrella. A pesar de sus 
loables intenciones, no se inició investigación alguna sobre el 
caso. 


Ante la falta de respuesta, decidieron investigar a Umbrella por 
su cuenta, concentrando sus esfuerzos en la sede principal de la 
compañía, situada en Europa. Los miembros de S.T.A.RS. reci- 
bieron la misión de proteger Raccoon City, por lo que Jill decidió 
quedarse en la ciudad e investigar el centro de investigaciones de 
Umbrella antes de viajar a Europa para encontrarse con Chris. 


Esta decisión la llevó a tomar parte en el incidente de Raccoon City. 


Durante la investigación, algunos roedores del Complejo de 
Investigaciones Arklay infectados con el virus T comenzaron a 
propagar el virus por toda la ciudad. En poco tiempo, la mayor 
parte de los habitantes había sido infectada. Umbrella, respon- 


sable del incidente, reaccionó de inmediato. 


Se envió al U.B.C.S, el Servicio de Respuesta a Peligros 
Biológicos de Umbrella, para controlar la situación. Además, 
desplegaron el arma biológica Nemesis tipo T' para eliminar a 
los miembros de S.T.A.R.S., que se habían convertido en una 
amenaza para Umbrella. 


Jill emprendió su huída de Raccoon City, acechada constan- 
temente por Nemesis. Durante esta misión, conoció a un 


miembro del equipo U.B.C.S., Carlos Oliveira. 


Este le aseguró que su equipo había recibido órdenes de resca- 
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tar a los supervivientes de Raccoon City. Creyendo firmemente 4 
que este era el objetivo de su misión, se propuso ayudar a Jill.; 
Aunque esta tenía sus dudas, la gravedad de la situación había : 
alcanzado tales proporciones que no tuvo elección. 


gación del virus at El lanzamiento de un misil especial] 
en la llamada Operación: Bacillus Terminate. Cuando Jill 
contrajo el virus T al entrar en contacto con Nemesis tipo L. : 
perdió toda esperanza de salir con vida. : 
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Afortunadamente, Carlos estaba allí para ayudarla. 


Calos consiguió una cura para la infección del virus T y se la dio a Jill. 
Tras recuperarse, ambo consiguieron escapar de Raccoon City. 


En 2003, finalizada la Operación: TA.L.O.S., Jill y Chris se convirtieron en 
dos de los once fundadores originales de la BSAA y unieron sus fuerzas para 
luchar contra el bioterrorismo y las armas biológicas en todo el mundo. 


Chris y Jill lograron detener la proliferación de armas biológicas en Asia, des- 
truyeron laboratorios ilegales en Sudamérica, arrestaron a traficantes europeos 
y patrullaron el mundo para erradicar el bioterrorismo. Aunque jamás consi- 
guieron pruebas convincentes, durante estas misiones surgió la sospecha de 
que Umbrella estaba involucrada en muchos de esos turbios asuntos. 


Esas sospechas se materializaron en la persona del fundador de 


Umbrella, Ozwell E. Spencer. 


Tras recibir información sobre el paradero de Spencer, salieron en su 
búsqueda, pero a quien encontraron fue a su antiguo capitán y gran 
enemigo, Albert Wesker. 


El cuerpo arrugado y sin vida de Spencer yacía en el suelo. En vista de 
las circunstancias, decidieron arrestar a Wesker. 


Aunque eran dos contra uno y eso debería haberles dado ventaja, 
descubrieron que la fuerza y la agilidad de Wesker eran superiores a 
las de cualquier ser humano. A pesar de su formación, Jill y Chris no 
eran rivales para Wesker. 


Justo cuando su antiguo capitán estaba a punto de acabar con la vida 
de Chris, Jill realizó un último sacrificio: embistiendo a Wesker, lo tiró 
por la ventana y se precipitó con él al fondo de un acantilado. 


Chris no pudo hacer nada sino ver cómo su compañera caía y en- 
contraba la muerte. 


La BSAA inició una operación de búsqueda a gran escala, pero el cuer- 
po de Jil, así como sus efectos personales, nunca fueron recuperados. 


El 23 de noviembre de 2006, Jill Valentine fue declarada oficialmente 
muerta y su nombre se sumó a la lista de los miembros de la BSAA 
fallecidos en cumplimiento del deber. 


Sin embargo, la historia de Jill no termina aquí. 


Ni ella ni Wesker murieron en aquella ocasión. Herida de gravedad 
e inconsciente, Jill sobrevivió gracias a la ayuda de Wesker que, tras 
someterla al tratamiento médico correspondiente, la criogenizó. Su 
plan consistía en utilizarla como primer conejillo de Indias una vez 
finalizado el proyecto Uroboros. 


Fue su forma de cobrarse su venganza. 
Afortunadamente para Jill, la suerte estaba de su lado. 


El aparato que controlaba sus constantes vitales detectó ciertas anoma- 
lías. Algo estaba sucediendo en el interior de su cuerpo y Wesker no 
pudo evitar saciar su curiosidad. Al investigar el caso, descubrió que 
una forma mutante del virus T seguía dentro de ella. Se trataba de un 
remanente de la infección que contrajo en Raccoon City. 


La cura que recibió debería haber eliminado todos los agentes víricos 
de su organismo, pero, en lugar de eso, hizo que el virus permaneciera 
en su cuerpo en estado latente. De alguna forma, al pasar un largo 
periodo de tiempo criogenizada, el virus se había reactivado. 


Poco después de la reactivación del virus, este desapareció por comple- 
to, aunque dejó algo en su lugar: Wesker descubrió que el cuerpo de 
Jill poseía ahora anticuerpos extraordinariamente poderosos. 


Asombrosamente, durante todos estos años en los que el virus T había mora- 
do en su cuerpo, Jill había desarrollado un sistema inmunológico milagroso. 


Este descubrimiento alimentó las ambiciones de Wesker. 


El desarrollo del virus Uroboros, la clave del proyecto Uroboros, era 
extremadamente complicado. 


El virus desarrollado a partir de la flor Progenitora había resultado ser 
demasiado venenoso como para ser útil, ya que, en vez de favorecer la 
evolución humana, únicamente conlleva la muerte. 


Wesker creía que los anticuerpos de Jill podrían reducir la peligrosidad 
del virus, por lo que decidió mantenerla con vida para producir los 
anticuerpos necesarios para la investigación. 


Irónicamente, Jill, la gran detractora de las armas biológicas que había 
dedicado su vida a erradicarlas por completo, estaba siendo utilizada 
para desarrollar el arma biológica más terrible. 


Tras un largo periodo de investigación y experimentación, Wesker 
consiguió perfeccionar el Uroboros. Su participación en el desarrollo 
del virus descartó a Jill como cobaya para las pruebas, pues su cuerpo 
estaba protegido por anticuerpos puros e inalterados. 


No obstante, Wesker pensó que ya encontraría alguna utilidad para 
ella en otro momento. 


Durante la investigación del virus progenitor, se descubrió la existencia de 
una nueva sustancia química. Los científicos se refirieron a ella como P30. 
Los pacientes que la recibían, no solo adquirían una fuerza sobrehumana, 
sino que, además, se volvían extremadamente vulnerables a la manipulación. 


El P30 era el potenciador de rendimiento definitivo. 


El objetivo del proyecto Uroboros era crear una nueva raza de seres 
humanos, por lo que el P30 no parecía tener ninguna relevancia. 
Sin embargo, se llegó a la conclusión de que podría comercializarse 
como producto para conseguir fondos adicionales. 


Se inició una investigación simultánea con Plagas y P30 para crear sol- 
dados perfectos que acataran órdenes sin oponer resistencia. Lamenta- 
blemente, esta última no dio los resultados esperados. 


Los efectos del P30 duraban muy poco tiempo. 


El cuerpo humano metabolizaba y expulsaba el contenido de una in- 
yección de P30 a gran velocidad, por lo quera necesario volver a admi- 
nistrarlo frecuentemente, hecho que redujo la viabilidad del producto 
para convertirse en un potenciador del rendimiento a largo plazo. 


La única solución consistía en colocarle un dispositivo al sujeto que le 
administrara el fármaco continuamente. 


Sin embargo, aunque los efectos del P30 eran breves, seguía siendo 
una sustancia potente y eficaz. 


Como se desconocían los efectos de una administración continua, se 
incorporó un dispositivo externo en el cuerpo de Jill. 


Este iba acoplado a su pecho y le inyectaba el fármaco de forma con- 
tinuada. Carente de voluntad, se convirtió en la sirviente de Excella y 
Wesker hasta que Chris y Sheva lograron destruir el dispositivo. 
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EXCELLA GIONNE Tras la restauración de estas instalaciones, Ricardo Irving fue con 


tratado como vendedor de armas biológicas con el fin de obtener? 


Los Gionne son una familia conocida y respetada en Europa gra- fondos suficientes para la investigación sobre el virus Uroboros 


cias a sus negocios de exportación e importación. La abuela de 

Excella, perteneciente a la familia Travis, fundadores de Tricell, Conforme se acercaba la conclusión del plan Uroboros, 
dejó a Excella un linaje glorioso e ilustre. Su deslumbrante belle- Excella empezó a verse a si misma como reina del nuevo orde 26 
za y su educación dentro de una familia aristocrática han hecho mundial que estaba a punto de establecerse. Desgraciadamente] 


de ella una mujer arrogante, especialmente con los hombres. para ella, sus sueños se desvanecieron cuando el hombre que 


supuestamente iba a ser su rey en el nuevo mundo le inyectó el 


Pero no han sido ni su belleza ni su educación los factores que — virus Uroboros. E 


han convertido a Excella en la mujer que es hoy en día. 


Dotada de una gran capacidad intelectual y heredera de la intuición ALBERT WESKER 


empresarial de su padre, Excella terminó rápidamente sus estudios El incidente de la mansión. La tragedia de Raccoon City. La 


secundarios y entró en la universidad siendo muy joven, dondese ¡cla Rockfort y el Complejo de Investigación de Umbrella en 


especializó en ingeniería genética. Habiéndose ganado el reconoci- la Antártida. El Laboratorio de Investigación del Cáucaso de, 


miento de sus familiares y gracias a sus contactos, consiguió entrar Umbrella en Rusia. El secuestro de la hija del presidente de los%A * 


en la División Farmacéutica de Tricell a los dieciocho años. EE.UU. Una misma persona fue responsable directa o indirec- ) 


A pesar de ser un miembro destacado de la familia fundadora ta de todos y cada uno de estos sucesos: Albert Wesker. 


de Tricell, seguía siendo una Gionne, seguía la sombra de los El motivo de todas estas acciones de Wesker radica en este 


Travis... Aunque Tricell contaba con numerosos equipos de incidente de África. 


investigación a su disposición, Excella solo recibió uno. 
Wesker ya había obtenido muestras de diversos organismos y 
Ella lo interpretó como un acto de menosprecio. virus, incluidas Las Plagas, así como los virus T, G y T-Veró- 


Cuando aún estaba indignada por lo sucedido, Albert Wesker Mica. Todos ellos fueron recibidos con gran entusiasmo por los 
se acercó a ella. antiguos rivales de Umbrella, que le recompensaron genero- 


samente por cada muestra. Riqueza, poder, éxito... Wesker 


El interés de Wesker en ella se debía a su inteligencia y carácter. parecía tener todo lo que cabría desear. 


Fue entonces cuando le proporcionó toda la información que 
tenia sobre el virus-T y otras investigaciones. Excella pensó Sin embargo, él no buscaba beneficios materiales. 


que acababa de conseguir todo lo necesario para desarrollar su El miedo, una sensación ya familiar, continuaba apoderándose 


carrera profesional tal y como siempre había deseado. de él. El motivo de su desazón no era otro que el propio funda- 


Con la información y la tecnología facilitadas por Wesker, dor de Umbrella, Ozwell E. Spencer. 


consiguió importantes avances dentro de la División de Armas Er su época en Umbrella, Wesker nunca supo cuáles eran las ver- 


Biológicas de Tricell. daderas intenciones de Spencer. La gran inversión de Spencer en la * 


En un giro tan inesperado como afortunado para Tricell, Um- Investigación de armas bio-orgánicas aún no se había hecho pública. 


brella, la empresa líder en el mercado de las armas biológicas, 12 mayor ventaja en la fabricación de armas bio-orgánicas era 


entró en bancarrota, hecho que propició el crecimiento de que resultaba relativamente barata si se combinaba con un 


Tricell en este sector sistema de distribución de armamento convencional. 
Gracias a los esfuerzos de Excella por aumentar la cuota de La cantidad de dinero invertida por Spencer era del todo 


mercado de Tricell, obtuvo Sa poder en la compania. En innecesaria... Además, ¿para qué iba a necesitar esas armas 


poco tiempo, se vio tomando decisiones importantes de as que bio-orgánicas? A fin de encontrar la respuesta, Wesker se unió ;,; 


dependería el futuro de la División Farmacéutica de Tricell. al Departamento de Información de Umbrella. 


Todo estaba saliendo tal y como Wesker había planeado. 


BASE DE DATOS 


Aún después de la caída de la compañía, estas dudas seguían 


Excella puso sus miras en la presidencia de Tricell África. Sus atormentándole. 
dotes para la adulación y la intimidación le sirvieron para 


Por ello, decidió ir en busca de Spencer. El único problema ;: 
conseguir el puesto. 


era que mucho antes de la disolución de Umbrella, Spencer: 


Se cree que fue Wesker quien sugirió a Excella el tomar la se había desentendido de las actividades diarias de la empresa. .*; 
parcela de Tricell África. Aprovechándose de lo que Excella Wesker tuvo que emplear todos los recursos de los que dispo: * 
sentía por él, las utilizó a ella y a Tricell África para continuar nía (tiempo, dinero y contactos) para encontrarle. Finalmen 
desarrollando el proyecto Uroboros. logró averiguar su paradero. a 
A 
El primer encargo que Excella recibió como presidenta de La primera noche de otoño, mientras los relámpagos y los trucz4 
Tricell África fue restaurar las instalaciones de Umbrella en nos agitaban el cielo, Wesker se presentó en el antiguo castillo 
este continente, cuna de las investigaciones iniciales del virus Uropeo donde residía Spencer. Esperaba que su visita sorpre: 
progenitor y, por tanto, pieza clave en el proyecto Uroboros. diera al anciano, pero, en lugar de esos, al verlo, los marchitos +1 


ojos de Spencer se iluminaron, radiantes de complacencia. 


“Has vuelto...” 


Apenas pudo escuchar sus palabras, pronunciadas en medio de una 
risa entrecortada por la tos. 


Wesker, que ya tenía sus dudas acerca de Spencer, se sentía comple- 
tamente perdido... Fue en ese momento cuando comprendió que 

el viejo decrépito había estado controlando todo lo que sucedía en 
Umbrella. Incluso sus propias acciones respondían a la manipulación 
de aquel vetusto ser. 


Ante tal revelación, Wesker descubrió cuál había sido la causa de su 
ansiedad durante aquellos años. 


Como si fuera capaz de leerle el pensamiento, Spencer se lo contó todo. 


El desarrollo de armas bio-orgánicas era solo una forma de conseguir 
su verdadero objetivo: la evolución forzosa de la humanidad a través 
de determinados virus. 


Sería el final de la Humanidad tal y como se conocía hasta ahora, y el 
nacimiento de una raza superior con la que Spencer estaba dispuesto a 
crear su propia utopía, asumiendo el papel de dios sobre la Tierra. 


Para cumplir su sueño, solo necesitaba tres cosas: 


En primer lugar, el virus Progenitor, sin el cual sus deseos nunca 
podrían materializarse. Una vez creado, este virus le proporcionaría la 
base a partir de la cual llevar a cabo el resto de sus planes. 


En segundo lugar, Umbrella Corporation. La fabricación de armas 
bio-orgánicas era el método perfecto para desarrollar su investigación 
sobre el virus Progenitor. Todos los beneficios obtenidos a través de 
Umbrella eran algo secundario a sus objetivos. 


Y por último, Spencer necesitaba al propio Wesker. Spencer conocía 
muy bien cuáles eran los requisitos para la creación de su utopía... 
y también sabía que una nueva raza de seres humanos era necesaria. 
Pero, ¿cómo serían los ejemplares de la nueva especie? 


El virus Progenitor realizaría una selección natural entre la población. 
Esa era la premisa fundamental de sus planes. El único problema que 
podría surgir era que la nueva raza resultante de dicho proceso de 
selección no compartiera su misma visión del mundo. 


Esta evolución forzosa daría a los supervivientes una fuerza y una in- 
teligencia superiores, pero no afectaría a los conocimientos, la lógica o 
la personalidad de los sujetos. Por tanto, la supervivencia de personas 
indolentes o indeseables podría poner en peligro la utopía de Spencer. 
Como no estaba dispuesto a tolerar ningún tipo de interferencia en su 
visión del futuro, planeó una forma de impedir que esto sucediera. 


Este plan fue denominado plan Wesker, en honor al último investiga- 
dor jefe de la época. 


Consistía en reunir a cientos de niños nacidos de padres de inteligen- 
cia superior pertenecientes a distintas nacionalidades. 


Si la manipulación genética no podía alterar sus conocimientos, pen- 
samiento lógica y fuerza de voluntad, entonces el propio Spencer les 
inculcaría sus valores por cualquier medio. 


Todos los niños recibieron el apellido Wesker y, tras finalizar el 
periodo de adoctrinamiento y manipulación, fueron empleados en 
entornos controlados de distintas partes del mundo, siempre bajo la 


estricta vigilancia de Umbrella. 


Por supuesto, era esencial que los niños no superan que estaban sien- 
do vigilados. Con la ayuda secreta de Umbrella, todos recibieron la 
mejor educación disponible en las áreas que escogieron. 


Transcurridos unos años, el niño Wesker que demostró tener el mayor 
potencial fue enviado al Centro de Formación de Umbrella en Rac- 
coon City. Su nombre era Albert. 


Spencer estaba muy satisfecho con la evolución de Albert y pensaba 
que, si el resto de los niños resultaban ser como él, contaría con una 
estirpe altamente cualificada para su nueva raza de seres humanos. 


A continuación, Spencer inició la segunda fase de su plan. 
A todos los niños Wesker se les administrará un virus experimental. 


El virus realizaría una criba y sacaría a relucir quiénes eran los más 
dotados. 


Algunos probaron el virus porque se lo recomendó un amigo; otros 
lo recibieron como parte de sus tratamientos médicos; a otros fue 
necesario administrárselo por la fuerza. 


Albert Wesker no fue una excepción. Su compañero, William Birkin, 
le dio el virus experimental y él mismo se lo administró a sí mismo. 


Sin embargo, el proceso resultó ser demasiado selectivo y la mayoría 
de los niños Wesker murieron. 


Solo quedaron unos pocos supervivientes, entre los que se encontraba 


Albert Wesker. Al poco tiempo de esto, Albert desapareció. 


Spencer no parecía preocupado por los resultados. Todos y cada uno 
de los niños Wesker tenían incorporado un dispositivo de seguridad 


infalible: el propio Spencer. 


Esa era la causa del malestar que Albert había sentido toda su vida. 
Los niños Wesker habían sido programados para buscar a Spencer, 
hecho que se manifestaba en una forma de ansiedad. Tal y como había 
previsto Spencer, Albert terminó por reunirse con él. 


Lamentablemente, a Spencer se le había escapado un detalle: dicho sistema 
de seguridad solo funcionaba si permanecía en secreto; una vez revelado, 
Wesker ya no tenía ningún motivo para contenerse. Todo lo que se interpo- 
nía en su camino era un viejo decrépito a las puertas de la muerte. 


“El derecho a ser un dios... Ahora ese derecho es mío”. 


Con estas palabras, Wesker rompió las cadenas que lo habían mante- 
nido unido a Spencer. 


Aunque fue la casualidad lo que llevó a sus antiguos subordinados, 
Chris Redfield y Jill Valentine, a la mansión de Spencer en este mismo 
momento, Wesker lo interpretó como una señal. 


Los débiles siempre se opondrían a la voluntad de los elegidos. 


Con renovado entusiasmo, Wesker reflexionó sobre su evolución y la 
de la raza humana. 


Tras el incidente en la mansión de Spencer, se escondió y utilizó la muerte 
de este para enmascarar sus actividades. Gracias a su puesto en Umbrella, 
había logrado hacerse con el virus y con el capital que necesitaba. 


A continuación, concentró todos sus esfuerzos en hacer triunfar del pro- 
yecto Uroboros y erigirse como el próximo dios de la nueva Humanidad. 
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